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No vas a poder 
rechazar todas 
estas ofertas ~ 

B ienvenido un mes más a Micromanía. Éste 
que tienes entre tus manos es un número 
muy especial, porque no sólo es que sigamos 
con nuestro 25 aniversario, sino que además 
estamos de estreno. Estrenamos presencia 
en Internet por partida doble. Por un lado, ya tenemos 
página oficial en Facebook, en la que puedes localizar- 
nos, hacerte admirador de Micromanía y vernos en la 
redacción. Y, por otro, Axel Springer, la editorial que 
publica no sólo Micromanía, sino también nuestras 
revistas hermanas, como Hobby Consolas, PlayManía, 
Nintendo Acción y eGirl, estrena web de videojuegos: 
Hobby News. Puedes entrar en la siguiente dirección: 
www.hobbynews.es para seguir el día a día de la ac- 
tualidad sobre tu afición favorita y leer las noticias de 
última hora, los blogs, previews, etc. que preparamos 
para ti, minuto a minuto. 

Pero, en fin, tras haberme aprovechado de tu generosi- 
dad para comunicarte todo esto, no perdamos de vista 
este número, porque te lo vas a encontrar bien repleto 
de novedades, información y contenido calentito y 
muy, muy apetecible. Una oferta que no vas a poder 
rechazar, capisci? Como la de Vito Scaletta, el 
protagonista de «Mafia II», la portada de este 
mes en Micromanía y uno de los juegos que 
llevábamos esperando con más ansiedad 
desde hace, no ya meses, sino años, tras su 



anuncio oficial en 2008 y los distintos retrasos que 
ha ido sufriendo en su desarrollo. En cuanto veas el 
reportaje que té hemos preparado, estoy seguro de que 
estarás de acuerdo conmigo en que promete ser uno de 
los juegos más destacados de este 2010 para disfrutar 
a lo grande con el PC. 

Tan grande como las novedades del mes, porque este 
número es jugoso, jugoso. Títulos como «Battlefield Bad 
Company 2», «Just Cause 2», «Dawn of War II. Chaos 
Rising», «Metro 2033», «RUSE», «Torchlight», «GTA 
Episodes from Liberty City»... forman un conjunto de 
los que pocos meses se dan. Un conjunto explosivo y 
espectacular como pocos. ¿Quieres más? Pues apunta: 
«The Witcher 2. Assassins of Kings», «Crysis 2», «Alpha 
Protocol»... ¿Te parece poce? Pues fíjate, también es- 
trenamos una nueva sección de Juegos Online, repleta 
de información, novedades y noticias. ¿Aún más? A 
ver... un reportaje sobre juegos de Estrategia por turnos, 
hardware, noticias... No está mal, ¿verdad? 

Y, antes de despedirme de este número tan especial, 
te recomiendo, claro, el DVD del mes con las demos 
jugables que incluye, las mejores previews y un juego 
de esos que te van a tener pegado al PC mucho 
tiempo: «SpelIForce 2 Gold Edition». Y, ya sabes, 
espero que me escribas y me cuentes qué te ha 
parecido este número. Nos vemos el mes que 
viene, aquí... ¡Y todos los días en Internet! 



^ Ye tenemos web de noticias y página 
r j»‘ oficial en Facebook. ¡Búscanos en la Red! 

Francisco Delgado Director 

f.delgado 0 micromania.es 
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Entra en www.facebook.com/toistamfcromania 

y hazte admirador de tu revista favorita... 
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2K Czech tiene casi a punto la 
segunda entrega de su particular 
visión del crimen organizado en 
los Estados Unidos de los años 
40 y 50. ¡Es impresionante! 
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Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 

M VUESTROS FAVORITOS 

El mejor ranking posible: el 
que hacemos a partir del 
recuento de vuestros votos. 


Uno de los géneros más clásicos 
en PC, con un buen puñado de 
títulos que no te puedes perder. 


Reportaje 
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FU Sólo pan adicto* 

TV IA COMUNIDAD 

El espacio para encontrarlo 
todo y resolver tus dudas sobre 
tu género favorito. 


10 THE WITCHEM 2 

El Rol más adulto volverá a tu PC 
en 2011. Hasta entonces, disfruta 
del nuevo aspecto de Geralt de 
Rivia, con sus primeras imágenes. 
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84 Lo más nuevo. 


í DVD Mama 

M ENtLDVO 

Toda una selección con las 
mejores demos, previews, 
extras, etc. y, además, iun 
juego completo de regalo! 
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▲ En «Ghost Recon. Future Soldier» la acción te lleva a combatir señores de la guerra en la 
Europa del Este, ayudado de la más moderna tecnología. iHasta tendrás robots de asalto! 



Ubisoft desvela el aspecto de 
«Ghost Recon. Future Soldier» 


iLa tecnología te 
dará la victoria! 


Robots de batalla, rifles de asalto con reconocimiento de ADN, 
exosqueletos, visores láser, camuflaje óptico... ¿la nueva peli de 
James íameron ? ¡No, el nuevo «Ghost Recon» de Tom Clancy! 


O Acción © Ubisoft Paris © Ubisoft © Otoño 2010 


A cabar con un golpe de estado de 
los ultranacionalistas en Rusia, que 
ha derrocado al legitimo presiden- 
te democrático, es el objetivo que 
afrontarás en el nuevo «Ghost Recon. Futu- 
re Soldier». tercera entrega de la vertiente 
de guerra moderna de la popular y veterana 
saga de Acción de Tom Clancy. que está sien- 
do desarrollado por Ubisoft París. 

En et juego asumirás el papel de Kozak. un 
soldado que se une al grupo de élite de los 
Ghost. que viajan de EE.UU. a Rusia para 
acabar con los golpistas. «Ghost Recon. 
Future Soldier» irá mucho más allá de todo 
lo visto hasta ahora en la serie, y pondrá a 


▲ La campaña individual tendrá unas doce horas de juego, pero si 
te sabe a poco podrás jugar en multi, con partidas de 8 contra 8. 



La nueva entrega de «Ghost Recon» 
centra en la tecnología bélica más 
futurista su visión del combate urbano ^ 


tu disposición una panoplia de armamen 
futurista con el que vas a alucinar: robots 
asalto urbano, camuflaje óptico, exoesqu 
letos, lanzaderas de misiles personales y i 
largo etcétera, junto a modos de juego inét 
tos en los anteriores títulos de la sene. 

Opciones de juego cooperativo y versus o 
ránkings de progresión, también disponibl 
en el modo individual de juego -que dura 
unas doce horas, por cierto-, se unirán a u 
IA que el estudio promete que será revol 
clonaría y una jugabilidad que te pemiti 
organizar ataques combinados junto a t 
compañeros, humanos o no. demoledor 
con sólo pulsar un botón. 

Las primeras imágenes son muy prom 
tedoras de lo que «Future Soldier» ofrecei 
pero aún quedan unos cuantos meses por d 
lante hasta que podemos ponerle las man 
encima, ya que su fecha de lanzamiento es 
prevista para finales de año. Hasta entonce 
habrá que aguantarse las ganas. ■ 


Nueva expansión para «Drakensang. The River of Time» 

Aventuria expande sus fronteras 

«Rolé dtp «Agosto 2010 


Si «Drakensang» te pareció un juego de Rol subli- 
me. y esperas como agua de mayo echarle mano 
a su ’precuela", (The River of Time», ya te vas a 
poner de los nervios cuando sepas que. además, 
se está preparando una expansión para ésta, ba- 
sada en uno de los módulos más populares de la 
versión de mesa de (The Dark Eye»: (Phileasson’s 
Secret». Esta expansión se centra en la historia 


de Asleif Phileasson, que debe recorrer de cabo a 
rabo Aventuria por una apuesta. En su periplo ten- 
drá que superar numerosos desafíos, contemplar 
decenas de misiones y descubrir nuevas criaturas, 
combatir en cientos de batallas y descubrir nuevos 
datos sobre la historia de Aventuria y la trama de 
(The River of Time». Eso sí, hasta el próximo mes 
de agosto, toca esperar. ■ 



▲ Las andanzas da AsIeH Phileasson centran el desarrollo de la nueva expansión de «Drakensang. The River o» Time» 


i«F3AfL» ya es oficial! 

La familia 
que mata unida, 

© Acción ® Day 1 Studlos 
G Warner Bros. « Otoño 2010 

Si ya decías tú que (F.E.A.R. 2» acababa 
de forma muy rara, ¿a que si? Por eso 
no es de extrañar que la nueva entrega 
de la saga, (F.3.A.R.», ya desparrame 
del todo y empiece hasta a sacar a los 
muertos de sus tumbas, porque ahora 
no hay uno... ¡sino dos protagonistas! 
Para empezar Paxton Fettel resucita por 
obra y gracia de sus poderes mentales 
-literal, que no nos lo inventamos-, y a 
él se une su hermanastro, porque ahora 
podrás jugar en modo cooperativo. Y, en- 
cima, Alma está embarazada... ■ 

► «F.3.A.R.» ya es un culebrón sobrenatural. 

A alguien se le ha ido la almendra totalmente... 



MICDOMANlA 



▲ El modo cooperativo de «Ghost Recon Future Soldier» te permitirá realizar ataques combinados con tus 
compañeros, con sólo pulsar un botón. ¿Quieres arrasar el enemigo? ¡Pues hazlo de mil maneras distintas! 


A Ahora los ves. ahora no. Y no es un truco barato de Harry Potter. sino la 
más moderna tecnología de camuflaje óptico. Parece mentira, pero es real. 


A Podrás contemplar un conflicto bélico desde distintas perspectivas 
-ingeniero, civil, guardaespaldas...- y escenarios, también urbanos. 



2000000 


de suscriptores es la cifra que 
BioWare estima como masa cri- 
tica para su «Star Wars The Oíd 

Empire», el MMO que verá la luz 
a principios del próximo alio. 
Semejante dato parece nimio 

frente a los U millones de sus- 
criptores de «World of Warcraft» 
pero indica un objetivo muy 
ambicioso, ya que la gran mayo- 
ría de MMO hoy día. salvo el de 

Blizzard y algún otro, no llegan 
ni al millón de suscriptores. • 


«ArmA II: Opention 
Arrowhead» es autojugable 

La guerra se 
va a Takistán 


© Acción O Bohemia Interactive © Verano 2010 

Los últimos datos que Bohemia Interactive ha 
dado sobre su próxima expansión para «ArmA 
II». «Operation Arrowhead», se centran en las 
novedades en armamento, vehículos militares 
y arsenal, de forma general, del que dispondrás 
en su nuevo desarrollo y que desplegarás en la 
región de Takistán, en Asia central. Pero aunque 
el sello americano estará presente en todo esta 
parafernalia militar, las fuerzas de infantería 
que protegerán a los civiles takistanfes serán de 
los ejércitos checo y alemán, principalmente, 
que serán los que manejen los nuevos rifles de 
asalto Mk 16 y Mk 17, los drones UAV, nuevos sis- 
temas de visión nocturna y térmica, vehículos, 
helicópteros... ide todo! Más que un juego esto 
va a parecer una feria de armamento. ■ 



A Una nueva región de Asia central está ahora en 
plena escalada bélica. De Chemarus irás a Takistán. 



▲ Nuevas armas, vehículos, tanques y helicópteros, 
como el AH -64 Apache, estarán disponibles. 



Q En PC y tablero, a la ve 

Petroglyph se encuentra inme 
so en el desarrollo de «Gua 
dians of Graxia», un juego c 
estrategia con un trasfondo c 
fantasía, que saldrá este ver 
no, simultáneamente en PC 
iy como juego de tablero! Ur 
oferta para los más puristas. 


Q ¿«Ultima» vuelve? Pues : 
pero no en la forma que te in- 
ginas, sino como un juego < 
Estrategia para navegador qi 
Phenomic está desarrollanc 
para EA: «Lord oí Ultima», a 
tualmente en fase beta. Pued> 
encontrar más información en 
web: www.hrdofultima.com 



■: Q «Pristontale II» vuelve. Tr 

el cierre de los servidores de * 
y2Play, con la desaparición c 
soporte de juegos como «Pr 
ton Tale 2», otra compañía tor 
el relevo y anuncia que «Prist 
< Tale 2 The 2nd Enigma» ep 
este verano a través del nue 
portal GamerKraft. 


Q Más tortas en Tierra Med 

‘ Si te creías que la fiebre de 

SeHor de los Anillos había pa : 
do. estás pero que muy equi . 
cado, pues se ha hecho ofic 
el desarrollo de un nuevo jue 
de Rol y Acción: «El Señor de I 
Anillos. La Guerra del Norte 
que está siendo producido p 
Warner Bros. 



Q Un "spin ofT de «Do fus 

En la pasada Ankama Conve 
tion, en París, la compañía p 
sentó «Slage», un juego de ; 
ción ’hack'n'slash' basado er 
universo «Dofus» que combi 
la ternura de sus personajes c 
la brutalidad de la acción. 

MCROMANlA 





tfHODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


El Termómetro 


LT 
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El estreno de Hobby News en 
Internet No es por presumir 
ni por fardar en vano, pero la 
verdad es que nos ha queda- 
do una web de noticias de lo 
más chula. Bueno, tampoco 
es que sea sólo de Microma- 
nía, sino de todas las revistas 
de Axel Springer. Entra ya en: 
www.hobbynews.es ¡Vamos! 

La fundación de Respawn 
EntertainmenL El estudio for- 
mado por los "ex" de Infinity 
Ward, para publicar "nuevas 
franquicias" con Electronic 
Arts. Juran que no serán 
juegos de Acción bélica... ¡ja! 
No engañan a nadie, pero 
ardemos en deseos de saber 
por dónde irán ahora -nunca 
mejor dicho- los tiros. 


La Campus Party Europa. Ma- 
drid ha acogido la edición 
2010 de la Campus Party Eu- 
ropa, con más de 800 cam- 
puseros del viejo continente. 
Suponemos que, ahora, lle- 
gará la SGAE y montará el 
pollo, simplemente por cele- 
brarse un evento como éste. 
¿Qué nos apostamos? 

El récord 6uinnes de 
« Assassins Creed II*. No es 
por ser el juego más vendi- 
do, más jugado, ni con más 
edificios reales recreados en 
sus escenarios, sino por ser 
el que más portadas ha con- 
seguido en revistas de todo 
el mundo, con 127 portadas 
en 32 naciones. No está 
nada mal, no señor. 


a 

a 

a 

a 

a 

a 

a 


El nuevo estilo de los traílers. 
Ahora les ha dado a las com- 
pañías por hacer avances en 
vídeo de sus juegos con ac- 
tores reales en lugar de en- 
señar cómo son de verdad... 
Pues vale, pero para ver pe- 
lículas ya está el cine, ¿no? 
Los juegos son otra cosa. 

ía guerra entre Activision e 
Infinity Ward. Tras el despido 
de dos de los fundadores de 
Infinity Ward, y el intercam- 
bio de demandas en los juz- 
gados entre ambos bandos, 
todo se ha convertido en un 
triste circo de pataletas y 
declaraciones del estilo "y tú 
más". Relax, chicos... 



Ya está a punto de ver la luz la esperada expansión de fSpeliForce 
2i -cuya Edición Gold, por cierto, puedes encontrar de regalo en el 
DVD de este número de Micromanfa- «Faith in Destinyi trae nue- 
vos peligros y desafíos para el mundo de Eo, en el que encamarás 
a un personaje por cuyas venas corre la sangre de los Shaikan, y 
que tiene en sus manos el destino del mundo. Nuevas 
unidades, batallas, estructuras y edificios estarán a tu 
disposición en esta expansión, que cuenta entre sus 
novedades más destacadas la opción de montar so- 
bre dragones para recorrer Eo. ■ 




: . 
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▲ B Doctor Who es uno de los personajes míticos de la televisión británica, con 
múltiples temporadas de una serle que se empezó a emitir en los años 60. 


A Los cuatro episodios descargares de «Doctor Who» se unirán a los 13 "reales” 
de la nueva temporada y te llevarán a momentos y lugares que no verás en TV. 


Juega con «Doctor Who: The 
Adventure Games»~ ¡ gratis ! 

Aventuras 

por el tiempo 

© Aventura © BBC/Sumo Digital © Junio 2010 


Si hay un personaje mítico, pero 
mítico de verdad en la TV britá 
nica es el Doctor Who. La serie 
se empezó a emitir en los años 
60, está en el Libro Guinnes 
de los Récords como la más 
longeva de la historia de la TV, el 
personaje ha sido interpretado 
por más de una docena de 
actores, y hoy día está 
a punto de alcanzar 
un nuevo hito al ser 
transformada -o am- 
pliada, como dicen en 
la BBC- en juego de PC 
y Mac... iy gratuito! 

Los cuatro capítulos de 
las aventuras del Doctor 
Who están siendo desa- 
rrollados con la asesoría 
de Charles Cecil, crea- 
dor de la serie i Broken 
Sword*, y se podrán 
descargar de la pági- 
na web de la BBC a 
partir de junio, en: 
www.bbc.co.uk/ 
doctorwho ■ 


« Faith in Destiny» llega este mismo mes 

i Dragones sobre Eo! 


© Estrategia/Rol © JoWood O Abril 2010 
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Breves 


Otro "rtmake" que ya es ofícial. La 
noda de los "remates* se extiende con la 
confirmación del secreto a voces de que 
Starbreeze está desarrollando la puesta al 
día de «Syndicate» para Electronic Arts. 



Nuevos reinos para tu PC. The Ga- 
mes Company anuncia el inminente 
lanzamiento de una edición especial de 
{Hinterland. A New Kingdom», juego de 
Estrategia y gestión para PC. 


Desarrollos con tecnología punta. 

3 arece confirmarse la noticia de que 
Crytek lanzará una edición gratuita de su 
«Crytek Engine» para crear juegos sin fi- 
nes comerciales. Je gusta programar? 



...se extienden por Internet 
los rumores de que un nuevo 
«City of Heroes» está en 
camino. Aunque oficialmente 
no hay confirmación, hay 
quien dice que el nombre ya 
está registrado online. 




JjjJ 


¿Nuevos héroes 


Paragon? 




A». ¿iWWWWWW 

Revista Oficial de los Sims 




« The Scourge Project» ya 
está disponible en Steam 

Acción salvaje 
a la española 

• Acdón © Tragnarion Studios 
4 Steam 4> Ya disponible 


¿Un juego español compitiendo con los grandes 
de la Acción? ¿Un titulo creado en Mallorca, ha- 
ciendo frente a nombres como «Gears of War», 
«Unreal Tournament» y otros? Pues no es un 
sueño, ni un proyecto, sino una realidad palpable 
que ya se puede descargar a través de Steam, en 
forma de episodios. ¿De qué hablamos? Pues de 
«The Scourge Project», un tftulo desarrollado 
con la tecnología «Unreal Engine 3» y que no 
sólo luce que da gusto verlo, sino que ofrece una 
atractiva y original propuesta de jugabffidad, di- 
rigida sobre todo a la acción cooperativa. 

«The Scourge Project» ofrece cuatro perso- 
najes entre los que elegir. Cuatro personajes 
con sus propias motivaciones e historias per- 
sonales, distintas habilidades y hasta 9 armas 
entre las que elegir. Por supuesto, «The Scourge 
Project» ofrece también distintos modos multi- 
jugador. desde los clásicos Deathmatch, Team 
Deathmatch y Capture the Flag, hasta el modo 
Frontier, con hasta 16 jugadores simultáneos. 

El juego utiliza una perspectiva en tercera 
persona y su campaña individual/tooperativa 
dura algo más de cinco horas. La descaiga de 
los dos episodios de «The Scourge Project» 
está disponte a 14,99 euros. Je animas a pro- 
barle? Merece la pena. * 


A La acción de «The Scourge Project» está dirigida sobre todo a un multijugador 
cooperativo, pero también ofrece distintos modos de enfrentamiento. 


A Cada uno de los cuatro personajes de «The Scourge Project» posee 
habilidades únicas y diferenciadas, para combinar su potencial. 


« Las Desventuras de PJL Winterbottom» llegan a Steam 

Tu PC, en blanco y negro 

© Acción © TheOdd Gentlemen/2K © Steam © Abril 

Tras su paso por Xbax Uve -con enorme éxito de descar- 
gas, por cierto-, 2K ha confirmado que cuando leas estas 
líneas ya podrás descargar en Steam el original y divertido 
«Las Desventuras de P.B. Winterbottomi, un juego a medio 
camino entre las plataformas, los puzzles y la acción, cuyo 
protagonista es un tipo con aspecto decimonónico al que 
le encanta robar tartas. ¿Sorprendente? No más que sus 
alucinantes jugabilidad y diversión. Una de esas pequeñas 
joyas "indie" que surgen de vez en cuando... ■ 


▲ □ señor Winterbottom se i 
su afición a las tartas ajenas. 


Playmania Nintendo Acción Hobby Consolas 



¡Todo lo que necesitas para tus Sims! 

□ Descubre la nueva expan- 
sión. Los primeros detalles 
sobre «Triunfadores» te es- 
peran en tu revista favorita. 

□ Las mejores estrategias 
para «Trotamundos». Todo 
lo que necesitas saber para 
exprimir a tope la expansión 
de «Los Sims 3» y el título 
original. ¡No te lo pierdas! 


¡A cazar monstruos ! 

O En portada. Monster «jLj 

Hunter Tri. La primera i (Nin f^JS 0 , 

review del juego más 

esperado para Wii. La 

cacería, por hn. va a dar V * «C - ♦£» 

comienzo, y tu revista 

tiene todas las claves * \ 

para dominarla. Incluido 

un mánual del cazador. (ESBEBSI 

con todos los secretos ^ * 

del juego en 16 páginas. '¿V y,' • 


¡Sobrevive en Lost Planet 2! 

□ Exclusiva: Anali- * _ 

zan Lost Planet 2. el "T"" 

espectacular juego 
de acción para PS3 ' k . > 
y Xbox 360. ' 

Q Regalos: Guia 
especial de Monster 
Hunter Tri; póster gi- r ' 
gante de God of War 
y True Crime. 


■tuowcu, 


O ¡Vuetve GTA! No te puedes perder la review 
sobre los Episodios de Liberty City. 

□ ¡Muévete con -. 3 ~ 
PS3! Todo sobre el ¡á)|QlL % 
nuevo mando con t f|lo jPjv.lL 
movimiento de Sony. 

□ ¡Holocausto zombi f* ■ 1 

en PS3! No te pierdas ¥ * \ 

su reportaje sobre fíy *" f 
DeadRising2 fe? 1 ? nrrRESO Al 

HluBEPrVCITV 


isao>^ Tt -l 




¡LA REVOLUCIÓN DE LOS 
JUEGOS DE LUCHA! 








’J Parrilla de salida 


a rCraftlI 

) JUMO 2010 © ESTRATEGIA © BUZZARD © PC/MAC 

almente un pequeño ejército de privilegiados disfrutan 
I de la fase beta, antesala de lo que le espera a legiones de 
jugadores deseando echarte el guante muy pronto. 


IUSL 

) JUNO 2010 © ESTRATEGIA © EUGENAJBSOFT © PC. 360 PS3 

i es novedoso en su concepto y también en algo más: en lugar de retrasar su 
| lanzamiento, adelanta sus fechas y despierta el entusiasmo de los que lo esperaban. 

5¡d Meier's Civilization V 

• JUMO 2010© ESTRATEGIA© RRAXIS/TAKE 2 © PC 

Aún nos estamos recuperando del sorpresón de su 
inesperado lanzamiento y ya empezamos a frotamos las 
manos imaginando lo que se nos viene. ÍVuelve el rey! 

¡ ¡sis 2 

> OTOÑO 20» • ACCIÓN © OmB^ELfíTOOMC ARTS • PC 
I Un nuevo escenario, más amenazas, muchas novedades jugables y otra muestra de 
hasta donde puede llevarte la tecnología combinada con jugabilidad y buenas ideas. 


lo Motores 

4ax Payne 3 

Y © OTOÑO 2010 © ACCIÓN © ROCKSIAR/TAKE 2 © PC360PS3 

Un Max Payne con unos años más pero las mismas ganas 
| de llenar de pólvora a legiones de enemigos a ritmo de 
) bala. Los responsables del cambio: Rockstar. 


9 llout New Vegas 

> OTOÑO 2010© ROL© OBSÜAN/BETHESOA © PC.36QPS3 

| Nos vamos de Washington a Las Vegas para seguir disfrutando del extraordinario 
) postnuclear de la serie. Un montón de sorpresas y emociones te esperan. 

age 

> 2011 © ACCIÓN © ¡d/BETHESOA© PC. 360, PS3. MAC 

| Muchos fans de id Software están rechinando sus dientes ahora mismo y es que este 
proyecto se ha visto relegado de repente hasta el próximo 2011. 

Deus Ex: Human Revolutíon 

© 2011 © ROLACCIÓN © EIDOS © PC 360 
A poco que se cumpla aquello de "el que tuvo, retuvo", la 
tercera entrega de esta inmortal saga de rol conquistará a 
miles y miles de aficionados. 




HJ En boxes 



fie Witcher 2 Assassin of Kings 

► MARZO 2011 © ROI • CO PROJEKT RED © PC 

j La continuación de uno de los juegos de Rol más 
atractivos y fascinantes de los últimos años promete 
| dar mucho que hablar el próximo año. 

ir WanThi ÓídRepublíc 

• MARZO 2011 9 ROC ONLINE C 3KWARE © PC 

I Lo poco que se ha visto del ambicioso MMO de BioWare deja bien a las claras que va a 
| ser algo gordo. Y la Información parece que se va a ¡r ampliando en breve. ¡A esperar! 

mío iii 

> 20U • ROL 9 ACTMSlON BUZZARD • PC/Mtt 

| Estamos un mes más cerca de volver a tocar con nuestras manos uno de los títulos más 
s del género. ¡Aguantemos un poquito más, merecerá la pena esperar! 


2K anuncia el "remake" de «X-Com» como FP5 

i A tiros con los marcianos! 

9 Acción 9 2K Marin/2K Games 9 Take 2 9 Por determinar 


Los chicos de 2K Marín no descansan, 
pues tras su «BioShock 2» acaban de 
confirmar el desarrollo de un "remake" del 
clásico para PC <X*Com>, aunque cam- 
biando el género original, de Estrategia 
por tumos, por el de Acción. El remozado 
«X-Com» tomará también como punto 
de partida la lucha contra una invasión 


alienígena de la Tierra, aunc.e zn:.i _ia 
perspectiva en primera persona y con 
el rifle a cuestas. Adoptarás el rol de un 
agente del FBI encargado de identificar y 
eliminar la amenaza extraterrestre, con- 
jugando los tiros y la puntería con ciertas 
decisiones tácticas, en las que el estudio 
no ha querido ahondar más. ■ 


Así es la Edición de Coleccionista de « StarCraft II» 

¡Blizzard, te queremos! 


9 Estrategia 9 Activislon Blizzard 9 Junio 2010 


Si además de esperar «StarCraft II. 
Wings of Liberty» como agua de mayo, 
eres de los apasionados de las edicio- 
nes de coleccionistas, vas a alucinar 
con la que Blizzard acaba de confirmar 
para su deseadísimo juego. Sólo es- 
tará disponible en tiendas físicas -no 
se podrá comprar online- e incluirá lo 
siguiente: un libro de 176 páginas con 
ilustraciones y arte del juego, llamado 
"The Art of StarCraft II: Wings of Liber- 
ty", una unidad USB de 2 GB réplica 


de la chapa de identificación de Jim 
Raynor, con el «StarCraft» original y la 
expansión «Brood War», un DVD con 
contenido extra, entrevistas y vídeos, 
un CD con la banda sonora del juego, el 
número 0 del cómic de «StarCraft», una 
mascota mini thor para «World of War- 
craft» y contenido descargable exclu- 
sivo para tu perfil de Battle.net. Y todo 
por el precio de 89,99 euros. 

¡Mola mu- 
cho! ■ 


MICROMANÍA 



A Este pedazo de Edición de 
Coleccionista busca dueño... 




► Combate a los 
alienígenas... ¡y a los 
-umanos! Las primeras 
demos que Crytek ha 
-rostrado del juego, 
:onen al protagonista 
de cCrysis 2» enfrentado 
no sólo a los Ceph, sino 
también a los enemigos 
romanos del Black 
Ops, un cuerpo de 
operaciones especiales 
que ansia conseguir 
algo que tu personaje 
oosee -y que Crytek no 
-a desvelado-, lo que 
te llevará a enfrentarte 
,a todo lo que puebla el 
eva York de 2023, 
en la desolación de sus 
talles y avenidas. * 



I ROMANÍA 



a Manhattan, palmo a palmo. Crytek está realizando 
un auténtico “tour de forcé" en la recreación de un 
Manhattan futuro, aunque no muy futurista excepto 
por las visibles secuelas de la invasión alienígena. En 
«Crysis 2» no podrás entrar en cada edificio que veas, 
pero cada calle de Nueva York estará reproducida con 
una fidelidad pasmosa a la ciudad real. • 










14 INVASIÓN ha llegado 
'. ti cpnj MANZANA! la 

continuación del impresionante 

X¡ S » tíeneeSta J7T te 

pSzaEInanosüftlflte 

íspefB para que d'sfwjes 


▲ ¡Nueva York está que 
arde en tu PC! 0 lo estará 
el próximo otoño, cuando 
Crytek estrene este 
espectáculo de Acción, 
explosiones y diseño 
cinematográfico cuyo 
impresionante aspecto 
-¡estas imágenes son de 
acción en tiempo real!- 
promete subir el listón 
gráfico de los juegos para 
PC a cotas desconocidas, 
al igual que tCrysis» lo 
hizo hace tres años. ■ 


ata de asfalto. El 

A Oela|un^-— o Crytekpa ra 
escenano urbano e eg beranc ia 




intei 


Jupr-atu aire con la simulación- 


•« Diseño 100% cinematográfico... con dos estilos 
diferentes. Las nuevas funciones del nanosuit 2.0 han 
evolucionado desde el primer «Crysis» y sus cuatro 
posibles mejoras, entre las que te podías mover, a 
dos estilos básicos diferenciados de juego: sigilo y 
acción directa. En «Crysis 2» podrás alternar entre 
lo que Crytek denomina estilo Predator -sigilo- o 
Tank -confrontación directa-, pudiendo usar distintas 
tácticas para enfrentarte al enemigo. Algo parecido al 
juego original, pero simplificado y más eficiente. ■ 


MICROMANÍA 



► ¡A viajar por el 
mundo, se ha dicho! Una 
de las características 
más importantes de 
(Alpha Protocol» será la 
úertad de acción, pero 
no sólo para resolver las 
distintas misiones a tu 
aire, sino para moverte 
por todo el mundo de 
juego como quieras. 
Bueno, realmente por 
todo el mundo, porque 
salvo los niveles iniciales 
de entrenamiento y en 
Arabia Saudí, podrás 
/iajar entre Taipei, Roma 
. y Moscú -los escenarios 
principales- cuando y 
como quieras, durante 
todo el juego. ■ 




▲ Que s¿ Que hay mucha, mucha, mucha acción. 

Y, además, no apta para todos los públicos. ¿Por 
qué? Pues por el realismo, lo explícito de algunas 
secuencias -imagina lo que le va a pasar al del 
chaleco rojo-, la trama, el lenguaje... eso que se suele 
llamar 'un guión adulto' y que va a ser un no parar, de 
principio a fin, en i Alpha Protocol». ■ 


M CROMANIA 
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A Michael Thorton 
es el espía de moda. 

El protagonista de 
t Alpha Protocoli, la 
superproducción de 
Obsidian -icasi 70 
millones de dólares de 
presupuesto, nenes!-, 
viene a sumarse a la lista 
de espías especializados 
en misiones imposibles 
con el objetivo de salvar 
al mundo. La diferencia 
es que, ahora... ¡es en un 
juego de Rol para PC! ■ 
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en diálogos! En «V- — ¿ Rol tenor ¿ 
acción, pero com . | as misiones 

parte gracias al O^Wí ObskJiar 

el sistema ded'álogo^ J» £* opci 

SSESSS-»*-- 


◄ La sombra de Sam Fisher es alargada. ¿Cómo 
que por qué? A ver, Sam es la referencia de espionaje 
en PC, ¿verdad? Y, hasta ahora, ¿cuál ha sido su 
especialidad? ¡Exacto! El sigilo y la infiltración, marcas 
de la casa Fisher, que aparecerán también en «Alpha 
Protocoli junto a las expertas habilidades de Michael 
en armas y artes marciales. Y es que la libertad de 
acción que quiere dar Obsidian exige combinar todas 
estas posibilidades con mano maestra, para que tú 
puedas disfrutar del estilo de juego que prefieras. ■ 


MICROMANIA 




el buzón 




(¿UA SECCIÓN DONOE PODREIS HABLAR CLARO 




Cartas á 


la redacción 


¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para que 
puedas opinar g te hagas oír. 


1 


Bienvenida, FU I Compras digitales 


• Estoy entusiasmado con la no- 
ticfc 


tida de la vuelta de la Fórmula la 
nuestros PCs con el juego «F1 2010». Me 
muero de ganas de protagonizar los piques 
entre Alonso y Hamiton! Lo (Meo que espe- 
ro es que tenga el éxito suficiente como para 
que sigan saliendo las siguientes entregas 
y no tengamos que volver a soportar varios 
aAos de “sequía” de FL ■ Gustavo 




• Os escribo porque me he com- 
praoo ta versión nstea oecura- 
gon Age» y me gustaría asodaria a mi cuenta 
de Steam (el juego se vende también por esta 
platafor ma ) para no tener que usar el DVD. 
pero no encuentro cómo hacerlo, ¿podéis 
ayudarme? ■ En* 


R. No te confundas, si estos aftos no ha 
habido juegos de F1 en PC no ha sido por- 
que no hubiera suficiente demanda. ¡Pero si 
estábamos deseándolo! Lo que pasaba es 
que la licencia de la F1 estaba comprada en 
exclusiva para Playstation. Lo que tenemos 
que esperar es que no se vuelva a producir 
un acuerdo similar, porque te aseguramos 
que lo que es afición, no falta. 


R. Mucho nos tememos que loque quieres 
hacer no es posible. Verás, hay juegos, diga- 
mos, 'puros' de Steam, (como los de Valve 
o el reciente tSupreme Commander 2») que 
tanto si los compras físicamente como por 
descarga online, se quedan asociados a tu 
cuenta de Steam en los términos que tú mismo 
explicas. Pero otros, como «Dragón Age», sólo 
puedes asociarlos así si los compras a través 
de Steam, y es que en este caso Steam hace 
simplemente de tienda, pero no es la plata- 
forma para su funcionamiento... 


ICj LA POLÉMICA DEL MES 
> ¿Vivir del cuento? 



Os escribo acerca del reportaje de «Sid Meler’s Civilization V» y es que 
aunque soy un gran fan de la serie desde la primera entrega (y ya ha llovi- 
do) me parece que hace falta tener bastante morro para ponerle 
tu nombre a un juego (sf, estoy hablando del amigo Meter) que 
|¿. ha sido desarrollado por otra persona... Si eso no es vivir del 
¡uento, que venga Dios y lo vea. ■ Rilo 


Es verdad que el desarrollo está siendo dirigido por otra persona, 
pero, ojo, eso no quiere decir que Sid Meier no esté supervi- 
sándolo todo y aportando su experiencia como creador de 
la serie. ¿Que lo de su nombre en el título puede ser un poco 
excesivo? Pues probablemente, porque puede inducir a error 
sobre el papel de Meier en el desarrollo, pero mira, es algo así 
como la primera trilogía de ’La Guerra de las Galaxias’, que 
todo el mundo asume que "son" de George Lucas, pero él en 
realidad sólo dirigió personalmente la primera película. 


i 




CARTA DEL MES 


Fronteras difusas 



JUCgUD UUIIIU UUlUJIlULh L/J U Ur.lUlU j 

type» en Ja estupenda comparativa 1 
de juegos de Rol y Acción de lince 
* dos meses. En mi opinión incluir es- 
tos títulos es estirar demasiado la defi- 
nición del género; Como mucho serían de 
i ‘ ‘Acción y ventura, pero, ¿Rol? ■ Marcos Gil 


« R. ¡Puf!, menuda cuestión planteas... porque, 

¿cómo trazamós el límite entre un género y otro? 

Hay juegos en los que está muy claro, pero en otros 
intentar poner fronteras es más peligroso que chapotear 
en una piscina llena de pirañas. ¿Son de Acción? Sí. 
¿De aventuras? Parece que también. ¿De Rol? Pues 
sí. porque tu personaje evoluciona, ganas poderes, 
mejoras tu equipo... Eso sí, en lo que no hay duda es 
que están en efgrupo de los juegazos, ¿verdad? :-D 


Rol del bueno 


• Os escribo para preguntaros 
acerca del que para mí es uno de 
los mejores juegos de Rol de los últimos 
años, «The WKchen, para ver si sabéis si 
hay prevista alguna expansión, continua- 
ción o similar para un futuro cercana En mi 
opinión un iuegazo semejante se las mere- 
cerla más que de sobras. ■ Gerah 



R. Hombre, es que las ediciones de coleccio- 
nista que se venden por descarga directa no 
son de las que vienen con figuritas, ni cofres, 
ni mandobles toledanos ;-) Suele tratarse de 
ediciones que incluyen contenidos que, al 
igual que el juego, pueden descargarse: ban- 
das sonoras (en mp3), cómics o libros de arte 
(en pdf)... y el principio es el mismo que con 
las ediciones normales: no tienes una copia 
física, pero tienes acceso desde cualquier 
parte a tu copia virtual. ¿Interesante? Pues 
para unos sí y para otros no, claro. 


¿Rebajas tempran as? 


R. Pues has tenido buena puntería con tu 
pregunta, amigo, porque expansión no hay 
ninguna prevista, pero precisamente en este 
mismo número puedes encontrar un repor- 
taje sobre la recién anunciada continuación 
de la serie, «The Witcher 2i. Anda, ve corrien- 
do a leértelo y luego nos dices si te has que- 
dado tan impresionado como nosotros. Eso 
sí, mejor no lo esperes de pie porque está 
previsto, de momento, para 201L 


Mam Estoy algo mosqueado con el 
poco tiempo que pasa desde que 
se lanzan algunos juegos hasta que sale a 
la venta una nueva eddén en serie ^ 
económica. Entendedme bien, me 
parece genial que los juegos bajen 
de precio, pero casos como el de 
«NFS Shfft», «Prototype* y otros 
muchos que en cinco meses bajan 
hasta 30 € su precio-, a mí me 
parece una desconsideración 
con los que pagan el precio 
total ■ Óscar Cantó 


Coleccionismo online 


• No acabo de entender eso de 

i 


las “Ediciones de Coleccionista 
Digitales” que se venden por descaiga online 
cuando precisamente la grada de estas edi- 
ciones está en la caja de madera, la figurita 
de tumo. Si te b compras asi, ¿no estás ha- 
dando un peco el “canelo"? ¿O es que luego 
te mandan ni mensajero a casa con lo que “te 
falta” del juego”? ■ Arturo RoKheD 


R. Es cierto que a ve- 
ces se producen algunas 
“rebajas* que nos sorpren- 
den a todos por su rapidez, 
pero en cualquier caso no 
nos parece que eso sea un 
motivo de protesta, sino más 
bien de lo contraría ¿Que se 
podría haber ajustado mejor 
el precio ¡nidal del juego evi- 
tando así un relanzamiento 
tan temprano? Pues proba- 
blemente, pero entonces el 
problema no está en la ba- 
jada del precio, ¿no? 
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Perjuicios y reparaciones 


IIa La a| bm. n n r> I r» 

nue na encarnaao ei reportaje 
dezStarCraft 2». LJevo jugando 
al original desde que salió, hace ya doce 
“ateos", y reconozco que me encanta lo 
que está preparando BSzzaid, remoddando 
y aDrwamanao ei ongmai f pero sin tocar- 
lo’ 1 demasiado, que no hace ninguna falta. 
Lo <pe no me guáa es esa idea de sacar el 
juego en tres partes, cada una a 60 euros. 
Yo creo que lo lógico sería incluir las tres 
campañas en una misma entrega. Lo de- 
más son ganas, en mi opinión, de “ordeñar 
demasiado ata vaca”. ■ tira 1M. 



Estamos arla red. Este mes 

estamos de Inauguración, y no 
hablamos sólo de Micromanía, ojo, 
sino de todas las revistas de AxelS- 
pringer, porque entre todas hemos 
hecho el nuevo portal de noticias 
de juegos, HobbyNews. ¿Quieres 
enterarte antes que nadie de to- 
das las novedades relacionadas 
con tu hobby favorito? ¡Pues en- 
gánchate a www.hobbynews.com 
y no te pierdas ni un detalle! 



# jgual que escribí una carta (que 
entiendo que no pudo pubficarse) 
para protestar por el sistema de proteo 
dón de «Assassirfs Creed II», a mi entender 
abusivo, me parece justo escribir otra para 
agradecer a Ubisoft el detale de regalamos 
a los usuarios un pack de contenidos des- 
caígateles para compensar por los fallos en 
los servidores. No creo que eso k) solucione 
todo, ojo, pero al menos se reconoce que hay 
problemas y se ofrece una compensación. 
■ Luis Ortega 


R. Pues si piensas que la edición de co- 
leccionista va a costar 90 euros... calcula 
por cuánto te puede salir la broma si te 
pones en plan “fritó” ;-) Eso sí, nosotros 
queremos pensar que no se tratará de un 
juego en tres partes, sino de tres juegos 
independientes, cada uno con méritos y 
suficientes para justificar sus (elevados, 
ciertamente) precios. 


R. Efectivamente, tu carta no llegó a tiempo 
de entrar el mes pasado, pero si te sirve de 
ayuda, te aseguramos que hemos recibido 
muchísimas con la misma queja. Nosotros 
también pensamos que sistemas de protec- 
ción tan intrusivos hacen más mal que bien, 
pero no está demás reconocer el gesto de 
Ubisoft Algo es algo, sobre todo porque otras 
compañías ni siquiera se dan por enteradas 
cuando sus juegos dan problemas. 


¿Y la versión de PC? Una vez más 
nos hemos llevado la desagradable 
sorpresa de ver cómo un produc- 
to aparece para consolas pero no 
para PC. En este caso la historia 
es más grave porque se trata de 
la edición “Game of the Year” de 
«Batman Arkham Asylum». un 
juego que sí que había salido para 
PC. ¿Alguien entiende por qué 
nosotros no podemos disfrutarla? 
Nosotros no, desde luego. 


LA RÉPLICA 


¿No estás de acuerdo con nuestra 
puntuación ? ¡No hay problema! 
Escríbenos, dinos cuál es la tuya y 
explícanos tus razones. 


El Rey Arturo 



Laotnmta 


Un gran mezcla 

Hada tiempo que no probaba un juego que com- 
binara tan bien tantos tipos de jugabilidad dife- 
rentes: Estrategia, Rol, economía... Puedes jugar 
durante meses sin aburrirte nunca, m Lucas 


Ése era precisamente uno de nuestros argumentos 
al valorar el juego, así que no podemos estar más de 
acuerdo. Para nosotros, eso sí. a dificultad debería 
estar un poco mejor ajustada antes de merecer la 
nota que propones. T.GJ3. (Autor de ia rtviewj 


Me parece que este juego no es más que un 
intento poco conseguido de copiar el éxito 
de la marca «Total War». No digo que esté 
mal, pero yo le bajaría la nota. ■ Samuel 


El sistema de juego, es cierto, es similar en 
ambos, pero no se trata de una copia. .Ade- 
más de añadir elementos de Rol, la ambien- 
tación es original y hace que el juego brille 
por sí misma o 1¿G. (Autor de h review) 


sin . 

respuesta 


es posible que el OLE «Kasumi 
Recuerdos Robados» de «Mass 
Effect2», que mola, pero no dejan 
de ser dos hordas de juega cueste la 
friolera de 7 euros? 


tiempo pasará antes de que un ¡uegt 
supere el record de las B7 portadas 
dedicadas a «Assassirís Creed lh>? 


se cree las declaraciones de los 

exmiembros de Infín'ity Ward 
cuando dicen que en su nuevo 
estudia Respawn no tienen 
pensado hacer un juego de Amó n i 


f 


hay de cierto en los rumores que 
apuntan a que está en marcha el 
desarrollo de una nueva entrega 
de la serie «Dty of Heme s»? 



no imitan más compañías la 
iniciativa de Crytek, que ha liberado 
el Crytek Engine para su uso gratuitc 
en proyectas no lucrativos? 




de... 


hay que firmar para que finalmente 
lleguen a buen puerto los anunciado; 
"remates" de los legendarios 
«X-Com» y «Syndkate»? 


tiempo tardará «The Oíd Republk » 
en alcanzar los dos millones de 
usuarios por los que apuestan sus 
desanvlladorea si es que los akans 
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i serán incorporados, mk-plnisdlirs; 


^pÉH»nsat)ilidad de * 


tonar el envío de lo^jprcmir. i en {fe. .. 


¿os. Puedes ejercer míjKfech'. , je jece- a, 

domicilio de A*el Spr%er .. 
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¡EUPIBEBAY 
TE ESPERA. VITO ! 


B DE LOST HEAVEN A EMPIRE BAY. El 
viaje que 2K Czech (antes ¡Ilusión Soft- 
\vori(s) está realizando de los años 30, en 
«Mafia», a los 40 y 50, en «Mafia II», se 
verá claramente representado por el cam- 
bio de escenario entre ciudades. 

B COMO UNA PELÍCULA. La esencia de 
la jugabilidad en «Mafia II», sin embargo, 
se mantendrá intacta, aunque muy mejo- 
rada: trabajos del don, sobornos, peleas, 
exploración libre, robos de coches... 
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¡ ponentes , ^ ic a s^ es pampanantes^unaiciu aaaie nter aw itusipiesjparainacei^io^queiq uieras jij 
policía que se deja sobornar. ¿Que no compensa? ¡Es una oferta que tu PC no puede rechazar, Vito! 



i tuvieras que recor- 
dar nombres, asi. a 
bote pronto, de jue- 
gos de Acción cuyo 
desarrollo se base 
en un mundo abierto, nos apos- 
tamos contigo lo que sea a que 
te saldrían los mismos dos que 
a casi todos en la redacción: 
«GTA» y «Mafia». ¿A que he- 
mos acertado? Y es que no son 
los únicos, claro, pero si «GTA» 
-bueno, desde su tercera parte, 
sobre todo- se ha convertido 
en "el" juego capaz de crear un 
estilo bautizado con su nombre, 
el titulo que nos trajo lllusion 
Softworks -ahora 2K Czech- en 
2002. no era moco de pavo. 

«Mafia» fue «El Padrino» de 
los juegos de PC. antes de que 
el mismo ''Padrino" tuviera su 
adaptación oficial -que, por 
cierto, no tuvo demasiado éxi- 
to pese a un puñado de buenas 
ideas-, lllusion Softworks se 
sacó de la manga un desarrollo 
de acción totalmente cinemato- 
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gráfico, sólo limitado, a la sazón, 
por la tecnología del momento. 
Un espectáculo de acción basa- 
do en una ciudad dominada por 
las familias mañosas, la policía 
corrupta y el crimen organizado. 
Una ciudad. Lost Heaven. que se 
movía y vibraba a ritmo de jazz 
y tiroteos, de persecuciones de 
coches, de peleas en las calles, 
de negocios ilegales, de ley seca 
y prostitución. Una ciudad, en 
suma, que respiraba vida. Cri- 
minal. sí. pero vida. Y ahora. 2K 
Czech trae más, mucho más y. 
como puedes imaginar, mucho 
mejor con «Mafia II». 

EMPIRE BAY Y LA MAFIA 
Lo primero que hay que mencio- 
nar de «Mafia II» es que se trata 
de una continuación... ¡que no lo 
es! A ver. que nos explicamos. 
Sí será una segunda parte en lo 
tocante a ambientación, estilo 
de juego, a tomar el crimen or- 
ganizado como base. etc. pero 
su guión, protagonistas y desa- 



rrollo no tendrán nada que ver 
con el título original. Y es que la 
ciudad de Empire Bay, escena- 
rio de tus nuevas aventuras en 
la "familia", no tendrá que ver 
nada con Lost Heaven. ni siquie- 
ra por el momento histórico en 
que se ambientará el juego. Si 
«Mafia» transcurría en la dé- 
cada de los años 30, «Mafia II» 
se extenderá desde finales de 
la Segunda Guerra Mundial, en 
la última mitad de los años 40. 
hasta parte de la década de los 
50. La ya mencionada y ficticia 
ciudad de Empire Bay, remedo 
de la Nueva York coetánea, verá 
como Vito Scaletta. protagonis- 
ta absoluto de «Mafia II» y tu 
alter ego en el mundo de juego, . 
llega a sus calles de vuelta de 


la guerra, gracias a las influen- 
cias de su amigo de la infancia, 
Joe. Los contactos de Joe han 
conseguido licenciar a Vito que. 
a su vuelta, ve cómo su viejo 
amigo se ha convertido en un 
tipo respetado en los bajos 
fondos de Empire Bay. Un tipo 
con contactos, al servicio de la 
familia, rodeado de chicas y con 
dinero en el bolsillo. Y como la 
situación tras el conflicto no es 
muy boyante, le ofrece a Vito un 
trabajo a su lado. 

Al comienzo del juego. Vito se 
mostrará reacio a unirse a Joe. 
De pequeño, ser uno más de las 
bandas del barrio estaba bien, 
pero no le apetece volver a esa 
vida. Hasta que Vito vuelve a 
ver a su anciana madre y ►► 


Entrarás en el mundo del crimen 
tv organizado para que tu "Familia" 
mr controle la ciudad de Empire Bay 
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I Z Será un título de 
Acción totalmente 
cinematográfico, con 
un enorme mundo de 
juego para explorar. 

| Z Encarnarás a Vito 
Scaletta, trabajando 
para la mafia ae la 
ciudad de Empire Bay. 
| Z La ciudad tendrá 26 
kilómetros cuadrados 
de extensión. 

| Z Podrás robar y 
conducir casi 
cualquier vehículo. 

| Z Durante los tiroteos 
usarás un sistema 
de coberturas muy 
eficaz, al estilo de 
«Gears of Wan o 
«Mass Effect 2». 

I Z Además de piezas de 
los 40 y 50, la banda 
sonora se basará en 
partes sinfónicas 
I interpretadas por la 
Filarmónica de Praga. 


▲ ¡BIENVENIDO A LA MAFIA! La mafia áe Empire Bay acaba de contratar a 
su mejor hombre. ¡Estos polizontes no saben lo que les espera! 


a ¡GUERRA SIN CUARTEL ENTRE BANDAS! Como si se tratara de una 
película de Hollywood, la acción en «Mafia II» será... ¡a lo grande! 


¡Querrás ser todo un 
gángster! Acción y 
espectáculo de cine, 
para que llegues a 
convertirte en d don. 




MlCROMANÍA 








A ¿SE DEJARAN 'UNTAR ? Te han pillado. ¡Que no cunda el pánico! La poli a ¡QUE SE ENTEREN LAS DEMAS FAMILIAS! Cuando alguien se mete con uno de los tuyos, se meten con todos, 

de Empire Bay es comprensiva. Sobre todo con un tajo de billetes a la vista... Aunque nunca olvides que esto no es. en realidad, personal. Se trata, simplemente, de asuntos de negocios, ¿no? 




0 26 KM 2 DAN MUCHO DE SÍ. Y el me- 
jor modo para recorrer toda la extensión 
de Empire Bay será, daro, sobre cuatro 
ruedas. En «Mafia II» los cochazos clá- 
sicos americanos de los años 40 y 50 
serán la inspiración de los vehículos que 
podrás robar y conducir por la ciudad, y 
que usarás para moverte por empire Bay 
o para cumplir tus trabajos. 

0 UN GARAJE CON VARIOS MODELOS 
estará a tu disposición para poder "en- 
friar" los coches con los que la policía te 
pueda haber fichado al cometer un deli- 
to. Pero siempre tendrás la oportunidad 
de abandonarlos o robar otros -incluso 
en plena circulación-. Pero, siempre que 
sea posible, intenta ser discreto... . 

—di ' 


► Las persecuciones serán una ^ 
constante, pero procura pasar \ 
desapercibido ante la poli. 


¡NADA COMO UN 
BUEN VEHÍCULOI 


► ► su hermana, solas tras el 
fallecimiento de su padre que, 
por desgracia, nos les ha deja- 
do en una buena situación. Las 
deudas ahogan a los Scaletta y, 
finalmente, a Vito no le queda- 
rá otra que aceptar la oferta de 
Joe. Y es que siendo un juego de 
mafiosos, estaba claro que esto 
iba a ser así, ¿no crees? 

EL CRIMEN SE VUELVE 
TODO UN ESPECTÁCULO 

El arranque de «Mafia II». ade- 
más de meterte en su trama y 
en su peculiar universo de forma 
magistral, te mostrará algo más 
que te entrará directamente opr 
los ojos. Y es que 2K Czech ha 
invertido con sabiduría estos 
ocho años transcurridos desde 
el juego original, porque el es- 
pectáculo visual de Empire Bay 
será algo alucinante. Cierto es 
que el juego ha sufrido retrasos 
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considerables desde su anuncio 
oficial -hace un par de años, 
nada menos- que el estudio ha 
aprovechado para pulir al máxi- 
mo el juego, pero este será uno 
de esos casos en que la espera 
merece la pena. 

La producción de «Mafia II» 
será tan apabullante como 
cualquier superproducción de 
Hollywood: una ciudad de 26 ki- 
lómetros cuadrados para explo- 
rar a tu aire, una calidad gráfica 
que promete ser para caerse de 
espaldas, escenarios llenos de 
vida en que los habitantes de 
Empire Bay pasean, hacen su 
vida, beben, ríen y conducen 
tranquilamente, a no ser que tú 
decidas importunarles. Y. sí. en 
«Mafia II», lógicamente, habrá 
secuencias basadas en guiones 
y "scripts", pero muchas otras 
se desarrollarán sólo según tu 
intervención y la interacción 








A 


a \ 


▲ ¡ESO TE PASA POR NO CUBRIRTE! Los tiroteos y combates contra tus enemigos se basarán en el uso de un 
sistema de coberturas muy bien diseñado, inspirado en los de juegos como «Gears of War» o «Mass Effect 2». 


t 



A ¡UN ESPECTÁCULO DE CINE TOTAL! La sensación de estar metido en una película de gángsters será real en cada 
segundo del juego. «Mafia II» será uno de los espectáculos más grandes que hayas visto en movimiento en tu PC. 


Empire Bay tendrá una extensión de 
26 km 2 que podrás recorrer con total gj 
libertad cumpliendo tus " encargos " ^ 


con el mundo de juego. Ade- 
más. cada misión, cada encar- 
go que vayas recibiendo junto 
a Joe y otros personajes en el 
juego abrirá nuevos caminos en 
el guión, que te harán contem- 
plar escenarios ya recorridos 
desde perspectivas totalmente 
nuevas. 

ACCIÓN EN EMPIRE BAY 

Con todo lo apabullante que te 
resultará Empire Bay, no debes 
perder nunca la verdadera pers- 
pectiva de «Mafia II»: un juego 
de Acción en un mundo abier- 
to. Y significa justo eso: arcüu, 
tiros, persecuciones, peteas- j 


todo a tu aíre, cumpliendo mi- 
siones, sí, pero en los momen- 
tos de transición, explorando 
libremente para desvelar tra- 
mas secundarias y relacionarte 
así con personajes de la misma 
Mole. Y siempre con la acción 
como protagonista. 

En «Mafia II» podrás desde 
cumplir una vendetta contra 
■na familia rival, hasta sacar in- 
formación a cualquier enemigo 
usando todo tipo de métodos 
de persuasión -y. si hace falta, 
garrotazo y tentetieso- o parti- 
cipando en espectaculares tiro- 
teos. Estos tendrán un protago- 
nismo especial en el juego, pues 


dejarán al descubierto cómo 
una de las principales preocupa- 
ciones de 2K Czech siempre ha 
sido la jugabilidad, por encima 
de la tecnología, el espectáculo 
visual o la longitud del juego. La 
acción en los tiroteos se basará 
en el uso de un sistema de co- 
berturas de gran eficacia y sen- 
cillez, es decir, pulsa una tecla, 
pégate a un parapeto, asómate 
y dispara. Y no te confundas, en 
«Mafia II» hay que apuntar. De 
tu puntería dependerá que sal- 
gas con vida de cada-misión. 

«Mafia II» es de esos juegos, 
en suma, que por producción, 
espectáculo, guión y maravillo- 
sa ambientación y jugabilidad, 
tiene visos de convertirse en un 
clásico desde su mismo nacimi- 
mento. Y lo queremos ya. Y si no 
lo conseguimos por las buenas, 
haremos que parezca un acci- 
dente... Capisci? ■ F.D.L 
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UNO MAS DE LA FAMILIA 

6 UN TRABAJO DE AMIGOS. Aunque el nombre indique lo contrario, 
«Mafia II» no será una continuación del juego original -y seguro que 
si lo jugaste entiendes la razón, habida cuenta de cómo acababa-. 
El protagonista, Vito, no tendrá nada que ver con el de «Mafia». La 
historia de Vito comenzará al volver de la Segunda Guerra Mundial, 
gracias a una carta de su amigo de la infancia Joe. ahora metido en la 
mafia y que le ofrece un trabajo que Vito, claro, no podrá rechazar. 
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la 2 a Guerra Mundial 
con cinco bandos 
diferentes para elegir. 

O Incluirá un ingenioso 
sistema de “ardides” 
que te permitirá 
emplear maniobras 
de inteligencia muy 
poderosas y electivas. 

O Cada facción tendrá 
diferentes unidades y 
estructuras. 

O Su acabado gráfico 
será espectacular, 
tanto a ras de suelo 
como a vista de pájaro. 

O Tendrá un modo 
multijugador repleto de 
opciones. 


La guerra inteligente 


Si las guerras las ganara siempre el que tiene más soldados, bastaría con contar, ¿no? 
Pero, entonces, ¿por qué serían célebres Napoleón, César o Alejandro? No, la guerra 
no es sólo fuerza bruta, también es astucia ~ algo que vas a aprender muy pronto. 


Una 


Estr 


ategia. 

ónde 


nueva 


Una combinación 


Estrategia clásica 


con 


totalmente 


nuevas. 


S i eres aficionado al PC 
habrás visto juegos de 
Estrategia de todos los 
tipos y colores, porque 
éste es sin duda uno 
de los géneros más proKficos para 
nuestra plataforma preferida, pero 
por eso mismo dentro del género 
queda muy poco lugar para las 
sorpresas. Se han probado to- 
das las ambientaciones, todos 
los sistemas de juego, todas las 
variantes... o casi, porque como 
se ha demostrado muchas veces 


en el pasado, siempre queda si- 
tio para la originalidad. En este 
caso la llama de la innovación la 
está prendiendo (R.U.S.E.», un 
titulo que parte de los principios 
fundamentales de los juegos de 
Estrategia en tiempo real y los 
combina con algunas ideas muy 
originales y otras sencillamente 
nunca vistas para alcanzar un 
resultado que todavía dista de 
ser definitivo pero que, por lo que 
hemos podido ver en la beta que 
hemos tenido ocasión de probar, 


no sólo será diferente a casi cual- 
quier cosa que hayas visto, sino 
también muy divertido. 

LA GRAN GUERRA 
(R.U.S.E.» es un juego de Estra- 
tegia en tiempo real ambientado 


en la Segunda Guerra Mundial 
que está siendo desarrollado por 
Eugen Systems, responsables de 
juegos como, entre otros. <Act 
of War» o «Time in Conflicto. En 
un principio el planteamiento 
de <R.U.S.E.i no podría ser más 


La superioridad numérica no te bastará 
para ganar esta guerra _ ¡también 
tendrás que usar toda tu astucia! 
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Wbrkt In Canffítí 

□ Su profundidad estratégica y su 
sistema de juego tienen similitudes 
con los de «RÍLS.Eji. 


CompanyofHams 

i i Otro gran juego de Estrategia 
ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial. 


tradicional y es que, siguiendo 
los cánones ya clásicos de la Es- 
trategia en tiempo real, en cada 
escenario tu misión será consta - 
diferentes tipos de estructuras 
(desde barracones a aeropuertos, 
fábricas de blindados o laborare- 
nos experimentales, entre otras 
en las que a su vez podrás p'O- 
ducir unidades militares cor as 
que atacar y derrotar a las fue^s 
enemigas. Para consta - es:: s 
edificios y estas unidaces corta- 
rás con un solo recurso :s s . 


ministros", que obtienes ocupan- 
do y "ateniendo el control sobre 
diferentes almacenes repartidos 
sobree terreno de juego. 

La var edad está garantizada, 
otes cada una de las facciones 
erre as que podrás elegir -y que 
a : a de hoy incluyen a los alema- 
*es as franceses, los británicos, 
a Lin ón Soviética o los estado- 
. “ censes- presentará sutiles d¡- 
•e-exias entre sus estructuras y 
■ aades disponibles y, además, 
castas una cantidad suficiente 


de suministros, podrás actualizar 
tanto las unidades como las es- 
tructuras y acceder a versiones 
más avanzadas y poderosas (y 
por tanto, también más caras) de 
las mismas. 


juego se diferenciará muy poco 
de un juego de Estrategia 3D 
tradicional, como puedes com- 
probar en las imágenes que 
acompañan estas páginas, a 
medida que te vayas alejando I 
la vista cambiará y el escena- 1 
rio pasará a parecerse cada A 
vez más a la superficie de una I 
mesa de juego, como si de P 
un "wargame" de tablero se é 
tratara. Las unidades pasarán i 
a convertirse en “muñequitos’ 
y, en el caso de unida ces ca- ►► 


NOVEDADES A MONTONES 
Y hasta aquí llegaría la parte, di- 
gamos, “tradicional" del juego. 
Las novedades empezarán di- 
rectamente con la visualización 
del juego y es que si bien cuando 
acerques la cámara a la acción el 


¿A qué se parece 


^Sabías que- 

f ..Eugen Systems afirma qi 

los escenarios que están 

diseñando para «R-U-W-! 

los más grandes ¡amas ye 
1 „„ iueoo de Estrategia 






:es de los juegos de pc 


«HABRÁ DONDE ELEGIR. 

Aunque su número to- 


aparecerán reflejadas en e) mapa 
- por grandes flechas de colores. 
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RÜSE 


BLITZ PLAN 


Las unidades aéreas serán decisivas 
haciendo reconodfntentos, lanzando 
ataques relámpago o bombardeos. 


«EL ARTE DEl-EÑGÁÑÓ! 

Si quieres ganar en 
«R.U.S.E.» no te basta- 
rá con acumular más sol- 
dados. tanques y aviones 
que tu enemigo. Tendrás 
que ser un estratega ex- 
perto y hacer uso de to- 
das las tácticas y ma- 
niobras a tu alcance. las 
limpias y elegantes... y 
las que no lo son tanto. 



davía no está cerrado de 
manera oficial, aproxima- 
damente habrá unos diez 
"ruses" diferentes, cada 
uno con su propio efecto 
ya sea sobre tus tropas o 
sobre las del enemigo. Su 
duración es limitada, pero 
sus efectos, te lo asegura- 
mos, serán devastadores. 

◄ ¡VIENEN ROR ALLÍ! 

¿O no? Imagínate que pue- 
des lanzar todas tus uni- 
dades al ataque sin que 
el enemigo las vea has- 
ta tenerlas encima, o que 
puedes conocer de ante- 
mano las órdenes que tu 
oponente está dando... 
Pues todo esto y mucho 
más es lo que lo podrás 
hacer en «R.U.S.E.». 
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►► mufladas o suficientemente 
alejadas como para que sepas 
su posición pero no su tipo, se 
convert r án d 'ectamente en fi- 
chas r edonda$. como fichas de 
pc-e' :„esóíote ndicaránmuy 
aproximadamente la potencia 
7 - jme'o de -n dades. En el 
rv.r ~ : : :e :oom. el esce- 

::::::::: : superficie 
:t . : -7:: s se tratara 

: : : : maqueta, 

: : 7* : : : . 7 estará en 3 D) 
s películas 


bélicas y en el que los altos man- 
dos deciden sus estrategias. 

USARÁS TU ASTUCIA 
El otro elemento importante son 
los llamados "ruses" (en castella- 
no, algo así como “ardides") una 
especie de "trucos" o maniobras 
de inteligencia que te permitirán, 
durante un tiempo limitado, reali- 
zar una acción especial sobre una 
de las regiones en las que está 
dividido cada escenario. Estos ar- 
dides serán los mismos en todas 


las partidas, estarán disponibles 
en cada escenario y sus efectos 
sobre la región en la que se usan 
irán desde crear unidades señue- 
lo, que el enemigo tomará por 
verdaderas hasta que se enfrente 
a ellas, hasta bloquear la visión 
del enemigo, pasando por dar 
más velocidad a tus unidades en 
la zona o poder ver las órdenes 
que el enemigo da a sus unida- 
des. Para aplicar estos ardides 
contarás con un contador de 
usos que se irá incrementando 
periódicamente con el tiempo, 
pero, eso sí, muy lentamente, de 
manera que a ti exclusivamente 
te corresponderá decidir si quie- 
res ir gastándolos poco a poco, a 
medida que los ganas, o prefieres 
reservarlos para lanzarlos todos 


1 sistema . ¡uhí incorporará muchos 
sptos novedosos en el género, 
algunos realmente sorprendentes 
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O BE TABLERO? 




•» recuperará el espíritu de 
las "mrgames clásicos, pero con la 
tecnología más moderna y espectacular 


de golpe confundiendo por com- 
pleto a tu oponente. Cualquiera 
que sea tu aproximación, lo que 
es seguro que estos “ruses" po- 
drán cambiar por sí solos el curso 
de una batalla, a tu favor... o er tu 
contra si es tu enemigo quie~ os 
usa, claro está. 

MENUDA PINTA 
El juego tendrá también ct r :s 
aspectos a tener muy en cur' 
y que seguro entusiasman 3 
los aficionados a la Estran 


como po r ejemplo sus es 
cemos ambientados 
e- localizaciones de 
bata as reales de 
a Segunda Gue- 
na Mundial o su & 
~: r esionante 
.. completísimo \ 
modo multijuga- ^ 

:c r ique hemos 4 

oodido probar a 
■on do en la beta dedica- 
ra 2 este apartado). Pero sin 
ruda uno de los aspectos que 


más influirá en la calidad de la ju- 
^ g abilidad de «R.U.S.E.1 será 
su tecnología gráfica, 
que promete ser ver- 
daderamente impre- 
sionante, sobre todo 
por la posibilidad 
de mover la cámara 
con total libertad. 

Y es que no se 
1 trata sólo de acer- 
* carse o alejarse, 
sino de que mires 
en la dirección que 
mires y a la distan- 
cia que sea. el jue- 
f go promete ofrecer 
siempre un aspecto 
alucinante. Ya sea a ras 
I de suelo, viendo a los 

X — 


EL RASTRILLITO! Ya sabes, el palito ése con 
el que en las películas bélicas el general de turno empujaba sus 
unidades por el mapa diciendo “¡Que la 5 a división ataque por el 
Oeste!”. Y es que en el fondo «R.U.S.E.» tiene un punto de “war- 
game” clásico que entusiasmará a los aficionados a los juegos 
de mesa: las unidades vistas como fichas, las órdenes repre- 
sentadas en forma de flecha, el mapa dividido en montones de 
regiones (un poco como en el "Risk")... ¡Pero si hasta al alejar la 
vista resulta que el escenario está puesto sobre una mesa! Eso 
sí, no te equivoques, porque este corazón estará envuelto con 
una tecnología y una jugabilidad alucinantes, a la altura de los 
mejores y más espectaculares juegos del género. 


ti en primer plano, o "flotando" en 
el aire, contemplando como los 
escuadrones de bombarderos 
pasan por encimas de las nubes, 
«R.U.S.E.1 se perfila como uno de 
esos juegos con los que te que- 
das boquiabierto simplemente 
mirando a la pantalla. 

Hay todavía, por supuesto, algu- 
nos aspectos del juego que están 
por definir, como su campaña in- 
dividual de la que apenas se sabe 
nada, y otros que todavía tienen 
que pulirse, pero desde luego por 
lo que hemos podido ver, por ori- 
ginalidad, frescura y jugabilidad, 
«R.U.S.E.1 parece destinado a 
causar un gran impacto entre los 
aficionados a la Estrategia. ¿Eres 
uno de ellos? ¡Pues vete prepa- 
rándote para la batalla! ■ IP.V. 


■ T* 


Los blndados avanzarár campo a 
través, pero ia infantería -^cestorá las 
carreteras para poder desplazarse. 
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El Rol y la Acción estilo « Diablo » 
vuelven al PC en un juego que recoge 

.11 • ■ i i/ • ■ m* i 



C Podrás elegir tu 
personaje entre tres 
clases diferentes: 
destructor, tiradora y 
alquimista. 

Z Estará basado 
en una campafta 
individual, sin modos 
nxittifugador. 

Z Su amb*entac>ór 
se moverá entre a 
?anta$¿ más cásea j 
e 'steampunk* 

C li p ersónate temra 
una mascota x* 
yí*t3~i unto > »l 


I Vil I ~ I 

er esaa 
ar, E resrjflK 
estk a» cDooc» 
lepra a tu PC mx 
• asa a perf ec o o r. 


D e todos los estilos po- 
sibles que ha ofrecido 
el Rol para PC en la úl- 
tima década, muchos 
han creado escuela, 
nomenajes", pero 
'í-'O ha sido capaz de definir 
- 3 - smo una vertiente del gé- 
t" de a manera que «Diablo» 
• : : .Quiere esto decir que va- 
rí a nablar det Diablo lili ahora? 
: : :a-a comentarte que, como 
; . • nos queda por lo menos un 
: ‘ *: nasta que llegue, no vas a 
- • : : "trar mejor juego para sobre- 


llevar el "mono’ que «Torchlight*. 
¿Otro "homenaje" de los mencio- 
nados antes? Bueno, sí y no. Por- 
que parte de los responsables de 
la serie «Diabk» han sido los crea- 
dores de un nuevo estudio, Runic 
Games, y de este «Torchlight» que, 
sí. podría ser un autohomenaje, 
porque, como «Diablo», sus cre- 
denciales son jugabilidad absolu- 
ta dentro de las líneas maestras 
marcadas por el clásico de Bliz- 
zard. ¿Quieres conocer cómo será 
un juego de Rol que no te vas a po- 
der perder? Pues prepárate para 


descubrir un mundo de fantasía 
donde demonios, criaturas míti- 
cas y monstruos mecánicos se 
dan cita: «Torchlight». 

PROBLEMAS BAJO TIERRA 
Una de las primeras cosas que no- 
tarás en «Torchlight» es que inclu- 
so en su arranque verás similitu- 
des notables con «Diablo». Y ha- 
blamos del guión, puesto que tu 
personaje, recién llegado a la al- 
dea de Torchlight, tendrá que ba- 
jar a una mina (meterse bajo tie- 
rra, en definitiva, al igual que en 
«Diablo») para acabar con una se- 


rie amenaza que, en lugar de de- 
moníaca. procederá de un mago 
renegado que amenaza con aca- 
bar con la aldea. Diversos perso- 
najes te pedirán ayuda para aca- 
bar descubriendo que la trama 
es más oscura y compleja de lo 
que pensabas, pero ¿qué habrá 
en «Torchlight» que será capaz 
de tenerte pegado al PC durante 
días? En pocas palabras, jugabi- 
lidad absoluta. 

Un buen ratón y tener el dedo 
a punto será todo lo que necesi- 
tes para disfrutar de un juego que 
seguirá escrupulosamente el es- 


ab/as que... 

si qrueso de Runic Games está 
impuesto por exmiembros de Blnzard. 
sponsables de la serie «Diablo»? 






.............. 


ÜMiity 2 Ego Üraconis K.0L Armred Pr'wzss 

■ Rol y Acción, aunque con un B Combina Rol y Estrategia por 
estilo muy diferente en un mundo tumos, en un mundo de un estilo 
más abierto y "realista". visual muy "cartoon". 


■itLu'Ufjjt 


Al subir de nivel podrás mejorar 
tas habilidades de tu personaje y 


asignarle nuevos poderes 


M ú Pjm 


A veces los combates serán 


bastante caóticos. [Toma esa! 


la personalización de las mismas 
y el uso de una mascota, perro^ 
o gato, que te acompañará en 
tus aventuras y que hasta po- 
drá aprender hechizos, con- v 
vertirse en distintos persona- N 
jes de forma temporal y ayudarte 
a cargar objetos. 

Su estilo gráfico, que no tiene 
nada que envidiar el mismísimo 
«World of Warcraft», lo depurado 
de su jugabilidad, sus innúme- 
ro es mejoras sobre las distin- 
tas entregas de «Diablo» -y de 
:ua quiera de sus imitadores, 
: :hc sea de paso- lo perfilan i 
como el juego perfecto para 
os amantes del clásico de M 
z zcard y para todos aque* M 
osque.comonosotros.no 
:::emos esperar más para Wá 
Z ablo III». ¡No le pierdas ■■ 
a pista! ■ FJLL H 




Los tres arquetipos 

de personajes que ofrece «(Torchlight» se podrían confundir con 
los clásicos de guerrero, mago y amazona, aunque irán más 
allá. Por ejemplo, la tiradora, que podría ser la típica amazona/ 
rogue, no sólo usará arcos y ballestas, sino que sumará a su ar- 
senal diversas armas de fuego, en un estilo más "steampunk". 


tilo «Diablo»; mapas generados 
con un nivel de aleatoriedad no- 
table, enemigos a cientos -literal- 
mente-, armas a tutiplén, hechi- 
zos, pociones, miles de objetos 
de protección, piedras preciosas 
que proporcionarán protección o 
potencia ofensiva, posibilidad de 
personalizar, hechizar o mejorar 
esas armas... y todo con un ritmo 
trepidante, mucha muchísima ac- 
ción y ni un segundo de respiro. 
¿Interesante? ¡Claro que sí! 

TRES ALTERNATIVAS 
En «Torchlight» podrás eleg r erre 
tres dases de personajes bás 
el destructor, la tiradora y e a : . - 
mista. En esencia, se moverá r e- 
las habilidades típicas de g. 
ro, mago y amazona, aúne _e : : ' 
ligeras diferencias, sob re t : : - 
la variedad de armas d s:: : 
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Bjénvia un SSlSRSj»í , 

&Tm UNO mum premias ■* 


OüÉSORTEAMOS! 


i Consigue ya tu Medion! 


//Sorteamos 


PC Multimedia 

>* akoya* W. 32 S o 


MEDION' 


Medio 

"•••Mi 



ti 


«¡s 



Core» IS^so 


tSíZXSSL l ,| PÍ8¡ 


Intel Core ¡7 8B0 / 2.80 GHz. 8 M cnché. LOA 11561 
base MS7616 (Intel P55I 
G'VCA nVidia OeForee 0T220, 1 0B 


1 

'Jim 


1TB 

• Ta>t«a fréflu A1P> Mwa» hd 

90 Uprni con 1074 MI * imm , , w 
dopsrt» K») jr 1 1 frfah VGA y (toar 11 mh« 

• Regrebodora dt DVD 

ml l*ilMM»(Diyi2i(M>«|DU 

72» DVO.IW (MMto/72» 0VD4*. OVDM. 
AtoCWUitaWte/S.DvOJUA' 

• Red Cigabh LAN 10/100/1000 Mi 

• Sonido Audio coa • ranales ditera 

• IEEE 1304 HreWIre 

• Conexiones en d frontal: 

2.UM70. 1 ■ «km** 1 

• Conexiones en la parte portador 

• i usa ta i ■ «a • * wn iwi i • ***• 

Conexiones de andfo: 

imtrmyo 

n«r 


o 8 canales de audio en placa 
Disco duro 1 TB HDD, SATA 


entorín 8 OB DD83, 1066 MHz 
© Concciividad IEEE 1394, Firewire. 


U5B , lector de tarjetas 


DLudiUM 


reproductor DVD con software . te- 
clado P5/2, ratón óptico USB 


i.-»*»» *+".+** *?*. 

Todado PS/2 y B*én *4*» 

«ti»] 


jggSSsssS^I 

H. lyf -** 1 ’'*** 


CC5 


x -¿3 


CPU: Intel Core ¡5 65 0 (3,2 0Hz, 4M caché, LOA 11561 
G Placa base MS7616 /Intel P55I 
G VOA ATI Badeón HD 5450 ( DirectX 11). 1 0B 
© Sonido 8 canales de audio en placa 
G Disco duro 1TB HDD, SATA 
G Memoria 4 0BDDB3. 1066 MHz 
.© tonectividad IEEE 1394, Firewire. 

U5B. lector de tarjetas 

C Características Grabador/reproductor DVD con 
software, teclado PS/2. ratón óptico U5B 


Para participar en este concurso 

tienes que enviar un mensaje ( \i f )\| 

de texto SMS ai número 25888 

desde tu móvil poniendo la 

palabra: PCMM más una palabra que 

nttitTiiWiimihwm i 

L Fodu IMto para partapar en d concarao: 25 do Moyo de 20XL «nodo da tres masas para redamar al prendas nos as dómete per el servido 

2. VMdo para MoaMxVbdrtona. Orame. > arma. Pasado esta bempo. entenderemos qued ganador rechaza d prenda y no 

1 D prendo no sari cansable por dhnera ’ena-j :~*cho a adatarlo. 

4 No se adndbrdn redamaciones por pdrdtoedd tenido da Cornos -wm|k 139 € IVA Indidda Servido prestado por Oafcom Si- Wééowb da 

en d ando del prendo. 2 d«Éc 902 051 28* wwvLdeécwroLcorri Concurro de hablad Recurre*) 

& B nombra dd ganador será publcado en un próximo número de SAcromania. - rs -nenor de edad, neceadas dconaantonorto data podras/Wpbdd dueño 

6. La parOapandn en d presenta concurso moka la total aceptación da sb beses. -;vi pera participar. 

Vdfcto únicamente en territorio espato!. Penada ^taedin da datasen: >nmj»efcpr*^.es/tms4rio«»ersa^ 

7. Entre todos los mensajes rociados, un equipo da redacción daprd d ganador Quedan 
wcUdoi da esta concurso los empleados da Aad Sprinpr Espete. Cualquier apuesto 
no espodfcado en estas beses sari resurto anpdabtamente por AadSprinpar Espete. 

defina a esta revista, y tus datos personales. 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES 0€L MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

■SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

■SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preterimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
’gold’-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que ‘está muy bien’. 

■CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que ’el culpable” que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

■CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega as 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y caca una 
de sus características 

■PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIDOS. 
Es el mejor método que se -:s 
ocurre para verificar c.a e 
incompatibilidad. As oc:e~:s 
recomendarte el equipo c -e * e : e 
sitas para disfruta^ ce :a:s er: 
¡Y no importa lo que dga la 

■LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROV a s - 

Y no a ningún otro. 
puntuaciones des: -e: 
nos hecho m 

tando serlo más oce* 

Las puntuaciones s : - 
expresión de núes**: : : 
esperamos que te a . : 




Al detalle 


En Micromanía pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los anáfisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 



□ juego que se considera por 
Micromanía como d máximo 
exponente de su género es d que 
aparece en cada análisis concreto. 
La nota final dd anáfisis no 
dependerá de una comparación, 
punto por punta con d titulo de 
referencia, pero sí te ayudará como 
un indicativo de ciertos aspectos, 
al comparar ambos títulos. 


Los requisitos mínimos por 

■^1 l-ihrá n intr *1 J>M -- • 

ei laoncarue. ai aeiawe, mas 
información complementaria 

J- 1- i tt »l- --MO 

cíe precio, locaitzacion. caifitcdc 
de PEfil y página web. entre 
otras cosas. Encontrarás también 
información acerca de los 
conteníaos del juego, no explicada 
necesariamente en ta caja dd 
mismo: opciones de juego, fases, 
personales, conexión oniine, etc. 
le contamos d equipo sobre d 
que se ha probado d juego y una 
recomendación de hardware, 
realizada por Micromanía. que no 
ha de coi n cid i r necesariamente 
con la 061 laoncame. 


Alternativas 

Si te gusta un género pero no te convence la oferta concreta dd juego anafizado, 
Micromanía te sugiere un par de títulos alternativos. Esta recomendación no ¡mpfica. 
necesariamente, que sean juegos mejores o peores que d comentada ’fcn sólo se trata 
de una posfcifidad de elección deniro dd mismo género. Encontrarás también d número 
en que se comentó y la puntuación que obtuvo, por si deseas ampliar la información. 


Nuestra opinión 
La valoración que merece d juego, siempre según 
nuestra opinión. Os describimos los que nos parece 
lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de 
características fijas, así como d modo individual 
y d multijugador (si existe) por separada 


Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 

P LO PEOR. Ni lo mires. Es mis, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo “juego” es 
un ::-:-asentido. Quizá como posavasos saques 
-vento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


0-29 


30-M9 


p MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
-r-ecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Q- 23 encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus acpectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 

MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les taita sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarios. 


ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
er concreto, pero tampoco terminan de convencer. 

Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


90-100 


* OBRA MAESTRA Si consiguen una 

nota así, será por que en todos sus 

aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 




Ifc JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor dei mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gastado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



I 

MÁS DE 3 AÑOS 

DISOaUMACIÓN 

VIOLENCIA 


MÁS DE 7 AÑOS 

OSOGAS 

JUEGOS 


MÁS DE 12 AÑOS 

PALABROTAS 

DE AZAR 


MAS DE 16 AÑOS 
MAS DE 18 AÑOS 

SEXO DCSMUDOS 
TERROR 

PEGI ONLINE 
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rapa, mamá y la abuela te han dicho desde pequeñito que las malas compañías no te convienen, pero es 
que a ti te va la marcha ... Pues si te ¡untas con la cuadrilla de «Battlefield» -tres bárbaros soldados y un 
piloto hippie- y con todos los jugadores con ganas de dar guerra en la Red, vas a tener toda la que quieras 


FICHA TECNICA j A ^ 

I O j* / ^ 

Idioma: Castellano (manual, textos y voces) 
Estudio/Compañía: DICE/Eledromc Arts 
Distribuidor Electronic Arts N r deDVDs:l 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49.95 € 

Web www battlefiekRuócompanv2 com Cnn 

inlormación. descargas y rankmg onlme 


I LO OUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 
9 tndtvdual: Sí (campaba) ► CPU: Phenom X4 9650 
►MuRJppdor. 4 modos, (Conquista. ► RAM: 2 GR 
Asalo. Patrula de Asalto y PatnAa ►Tarjeta 3D: 

Contra Todos), de 2 a 32 jugadores. GeForce 8800 GTX 768 MB 

► Mapas muttijugadon 8 (DLC +2) ► Conexión: ADSL 3 GB 
►ClasesAangas mutójugadon 4/50 

► Armas/equipo: 46/15 gadgets 

► Vehículos: 15 (tierra, mar y aire) 


■ LO OUE HAY OUE TENER 
►CPU: Pentium 0 3 GHz, 

Core 2 Dúo a 2.0 GHz 
o Athlon 64X2. 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Tarjeta 30: 256 VB. DX9 
(GeForce 7800. Radeon X1900) 

► Conexión: 512 KB^ 


■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

► CPU: Core i3. Core ¡5. Athlon 64 X2. 
Athlon 64X4 y Phenom 11X4. 

►RAM: 4 GB DDR3 (Windows 7) 

► Espado en disco: 10 GB 

► Tarjeta 3D: Con 1GB y compatible 
DX9 (GeForce 9800 GT. Radeon HD 
4770) (NVidia 30 Vision ♦ GeForce) 

► Conexión: ADSL 3 GB o superior 
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A Prepárate para persecuciones vertiginosas con quads, btindados y 
hdetipteros pisándote los talones. 1A ver qué tienes a mano para derribarlo! 








a Elige tus campos de batalla, tus armas, el objetivo y entra a combatir en los mapas online más concurridos y d.sputados 
de la guerra moderna. Tus méritos y progresos no pasarán Inadvertidos. lUn «Battlefield» total está de vuelta en PC! 


A IAI asalto! AM van tus muchachos de la Bad Company. Son mucho más 
osados que los jugadores en las batallas online, asi que no te acostumbres. 


E sta vez. todos los que 
nos pirramos por la ac- 
ción multijugador vamos 
a estar dando guerra de 
nuevo en «Battlefield». 
¡desde nuestros ordenadores! 
Nos quedamos sin el primer «Bad 
Company», sí, pero como de sa- 
bios es rectificar, celebremos q je 
en esta nueva entrega cuentan con 
nosotros. ¡¿A quién se le ocurriría 


dejamos fuera, si en PC somos le- 
gión?! Bueno, con este «Bad Com- 
pany 2», un (Battlefield Heroes» 
en la Red y el próximo «Battlefield: 
1943» en desarrollo, parece que no 
volverá a pasar. 

ADIOS SEÑORES BOTS 
Bueno, entonces, ¿qué hay de nue- 
vo e r esta entrega que acaba de 
egamos? Pues verás que la se- 


La referencia 


CatoíOutyModem Warfare2 




► Ambos son juegos de acción bélica sasatos 
en la guerra moderna, esperta:, a-es . :x 
toda clase de vehículos y armas s r • 

► La campaAa Individual de «Me:* * *: r» 2a esulta más intensa y trepi- 
dante, mientras que la de zi : . i * ene una única línea argumental. 

► B multijugador de «Bad Corean. : - ~a$ variedad y un mayor desarrollo. 


A La campaAa está repleta de escenas cinemáticas en las que verás a tus compañeros 
hacer lo que mejor saben.. íToma nota para las batallas onlinel 


Entra en las batallas multijugador más 
disputadas del momento y gánate tus 
galones para subir puestos online 


ríe nos la han cambiado bastan- 
te desde aquel «Battlefield: 2142» 
de hace tres artos. No te asustes, 
que este «Bad Company 2» sigue 
siendo todo un «Battlefield» en lo 
esencial: dos ejércitos de jugadores 
dándose de tortas en espectacula- 
res batallas online. Aunque viene 
con un montón de novedades. Por 
ejemplo, de los 64 se pasa a 32 
jugadores como máximo en una 
batalla, pero los escenarios son 
considerablemente más grandes. 


También se profundiza 
en el progreso online de 
tu soldado, se amplían 
las opciones de personalización, 
y hay nuevas armas y vehículos... 
Aparte, a los modos clásicos de 
batalla online se suman dos nue- 
vos modos por patrullas de cuatro 
jugadores que favorecen ía coope- 
ración, haciendo así que las bata- 
llas resulten menos caóticas si lo 
que buscas es una mayor produn- 
didad táctica. 







a Sube a un qwd, a un tanque o a uní bncha si te es posfcte. Los 
-natos no dudarán en echarte endma sus veWculas. ¡Literalmente! 


A Cuando hay desalojar a un obstinado enemigo que resiste atrincherado con armas pesadas, tendrá que recurrir a te avtadón. los MO 
legarán enseguida para soltar sus bombas y- izas, a hacer gárgaras! Pero cuidado, tú tendrás que "asomarte" para iluminar el objetivo. 


far 



a Las escenarios son gigantescos tanto en ta campafta como en b 
oniine. Las armas de largo a l ca nce tienen aquí todo el s e ntido. 


¡ESCOBE TUS ARMAS! 


■ EL ALTO MANDO NO VA A DARTE LA ESPALDA. No cuentes 
mucho con los refuerces, pero los suministros que irás encontram- 
do te permitirán armarte hasta los dientes y, sobre todo, elegir las 
armas más apropiadas para cada batalla. A todo eso súmale los 
vehículos y armas enemigas que puedas encontrar, y el valioso 
apoyo de un piloto de helicóptero, hippie y pacifista. 


a Aunque 1a campafta individual es mucho más que un entrenamiento, te blinda 
valiosas lecciones en el uso del equipo y el combate pan tas batallas oniine. 


catar a un científico. Se sospecha, 
además, que allí los japoneses es- 
tán desarrollando un arma de des- 
trucción masiva. 

Todo se complica y... en fin, tras 
jugar el prólogo el juego te de- 
vuelve al presente como el solda- 
do Prestan Marlowe, junto a Ha- 
ggard, Sweetwaters y el sargento 
Redford, todos ellos, integrantes 
de la Bad Company. Un pelotón de 
veteranos algo gamberros y cas- 
carrabias, pero acostumbrados a 
las operaciones más duras. Junto 
a ellos emprenderás una serie de 
misiones que te llevarán por disti- 
nos puntos de América del Sur y 
Central, persiguiendo ese arma de 
los japoneses, recuperada ahora 
por unos rusos empeñados en de- 
jar a los EEUU hechos un solar. La 
historia, en definitiva, resulta algo 


►► Lo que ya no vas a poder 
jugar son las batallas en los 
mapas multijugador tú sólo, 
enfrentándote a los perso- 
nales controlados por la IA 
de uego. esos que tradi- 
cionalrente llamábamos 
"bots' Lo que si puedes 
jugar es una campaña in- 
dividua 1 co-ndeta. una mo- 
dalidad inédita en ia serie 
hasta e 'Bad Company» 
que nos pe r 3 ~os y que por 
primera vez pocemos disfru- 
tar en PC. 


EL PACÍFICO. 1944 

Pues sí. lacosae~:eza en 
plena Según Suena Mun- 
dial. Estás en una misión 
secreta c-r consiste en 
asaltar r i s 2 :a r a res- 
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A En la campaña indhridual combatirás en lugares donde no es posfcle esconderse por mucho tiempo, como en al angosto 
pasillo dt un avión de carga. Escoge un arma para las dktandas cortas y vigila la munidón. Yi te tomarás luego una tila. 



A No tendrás que esperar mucho para hacerte con un bfctdado. En este «Batbefieki», además, no saltan por los aires al 
menor pepina»), pero te va a costar más maniobrar... IY ojito con los UAV que atizan de lo Indc desde el aire! 



O CUANDO ENTRAS EN LA BATALLA tienes que elegir una de las 

cuatro dase de soldado disponibles: asalto, médico, ingeniero y re* 
con. Cada una tiene sus propias armas y capacidades de entrada. Tu 
misión en la batalla también dependerá de la situación táctica y de si 
eres atacante o defensor. A medida que obtienes experiencia subes 
de rango y desbloqueas nuevas armas y equipos. Además hay trofeos 
por destruir estaciones de comunicación jugando. 

O TODO LO QUE HAGAS en la batalla -méritos, objetivos, enemi- 
gos abatidos, experiencia en vehículos- quedará registrado en tu 
perfil. Así no sólo podrás ir haciendo evolucionar a tu personaje y 
personalizando sus armas y equipo, sino que tus logros pasarán a 
formar parte de un ranking online. ¿A que quieres participar? 



Nuestra Opinión 




¡TODOS IOS FUENTE ABIERTOS! Juega la "guerra moderna" 
en una completa y divertida campaña individual con la 
Bad Company o participa en ¡as batallas multijugador más 
espectaculares, variadas y abiertas. ¡«Battiefíeld» ha vuelto! 


*-■ Alístate con los veteranos de la Bad 
Company y vive el combate moderno 
más yolfo en una campaña muy competa 


l 


extravagante, pero se sigue bien y 
la acción se alterna oportunamente 
con escenas cinemáticas. 

¿LISTO PARA EL COMBATE? 

A lo largo de la campana tendrás 
oportunidad de pilotar toda cla- 
se de vehículos terrestres -desde 
quads hasta tanques-, emplear 
un montón de armas incluyen do 
la artillería de blindados y helicóc- 
teros, y hasta manejar "drenes :e 
ataque. Al tiempo tendrás q je oes 
envolverte en un escenario de ' : - 
casi todo es destructible > n - 


escondite resiste mucho tiempo. 
Todo e lo. mientras te lo pasas en 
grande te va a servir como entrena- 
miento para las guerra online. 

S loe siendo ahí, de todos mo- 
dos. en las batallas multijugador, 


Un 2 campada de acción bélica 
espectacular, batallas multijuga- 
y un toque de ciencia ficción. 

► Más iní. MM 166 ► Nota: 96 


donde «Battlefield» resulta más 
divertido. Ocho mapas -más dos 
descargares- no son muchos y, 
además, el equilibrio de las bata- 
llas depende mucho de la diversa 
experiencia de los jugadores que 
participan en ella, pero la inten- 
sidad del combate, la variedad 
de vehículos y el funcionamiento 
online fluido -pese a su especta- 
cularidad- harán que muy pronto 
te enganches a la batalla en *Bad 
Company 2». aSIli 


• Operation Flashpoint 
Dragón Riaing 

El combate moderno más real, con 
un montón de amias y vehículos. 

► Más inf. MM 179 ► Nota: 95 


• Crysis Warhead 
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\E>LO QUE NOS BUSTA 


La espectacularidad del combate online 
y la complejidad del campo de batalla. 
La variedad de armas y vehículos. 

El progreso online de tu soldado. 

tS>iO OUE NO NOS BUSTA 

O No hay un filtro para jugadores de distin- 
to nivel, ni siquiera opcional. 

O A la divertida campaña individual le falta 
una mejor historia y algo de intensidad. 


MODO INDIVIDUAL 


* MÁS QUE UN ENTRENAMIENTO Completa y 
variadísima, tiene personajes socarrones momentos 
emocionantes y una fenomenal variedad de misiones. 




MODO MULTIJUGADOR 


timVEMS A SBISOUJADO! Ammm/MIadmy 

escenarios reañstas, combatiendo a Jo grande frente e 
otros jugadores. ¡Las batallas de siempre, como nunca/ 
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¡Cómo mola el apocalipsis! 

Metro 2033 


y \¡? 

'r 




i 


¿La destrucción puede ser hermosa? ¿El apocalipsis puede resultar fascinante? ¿Y que los monstruos 
existan y quieran comerte te parece interesante? Entonces tú eres de los que disfrutan pasando miedo. 
De los que necesitan emociones fuertes. De los que van a poner «Metro 2033» en un altar... 


FICHA TECNICA > m, írt. 

Género: Acción _ lüT Hl 
Idioma: Castellano (teitos y voces) 
Estudio/Compañía: 4A Games/THQ 
Distribuidor THQ WdeDVDsil 
Lanzamiento: Ya disporable PVP Rec.: 49.95 t 
Web wkvw.mefro2033teaiie.com/es Un diseno 
austero y practico, con «(formación muy básica 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 
►Número de Captarlos: 

7 (más el prólogo) 

►Número de fases: 36 
►Tipos de armas: 12 (incluyendo 
cuchillos y granadas) 

^ ImkLnlar- 

r AiTiDiemes. 

2 (túneles y superficie) 
h: No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU; Core 2 E6850, Core 2 
X6800. Athlon 64X2 6000+ 

► RAM: 2 GB, 4 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS, 
Radeon HD 2900 XT, 

GeForce GTX 260 
►Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENED 
►CPU: Co^e 2 o ec- .alente 
►RAM: 1 GS 
►Espacio en disco: 7 GB 
►Tarjeta 30: Ge^ce 3800, 
GT 220 o supenor 
► Conexión: ADSL 
(activación por Steam) 


■ MICROMANIA RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 E6850 
►RAM: 2 GB 
►Espacio en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce serie 2XX 
►Conexión: ADSL 




A La tecnología de «Metro 2033» estí lograda a base de remiendos. Hasta 
las baterías de las Internas deben ser cebadas a mano. IDale duro, Artyoml 



A ¡Ojito con los nosalis que se tiran al cuello! Eso sL un poco de puntería, 
una cuantas balas» ¡o una buena llamarada para hacer imitante asadol 



A Las distintas estaciones del metro albergan microsociedades donde se 
han adoptado también distintos sistemas políticos: comunismo, fascismo... 


D esde el primer mo- 
mento que oímos ha- 
blar de (Metro 2033» 
-y eso que no cono- 
cíamos las novelasen 
que se inspira-, sentimos que era 
uno de esos proyectos que daban 
buenas vibraciones. Uno de esos 
juegos de los que piensas según 
lo ves: "si esto no se tuerce puede 
salir algo realmente gordo*. Y tras 


haberlo probado no podemos me- 
nos que alegrarnos enormemente 
por los chicos de 4A Games. Bue- 
no, por ello y por nosotros, ya que 
(Metro 2033» es un seAor juego 
de Acción, de esos que te absor- 
ben durante horas y no los sueltas 
hasta que te lo acabas. Un juega- 
zo. en suma, capaz de ponerte 
los pelos de punta y de hacerte 
reír, chillar y sentir vértigos ante la 


QI3E293" 

CaKafDut¡¡ModemWaffare2 

► El modo individual es el único dispo r : r •- 

tMetro 2033i. mientras que «Moder- i 

2 también ofrece modos multijugador. 

► La acción lineal es la base de ambos :cn ¿ 

► El realismo en la ambientación es : ave tr 

tiva de ciencia ficción de tMetro 2033 5 : : 



'?$ muy trabajados. 

“ : :s, mckiso desde la perspec- 
irado, también, gráficamente. 


A ¡Murantes. Acción, Gore! «Metro 2033» te lleva a un futuro desolador tras el apocalipsis nuclear, con la 
humanidad recluida en los túneles del metro de Moscú. Miles de peligros te acechan en ellos, y en la superficie. 



A ¡Demonios! A ver, ¿qué dirías que era esto antes de la mutación? Aunque lo 
importante es que ha crecido mucho, le han salido alas y es capaz de comerte. 


oferta de descubrir un futuro tan 
aterrador como fascinante. 

BAJO TIERRA 

Ya te decimos: no conocemos la 
novela del mismo nombre en que 
se basa «Metro 2033 » lo que pue- 
de contribuir, sin duca a que lo 
"exótico" de su loca 23 : : ^ geográ- 
fica ya resulte de lo ~as atractivo: 
Moscú, en un futu f c costapocalíp- 
tico con la huma r da : 'ecluida en 
los túneles del me' ' : oyendo de la 


radiación... iy de los mutantes! 
Semejante punto de partida re- 
sulta, cuando menos, interesante. 
Pero aún mejor es el prólogo a la 
historia de Artyom, el protagonista 
de «Metro 2033», que narra el jue- 
go. Un arranque de esos de traca, 
en los que junto a un compañero 
sales de los túneles subterráneos 
a la superficie de la capital rusa * ] 
para, en cosa de dos minutos, 
empezar a ser atacado por todas 
partes por unos feroces mu- ►► 







A Algunas secuencias muestran batallas memorables contra A En algunos niveles vas acompañado por un batallón de compañeros que van cayendo, poco a poco, ante las embestidas 

los nosafis, los imitantes más abundantes en todo el juego. imitantes. Menos mal que la genial IA no sólo permite que te despreocupes de ellos... les que pueden salvarte el pellejo! 



A ¡Maldición! Es que no tienes ni un segundo de respiro y estos bichos se meten en cualquier 
parte. ¿Qué puedes hacer contra ellos? Pues, en la parte final del juego... ¡esconderte! 


PERO l ¿ QUÉ SON LOS OSCUROS? 


B LAS VISIONES QUE TIENES DURANTE TODO EL JUEGO en las 

que los Oscuros aparecen en tu mente, amenazadores, son una 
parte clave de la historia de «Metro 2033i. Confusas, como poco, 
encierran el secreto del guión que sólo descubres al final del juego. 
Es más, de lo que ocurra en ios uttimísimos segundos de la acción 
depende el final que veas, porque, sí... hay más de un final. 


► ► tantes, ávidos de carne huma- 
na, caer al suelo y levantar la vista 
sólo para contemplar como unas 
fauces abiertas se lanzan hacia tu 
cara y, después... la oscuridad. En 
ese instante comienzo un enorme 
flashback que te tendrá pegado 
a la pantalla durante sus buenas 
diez o doce horas -más o menos 
la duración del juego-, en las que 
te costará despegarte del PC, por- 
que «Metro 2033» te absorbe a su 
mundo de juego de forma tan bru- 
tal, que consigue lo que títulos, de 
los que se cuentan con los dedos 
de una mano, son capaces: ha- 
certe creer en lo imposible. Todo 
ese tiempo te parece de lo más 
lógico y normal combatir contra 
monstruos mutantes, comunistas 
feroces y fascistas enloquecidos, y 
se te ponen los pelos como escar- 


A IUn bibttotecaríol Sí, es el nombre de estos mutantes. 
Y, ya sabes, mírales a los ojos y no les des la espalda... 


pías cuando alcanzas una meta de 
esas que llevas persigu endo horas, 
como alcanzar la estac ón de Polis 
o conseguir los papeles escor e d :s 
en la Biblioteca de Moscú 


<L 


ACCIÓN Y ESPECTÁCULO 
«Metro 2033». en la práctica -* 
se inventa gran cosa. Pone u 
motor gráfico de los de cae': 
de espaldas a disposición de* 
desarrollo narrativo y de la ac- 
ción. Y aunque con su "humil- 
de’ DirectX 9 consigue unos 
resultados que te dejan con la 
boca abierta, si quieres expri- 
mirlo, pero bien, ya puedes 
ir preparando equipo, por- / 
que 4AGames da soporte 
en el juego desde a mo- 
dos 3D hasta efectos 
de DirectX 11, loque en 
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▲ Silos malditos mutantes son peligrosos en condiciones normales, cuando vas encima de una carretilla por las 
vías -donde no hay escapatoria posible a pie- la cosa ya es de traca. (Menos mal que vas armado!., ¿verdad? 


▲ Esa cara... tiene algo., de., ¿humano? O eso. o que tai vez el futuro de cMetro 2033a es demasiado duro y ya 
empiezas a ver cosas raras en los mutantes. Pero es que este mundo es tan terrible como fascinante. 


iUN POCO DE LUI 


Q EL USO DE LA LUZ Y 
LA OSCURIDAD es de lo 
más destacado en cuan- 
to al apartado técnico 
del juego. La opresiva 
ambientación de los es- 
cenarios se acentúa en 
la oscuridad con el genial 
audio, que te impulsa a 
tener la linterna siempre 
encendida... cosa nada 
recomendable. 

B LAS GAFAS DE VISIÓN 
NOCTURNA resultan así 
un excelente aliado, pero 
no puedes descuidarte, 
porque si tú ves mejor, 
los enemigos humanos 
también pueden usarlas 
y hacer lo propio, y si te 
localizan no dudes de que 
ni las sombras más ne- 
gras podrán salvarte de 
un disparo certero. 


A lUf! — Sí, déjales que te inviten a un trago, que esos fascistas han estado 
a punto de dejarte seco, i Ahí, y que no se te olvide: les debes una. 


Nuestra Opinión 


V’ La gran ambientación y el genial 
desarrollo de la trama te ofrecen una 
- experiencia de juego alucinante 


suma significa pasta por un tubo 
en ampliar tu PC... Pero volvamos 
a la jugabilidad, que es lo que real- 
mente importa. 

«Metro 2033> toma, como decía- 
mos. lo imposible y lo hace pare- 
cer normal. Mutantes. humanos 
bajo tierra luchando en los túneles 
del metro, masacrándose unos 2 
otros con viejos -pútridos, a ve- 
ces- sistemas políticos asurr c:s 
como válidos en la desesperac : * 
por sobrevivir y unas miste' : s 2 ; 
criaturas, los (¿euros, como e e :e 
la trama. Todo, para una 


dad basada en un impecable uso 
del script. de una IA excelsa, de la 
tecnc ogía puesta al servicio de la 
acc ón. de un uso inteligentísimo 
de es c seftos de armas ofrecien- 
douna ngenieria" que ya querría 


el universo Mad Max para sí, y de 
una coherencia de historia y acción 
realmente pasmosa. 

«Metro 2033i es, pese a un pre- 
cio elevado y los límites que impo- 
nen las historias lineales -aunque 
preferimos mil veces un guión li- 
neal y bien desarrollado a una li- 
bertad total con una acción mal 
diseñada-, un juego tan recomen- 
dable como un «Modern Warfarei o 
un «Half-Life 2». En suma, un nuevo 
clásico para PC. hFJLL 


• BioShock 2 

Otro juego con personalidad pro- 
pia. donde la linealidad está muy 
bien disimulada en un gran guión. 

► Másinf.MM 182 ►Nota: 94 



• Juat Cause 2 

Acción explosiva y desparraman- 
te en un mundo abierto y con 
total libertad de exploración. 

► Más int MM 184 ► Nota: 94 


EL FUTURO DE LA ACCIÓN ES TERRIBLE Y FASCINANTE 
Viaja al 2033 en un Moscú asolado por la hecatombe 
nuclear y plagado da peligros y mutantes. sobreviviendo 
en los túneles del metro. ¿Te da miedo la oscuridad? 
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\Z> LO QUE NOS GUSTA 


La calidad gráfica es espectacular, 
especialmente en el uso de la luz. 

El desarrollo narrativo y la jugabilidad. 
El audio te pone ios pelos de punta. 


\E>LO QUE NO NOS BU5TA 


O Para exprimirlo a tope gráficamente 
necesitas un seflor equipo. 

O Es poco probable que vuelvas sobre él 
al poco de habértelo acabado. 


300 INDIVIDUAL 


►A LA ALTURA DE LOS UÍJORES. Una historia 
desarrollada da forma impecable y su jugabilidad lo 
colocan al nivel de los grandes clásicos de la Acción. 



MIC ROMANIA 
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LAS NOVEDADES DEL 


i Desparrame en Panau! 

Just Cause 2 


Si te gusta defender el bien, la justicia y la verdad L No, espera. Si te gusta la acción, defender el bien, 
la justicia ~ No, tampoco Mira, en pocas palabras, ¿te gusta hacer el cabra? ¡Pues éste es tu juego! 



A El gancho de Rico no as sólo un medio para desplazarte y asaltar vehículos 
o subir a las alturas. Es un arma en toda regla con la que crear el caos. 


¡sfrutar a tope cau- 
sando explosiones, 
reventando vehículos 
enemigos, saltando 
como una rana de 
coche en coche, de lancha a he- 
licóptero o de torre de comunica- 
ciones a un boeing, enganchando 
enemigos a un cable y colgándo- 
los de un avión... ¿Locuras impo- 
sibles? No, si hablamos de (Just 
Cause 2>, un juego donde la 
acción es la protagonista -más, 
incluso, que el propio Rico Rodrí- 
guez-, el desparrame campa a 
sus anchas y el aparente caos es 
un medio más para poner rumbo 
a la diversión. Porque de eso va, 



precisamente. (Just Cause 2*. 
de desparramar y divertirse. No 
busques más. porque esa es la 
esencia del título de Avalanche. 

EN LA PIEL DE RICO 

Rico es un age-te secreto encar- 
gado de una misión secreta en el 


archipiélago de Panau, un paraí- 
so tropical ficticio gobernado por 
un dictador y en el que su antiguo 
mentor se ha vuelto de los malos. 
Esa es la excusa^rgumento de 
(Just Cause 2> para poner en tus 
manos una herramienta donde 
el caos está medido de tal forma 




La referencia 


Prvtotype 



► La acción en un mundo abierto es e rase 
del diseño en la jugabilidad de i 

► B supuesto ririhwo de chai ( 

la práctica no limita nada tus . = ,ede$ desparramar tanto 

como lo hacías con los poderes : ':*:.pe». 

► Ambos se basan en modos ¡nd e acción intensísima. 


& 18 


FICHA TECNICA 

Género: Acción 
Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañía: Avalanche/EIDOS 
Distribuidor: Koch Media N a de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.. 39.95 € 
Web wHw.justcause.com Buena Información y 
datos ficiticios que potencian la ambientación 


m LO OU£ VAS A ENCONTRAR 

► Personajes: 1 (Rico Rodríguez) 

►Facciones: 3 
►Extensión: 1.000 km 2 

► Vehículos: Más de 100 

► Multijugador No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Core 2 E6850, 

Core 2X6800 

► RAM: 2 GB. 4 GB 
►Tarjeta 30: GeForce 8800. 

GeForce GTX 260 

► Conexión: ADSL 


a LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Core 2. Athlon 64X2 
►RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 10 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 8800. 

Radeon HD 2600 Pro 

► Conexión: ADSL 
(activación en Steam) 


■ *OObUNIA RECOMIENDA 
:::.Corei7 

► U* ¿SB 
►Epoi «i ése* 12 GB 

3fc GeForce serie 2XX 


Al MICROMANÍA 







▲ «Just Cause 2» es, desde el mismo comienzo, un auténtico terremoto. 


A Corre, salta, monta en coche, moto, lancha, avión o lo que te dé la gana. Y, sobre todo, usa tu gancho. ¡Puedes A ¿Que caes a plomo? Pero, Rico, ¿es que no sabes que tu provisión de 

recorrer Panau sin pisar el suelo si te apetece! ¿A que no conoces otro juego donde puedas hacer algo así? paracaídas es infinita?... ¿Qué? ¡Y nosotros qué sabemos de dónde salen! 








A Una de las novedades es que puedes enganchar dos... lio que sea! 


A Rico I 


mz ha vuelto a tu PC de la mano de la acción más salvaje y desparramante que Imagines. Salta en 
i tu gancho, pilota todo tipo de vehículos... ¡y asalta helicópteros en pleno vuelo! Rico lo puede todo. 


J 


Vuelve a meterte en la piel de Rico y 
disfruta de una acción espectacular, 
donde la diversión es lo que importa 


que te puedes dedicar a experi- 
mentar con todo lo que tienes a 
tu alcance, armas, coches y, so- 
bre todo, un gancho con el que, 
bueno, enganchar cosas, objetos, 
vehículos y hasta a tus enemigos, 
para superar los desafíos pro- 
puestos como te dé la real gana. 

REALISMO, NO. DIVERSIÓN. SÍ 
El aparente realismo de (Just 
Cause 2», en el que controlas 
a Rico en un mundo abierto de 
juego de más de 1.000 km2 de 
extensión en el que puedes na- 
cer. como te decimos, de todo, es 
un realismo un tanto, rrreai. ¿i 
como el realismo de Sp.aer-Man. 


Sí, el mundo es aparentemente 
real, pero el tío va en mallas, col- 
gándose de telarañas que a na- 
die le importa de dónde salen ni 
dónde se enganchan. Rico tiene 
paracaídas infinitos en su equipo 
que nad e sabe de dónde salen, y 
un gancho con el que es capaz de 
saltar enema de un helicóptero 

• Far Cry 2 

Otro universo de junglas y dicta- 
res repleto de misiones para 
-í3r a tu aire, pero más realista. 

► Más inf. MM 166 ►Nota: 98 


en pleno vuelo y robárselo al ene- 
migo, crear "Caos" destrozándolo 
todo, lo que te da puntos extra 
para desbloquear objetos, armas 
y misiones en el mercado negro. 
En la práctica, «Just Cause 2i es 
jugabilidad y desparrame; acción 
y adrenalina. Aunque al cabo de 
tus buenas diez horas empieza a 
parecer repetitivo... pero, aun así, 
es diversión en estado puro. 

Lo malo es que pide bastante, 
bastante equipo, y le falta un 
poco de coherencia en el desa- 
rrollo de la trama. Por lo demás, 
¡es genial* mf JUL 


> GTA Episodes front- 
il mundo abierto que te ofrece 
Liberty City también es enorme, 
pero aquí el crimen impone su ley. 

► Más inf. MM 18^ ►Nota: 93 




Nuestra Opinión 


ACCIÓN TOTAL. LIBERTAD TOTAL Visita Panau y ayuda a 
Rico Rodríguez a combatir al dictador de tumo y, de pasa 
arreglar cuentas personales con su antiguo mentor, en un 
juego de Acción donde no hay límites a la ¡ugabilidatL 


GRAFIOS 

SONIDO 
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DIFICULTAD 
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[E> LO QUE NOS GUSTA 

La jugabilidad a prueba de bombas en 
un mundo abierto como Panau. 

Los nuevos usos del gancho de Rico. 
Guiftos "fritos", como la isla de "Lost". 

\E>LO QUE NO NOS GUSTA 

O A veces es demasiado enrevesado 
acceder a ciertas localizaciones. 

O El sistema de puntos de caos mola, 
pero rompe la coherencia del guión. 


INDIVIDUAL 


l'IMl 

► ¡DIVERSIÓN A RAUDALES EN PANAU! SI h 

hacer reventar las cosas. «Just Cause 2» es el juego 
que necesitabas. Diversión total y mucha locura. 



MICROMANÍA 














JUEGO\ 

recomendado! 

y \Micromania ' 


ív 


J 


Lo normal es que un solo hombre no pueda decidir una guerra. Pero si este hombre está "enlatado" en un 
gigantesco robot de veinte metros de altura g cargado hasta las trancas de armamento, la cosa cambia l. ¿o no? 



A Visualmente el juego tiene una gran calidad, pera al mismo tiempo se 
mueve con total fluidez incluso cuando la pantalla se Dana de unidades. 


E l tSupreme Comman- 
den original fue un 
estupendo juego de 
Estrategia y ciencia- 
ficción que causó un 
gran impacto por ofrecer unas 
posibilidades muy originales e 
innovadoras. Ahora nos llega una 
continuación que conserva mu- 
chos de los aciertos de la primera 
entrega, al tiempo que pule algu- 
nos de sus defectos. El resultado 
es sencillamente brillante. 

REGRESO AL FUTURO 

0 argumento de tSupreme Com- 
mander 2i tiene como punto de 
partida el final del juego anterior, 


cuando las tres facciones que 
pueblan la Galaxia, la humanos 
de la UEF, los ciborgs de la Nación 
Cybran y los místicos Ilumina- 
dos, han puesto fin a una guerra 
de siglos formando una alianza 
entre sus naciones para acabar 
con una amenaza alienígena. Al 


comenzar este juego, en cam- 
bio, esta frágil alianza se rompe 
y estalla una cruenta guerra civil 
entre las colonias en la que cada 
habitante de la galaxia tendrá que 
apresurarse a elegir bando y pre- 
pararse para la lucha. Una lucha 
que, una vez más, estará dirigida 


La referencia 


Suprema Commander 


► Los dos tienen le misma ambientación de 
ciencia ficción, y la historia continúa de una 
entrega a la siguiente. 

► B sistema de juego es prácticamente idéntico, aunque en esta continuación 
hay nuevas unidades y más opciones disponibles. 

► B interfaz se ha mejorado y ahora es más accesible y sencillo. 




FICHA TECNICA «j 

Género: Estrategia ^ PPH 

■ lÜOUEYASAEMaJWTirAfl 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 



► Razas controlables: 3 

►CPU: Athlon 64X2 6000+ 

►CPU: 2.6 GHz 

►CPU: Core 2 Dúo 3 GHz 



Idiom.i Castellano (textos) inglés (voces) 

(UEF. Iluminados y Cybrans) 

► RAM: 2 GB 

►RAM: 1GB 

►RAM: 2 GB 



Estudio/Cia. Gas Powered Games/Square Emx 

► Campañas individuales: 4 

►Tarjeta 30: Radeon HD2900XT 

►Espacio en disco: 5 GB 

►Espacio en disco: 8 GB 


5 

o 

u_ 

5 

Distribuidor Koch Media de DVDs: 1 

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec : 39.99 t 

W» b www supremecommander2.com Fl diseño es 
bueno, pero echamos de menas más contenido 

(1 por raza, mas 1 tutorial) 

► Mult ¡jugador Sí 

► Número de jugadores: De 2 a 8 

► Mapas de escaramuzas: 20 

►Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30:256 MB 

DirectX 9.0. compatible 
con Pixer Shader 3.0 
►Conexión: ADSL (requiere 
dienta en Steam) 

►Tarjeta 3D: 

Radeon HD o superior 
►Conexión: ADSL 



44 MICROMANÍA 









A La guerra entra la UEF. los Cybran y los Iluminados asóla la plasta, pero™ ¿qué hay detrás de este 
conflicto? Pan averiguarlo tendrás que protagonizar y superar tres largas y apasionantes campadas. 



A Al máximo nivel de zoom puedes abarcar toda la A La lista de tecnologías disponibles es enorme, 

superficie de luego de un sólo vistazo. así que debes pensártelo bien antes de elegir. 



A Las mejoras tecnológicas, como los generadores de escudo, te serán 
imprescindibles si quieres imponerte a tus enemigos. 



Á El comandante supremo es la unidad más versátil del juego, ya que no sólo tiene 
una gran potencia de fuego, sino que puede construir y reparar como un ingeniero. 



por los comandantes supremos, 
un robots gigantescos tripulados 
por el comandante de cada ban- 
do que son la figura clave de to- 
dos los ejércitos. Sus habilidades 
son variadísimas y su potencia 
de fuego enorme, pero, como su- 
cede con el rey en el ajedrez, si te 
destruyen esta unidad, pierdes... 

UNIDADES A MONTONES 

El sistema de juego es el clásico 
de la Estrategia en tiempo real, en 
el que recolectas recursos (ener- 
gía y masa) con los que constru- 
yes una base en la que producir 
unidades de tierra, mar y aire 
Además, hay un tercer recurso, 
los puntos de ¡nvestigaciór que 
te permiten adquirir mejoras es 
extenso árbol de tecnolog :-s 
dándote acceso a nuevas ur ca- 
cles poderes y armas. 


Entre las características más 
destacadas del juego figura, una 
vez más. el enorme número de 
unidades que puedes llegar a 
controlar y es que tu ejército pue- 
de alcanzar fácilmente los varios 
centenares de componentes. Lo 
mejor ce todo es que el sistema 
de contro se ha mejorado incluso 
cor respecto al de la entrega ante 
riory a. -que echamos de menos 
a ¡/a; características de ésta, 
ce 2 posibilidad de dividir la 
oa "c 2 entre diferentes cáma- 


• Empire Total War 
l ares disfmtar de la mejor 
Estrategia del momento, no te 
3-edes perder este juegazo. 

► '.‘as inf. MM 171 ► Nota: 95 


ras, algo que ahora sólo puedes 
hacer si juegas con dos monito- 
res, el manejo es más sencillo y 
fluido. La sensación de pasar de 
controlar un pequeño grupo de 
unidades en un plano cercano 
-en el que se aprecia la estupen- 
da tecnología gráfica del juego- a 
controlar un ejército gigantesco, 
desde un enorme nivel de zoom 
en el que las unidades se repre- 
sentan como pequeños iconos es 
sencillamente alucinante. 

Añádele a todo esto una enor- 
me cantidad de contenido, con un 
multijugador muy completo, un 
modo de escaramuzas y tres lar- 
gas campañas con un argumento 
complejo e interesante, y lo que te 
queda es un juego que, ¡apúntate- 
lo!, no deberlas perderte. 1 EV. 


• Mase Effect 2 

Si lo que buscas es un universo de 
ciencia ficción que te sorprenda, 
prueba este juego de Rol. 

► Más inf. MM 182 ► Nota: 98 
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Nuestra Opinión 


LA GUERRA DEL FUTURO. Elige bando entre tres facciones 
totalmente diferentes y ponte al mando de un ejército 
tan gigantesco como pocas veces has visto. S¡ te van la 
Estrategia y la ciencia ficción, se combinan magistralmente. 
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\E>LO QUE NOS GUSTA 
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DIFICULTAD 
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CALIDAO/PREOO 
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El tamaño de los ejércitos es bestial y 
las posibilidades enormes. 

El control es muy sencillo e intuitivo. 
Las campañas son largas y variadas, y 
su argumento es apasionante. 

D<>10 QUE NO NOS BU5TA 


O No está doblado al castellano. 

O Echamos de menos la posibilidad de 
dividir la pantalla en varias cámaras. 


MODO INDIVIDUAL 


► UNA AVENTURA GALÁCTICA. Lbs tres campañas 
incluidas te engancharán de principio a fin gracias a su 
apasionante argumento y su brutal jugabüidad. 




MODO MULTIJUGADOR 


► TF HINCHARÁS A AJ6AR. Con fres raías diferentes pan 
elegir, mantones dt mapas y huta ocho jugadom, k 
tSvertión está garw*Lada pan mucho, mucho tiempo. 


V CROMANÍA 





INF OMAN ¡A 
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□ guión de «Chaos Rising» con* 
tinúa la historia de «Dawn oí War 
II». aunque no es necesario cono* 
certa para jugar la expansión. 

La jugabilklad de «Chaos Rising» 
aAade el factor de la Corrupción, 
inexistente en el juego original. 

► Los modos muitijugador son casi 
idénticos, pero «Chaos Rising» 
anade nuevas unidades y razas. 


La vida de un Cuervo Sangriento es larga, dura y pocas veces 
agradecida. Pero son marines espaciales, no hermanitas 
de la caridad, y si servir al Emperador exige corromperse ~ 
¡pues uno se corrompe! Eso sí, lo justito nada más, ¿ehl 


c 


ervir al Emperador du- 
rante cientos de anos 
por los planetas más 
peligrosos de la ga- 
laxia tiene su precio. 
En el caso de «Chaos Rising», 
cuya historia comienza al poco 
de concluir la de «Dawn of War 
II», ese precio se paga en varios 
plazos. El primero, disfrutar del 
que, pese a ser una expansión 
autojugable habría que conside- 
rar, casi, como la entrega más lo- 


grada, fascinante y explosiva de 
la serie de Estrategia creada por 
Relie y ambientada en el universo 
de Warhammer 40.000. El segun- 
do, ahondar en la historia de los 
Cuervos Sangrientos, el capitulo 
de los marines espaciales prota- 
gonista de «Dawn of War II» y de 
este nuevo juego, en su mundo 
de origen, Aurelia. Y el tercero, 
combatir a la gran Némesis de 
los Cuervos Sangrientos, los Ma- 
rines del Caos, en una auténtica 


orgia de Acción y Estrategia que 
es jugabilidad en estado puro y 
diversión absoluta. ¿Te apetece 
unirte a las fuerzas imperiales? 

RECUPERA A TUS CHICOS 
«Chaos Rising», de manera muy 
sabia, se ejecuta de manera au- 
tónoma, sin necesitar al juego 
original, pero ofrece la opción 
de comenzar a jugar importan- 
do el escuadrón original de los 
Cuervos Sangrientos con que 


■ UI0UÍ VAS 4 ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

►Campadas individuales: 

►CPlfc Core 2 E6850, 

► CPU: Pentium 4 3.2 GHz 

►CPU: Core 2 

1 (Cuervos Sangrientos) 

Core 2 X6800 

► RAM: 1GB (XP). 

►RAM: 2 GB 

►Modo cooperativo: Sí. a través 

►RAM: 2 GB, 4 GB 

1.5 GB (Vista) 

►Espacio en disco: 4 GB 

de Games for Windows Uve 

►Tarjeta 3D:GeForce 800 GTS, 

► Espacio en disco: 4 GB 

►Tarjeta 3D: GeForce 8800 o superior 

► Muitijugador (versus): Sí 

Geforce GTX 260 

►Tarjeta 3D: 

► Conexión: ADSL 

► Ngmíorer De 2 a 6 

►Conexión: ADSL 

GeForce 6600. 128 MB 


► Facciones muitijugador: 5 


► Conexión: ADSL 











▲ Los Cuervos Sangrientos están de vuelta pan afrontar nueras desafíos y vérseles con nuevos enemigos. 
¿Estás dtepuesto a «diarias una mano e, incluso, a coger a tu antiguo escuadrón y usarlo de nuevo? 



▲ Hay nuevas armas y habilidades a desbloquear... 
incluyendo las "malas’. Sí, esas, las "corruptas". 



A El Caos no es un puftado de marines oscuros. Han 
venido con mis compaAeros para "lugar" contigo. 



▲ Importar tu escuadrón de «Dawn of War II» te da mejoras y aumentos de nivel 
impensables de otro modo. Pero si quieres también puedes empezar de cero. 



A Los Marines del Caos son, sin duda, la gran novedad de «Chaos Rising». ¿0 no? No 
te olvides de la Comqtdón, porque puede modificar la jugabiüdad de forma radcal. 



acabaras (Dawn of War II», o em- 
pezar de cero. Si puedes elegir lo 
primero accederás a un equipo 
y una opción de subir de nivel 
que no es posible con la segunda 
opción, pero que no afecta, en la 
práctica, a la diversión obtenida 
ni, por supuesto, a la jugabilidad. 
¡Ah, si!, la jugabilidad... la piedra 
angular de «Chaos Rising»... 

DISEÑO PERFECTO 

El diseño de acción de (Chaos 
Rising», como buena expansión, 
no varía en lo básico respecto 
a «Dawn of War II». Pero, eso ' 
lo amplia y mejora. Y no lo hace 
dando sólo más de lo mismo 
sí, cosas nuevas, unidades *.e 
vas y, además, mejor de lo e 
imaginas. Todo a la vez. c e-: - - • 
tre Marines del Caos, arma; . 
dades, nuevos mapas . : - : 


guión impresionante, brilla con 
luz propia la madre del cordero: 
la Corrupción. Y eso. ¿qué es? 

EL LADO OSCURO TE LLAMA 

La Cor'upción es el meollo de 
«Chaos R s ng». un nuevo factor 
que a*e::a a la jugabilidad -y a 
ia ■ ston a- según llevas a cabo, 
o no. c ertas acciones, por elec- 
dón prop a. Por ejemplo, debes 
asa *:-• un objetivo marcado pero 
s : "aces respetando ciertas 
es--. :-.'3S levantadas en honor 


• K.B. Armond Princesa 
- :ras y horas de batallas por tur- 
nes y exploración de un mundo 
: e -antasía, a un precio increíble. 

► VasinL MM 183 ► Nota: 98 


. al Emperador, la Corrupción no te 
afectará. Eso sí, tu camino será 
más largo y complicado. 

La Corrupción puede conllevar 
adquirir habilidades del Caos, 
armas "prohibidas" y que tus 
hombres -excepto Davian Titu- 
le- se corrompan contigo o... ¡se 
rebelen! Pueden no acatar órde- 
nes o usar contra ti el poder de la 
redención a golpe de bolter. 

¿El resultado? Una auténtica 
delicia de juego, donde la Estra- 
tegia y la Acción llegan a definir 
el propio guión del juego y el de- 
sarrollo del mismo. Una entrega 
no sólo imprescindible de la serie 
-si eres fan, claro- sino, con toda 
seguridad, la mejor. La más lo- 
grada. intensa y salvaje. Una obra 
maestra de Relie. ■ FJLL 


• El Rey Arturo 

Estrategia para amantes de la 
fantasía y las batallas masivas, 
rodeadas de mitos y leyendas. 

► Más inf. MM 183 ► Nota: 95 
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Nuestra Opinión 


EL MEJOR WARHAMMER 40.000 VUELVE AL PL Relie 
y Vigll se alian pan majonr. al cabe, una fórmula 
maglatnl. Acción y Estrategia se unen en una gnn 
historia pan ofrecer el mejor título de toda la serie. 


BRAfíCOS 


[E> LOQUE NOS GUSTA 
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La incorporación de los Marines del 
Caos como gran Némesis, así como 
opción extra en el multijugador. 

La pulida y aún mejor jugabilidad. 
La inclusión del factor Corrupción. 


E>lfl OUE NO NOS GUSTA 


O Seguir dependiendo de Games for 
Windows Live para el multijugador. 
O No lo es, pero se hace muy corto. 


MODO INDIVIDUAL 


* ¡AÚN MEJOR! 51 «Dawn of War II» era un juego 
imprescindible, la Corrupción y loa Marines del Caoa 
hacen de «Chaos Rising» una compra obligada. 




MULTIJUGADOR 


AHORA. CON MAS RAZAS. No varía en esencia 
respecto a «Dawn of War II», y las nuevas facciones 
son geniales ~ pese a fiamas for Windows Uve. 


VICROMANÍA 







INFOMANIA 
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NOVEDADES DEL MOMENTO 



Querías más «GTA»?jFue§ 


Episodes from Liberty City 


Liberty City está que arde. La violencia ; las bandas, el crimen _ y el glamour, están poniéndolo todo 
patas arriba. Y es que más allá de «GTA IV» aún queda mucho por ver en Liberty City. ¿ Vienes ? 



S i cuando jugaste con 
tGTA IV» te quedaste 
con ganas de más. 
las calles de Liberty 
City ya no tienen para 
ti ningún secreto y sabes más de 
Niko Bellic que los propios chicos 
de Rockstar. seguro que lEpiso- 
des from Liberty City» es la res- 
puesta a tus plegarias por nuevas 
aventuras que instalar en tu disco 
duro. Y es que este sensacional 
pack lo tiene todo para ser con- 
siderado un auténtico impres- 
cindible para todo aficionado a 
«GTA»: dos expansiones nuevas, 
más modos multijugador, nuevos 
personajes, misiones, armas y 


vehículos y, por añadidura, sin 
necesitar «GTA IV» para jugarlo. 
¿Es o no una pasada? 

JOHNNY Y LUIS 

Aunque, oficialmente, «Episodes 
from Liberty City» es un pack for- 
mado por dos expansiones, las 


puedes considerar perfectamen- 
te como un par de juegos más de 
la serie. Eso sí. desarrollados en 
el mismo escenario de «GTA IV» 
-aquí si que no hay novedad- y 
basados en la misma tecnología 
y diseño de jugabilidad. Cada 
uno de estos "episodios’ es total- 




La referencia 


Grané Thef Auto IV 

► El escenario es común, pero en el pack se 
aborda desde nuevas perspectivas. 

► Dos nuevos personajes aparecen en 
«Episodes from Liberty City», un protagonista por cada expansión. 

► B uso de Sames for Windows Uve sigue siendo obligado para jugar, así como 
registrarse en el Rockstar Social Club. Y sí. sigue siendo un engorro. 
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■ 10 QUE MIS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA recomienda 

n 

► Expansiones: 2 

►CPU: Core 2 E6850, 

►CPU: Core 2 a 1.8 GHz, 

►CPU: Core 2X6800. 


(The Lost and Damned y The 

Core 2X6800 

Athlon 64X2 a 2.4 GHz 

Core 2 Quad, Core i7 


Bailad of Gay Tony) 

►RAM: 2 GB. 4 GB 

►RAM: 15 GB 

► RAM: 4 GB 


► Personajes: 

►Tarjeta 30: GeForce 8800 GTS, 

► Espacio en disco: 16 GB 

►Espacio en disco: 20 GB 


2 (Johnny -The Lost...- y Luis 

Ge Forcé GTX 260 

►Tarjeta 3D: GeForce 7900. 

►larjeta 3D: GeForce serie 2XX 


López -The Bailad of--) 

► Multijugador Sí 

►Conexión: ADSL 

Radeon X1900 
► Conexión: ADSL (GFW 
Live/Rockstar Social Club) 

►Conexión: ADSL 

J 














▲ IPasa, pasa, que Liberty City te espera! Y es que este pack te ofrece dos expansiones juntas para «GTA 
IV», y además... ino necesitas el original! Descubre «The Lost and Damned» y «The Bailad of Gay Tony» 


A «The Bailad of Gay Tony» empieza de forma un 
tanto violenta, con un atraco- ly la cosa va a peor! 


A Si lo que te va es el lado más salvaje de Liberty 
City, prueba «The Lost and Damned». lEs total! 



A En «The Baila: of Gaj Te - , e-es L- s López, "ayudante" de! legendario Gay 
Tony, un tipo que bajo su apariencia gtamurosa oculta un mafioso de los gordos. 



A En la pie! de Johnny tienes que llevar a tu banda a vencer en la guerra que se está 
desarro lando en las calles de la ciudad. Una guerra en la que todos van a por ti. 


i’ Disfruta en un sólo juego de dos 
■ capítulos nuevos para «OTA IV» sin 
necesidad de disponer del original 


W* 


mente independiente, no tienen 
nada que ver entre sí y están, por 
si fuera poco, protagonizados 
por dos personajes distintos, sin 
nada en común y con objetivos e 
historias totalmente diferentes. 

Johnny es un miembro de The 
Lost, una banda de moteros que 
está en plena guerra con bandas 
rivales en las calles de Liberty 
City. Por su parte, Luis López es 
un ayudante y matón al servicio 
de Gay Tony, empresario de la 
noche de Liberty City y, pese a su 
aparente glamour, un mafioso en 
toda regla. 

Con uno y otro tienes que mo- 
verte por Liberty City dentro de 
los cánones «GTA»: libertad de 
exploración, vehículos a tu dispo- 
sición para robar, cientos de per- 
sonajes secundarios pululando 
por ahí, misiones a patadas que 


resolver -o no-, etc. y, sí, críme- 
nes, peleas, violencia y un realis- 
mo, un sentido cinematográfico 
en el desarrollo de la acción y 
una jugabilidad tan alucinante 
que asusta. 

EXIGENTE, PERO COMPENSA 
«Episodes from Liberty City» es. 
en su desarrollo, pura esencia 
«GTA IV»... y con la misma exigen- 
cia en su versión PC. Exigencia en 
cuanto a requisitos técnicos, en 
cuanto a la obligación de estar er 


Games for Windows Live y tam- 
bién en el Rockstar Social Club, 
para el muttijugador -por cierto, 
no disponible en la versión que 
hemos jugado- y para acceder 
a funciones especiales: también 
en cuanto a disponer de un buen 
mando -el de Xbox 360 para 
Windows es perfecto- porque el 
teclado es una locura... pero ju- 
gabilidad, historias, misiones... 
ibuf!, son espectaculares. Es exi- 
gente. pero compensa. 

Pero, eso sí, Rockstar sigue 
s endo fiel a su cabezonería y 
hay cosas por las que sigue sin 
apearse del burro, como no in- 
cluir el doblaje en espaflol. Así y 
todo, s te gusta «GTA IV», este 
pack es mprescindible... pese a 
Garres for V. ndows Live. ■ FJLL 




• Assassins Creed II • Prototype 

Realismo y recreación histórica a Un r --o: je -ego también 

detalle de escenarios de época. a: e~: >e a una acción, eso 

en una acción "criminal". 5 : . t . - : esoarrame total. 

► Más inf. MM 183 ► Nota: 93 ► 1 - v ».» *.75 ► Nota: 92 



Nuestra Opinión 


LIBERTY CITY AÚN TIENE MUCHO QUE OFRECER. Un pack 
de auténtico lu¡o con las dos expansiones de «GTA IV» 
¡untas, y sin necesitar el juego original para que sigas tu 
vida criminal por Liberty City. ¡Imprescindible! 


GRÁFICOS i m 

rrrrrrnrnrw aloque nos gusta 


SONIDO 

(7Í7I7I7I2» 

JUGABIUDAD 

DlhCUUAD 


CALIDAD/FRECIO 

f7f7rrí7 c» 


Que no necesite el juego original. 

La dirección artística. Brillante. 

Tener dos juegos "diferentes" en un 
único pack y a un precio estupendo. 

IE> LO BUENO NOS GUSTA 

O Necesita mucho equipo. Demasiado. 
O Es casi obligatorio jugar con pad. 

O Que Rockstar se empelle en no permi- 
tir el doblaje español en sus juegos. 




MODO INDIVIDUAL 


MODO MULTIJUBAOOR 


► NO DISPONIBLE EN ESTA VERSIÓN, la versión final 

3t -ego no estaba disponible en el momento de la 
rev e * y la analizada no tenía activado este moda 


► ¿MEJOR QUE «GTA IV SI no. poco le falta. Y, 
desde luego, mas variada Eso sí sigue pidiendo un 
pedazo de equipo en cuanto empiezas a apretarlo - 
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apítulo del juego de Rol Online 
patudo para Pl, más popular 
le toda la Red. ¡ Espectacular i 


Todo lo que debes súber para jugar Online 


^ACTUALIDAD 


rAO. o* 

V 


f 


Landof Chaos 


Blizzard anuncia de manera 
oficial la Blizzcon 2010, 
convocada para el próximo 
octubre en Anaheim, California. 


NOVEDADES 


íi7MÍ*lff ÍMjÍ 

[77 

Íi7 

nT¡ ¡ 

rj 
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La vertiente Online de las 
batallas medievales en un 
juego con el que Paradox se 
sale de su producción habituaL 


► COMUNIDAD 


\\ 


r~ 

<• ' . 


¡El Mal se conecta a tu PC! 

The r Secret 


y Ruñes ofMagic 


Descubre cómo sera el nuevo 


► LOMÁSHOT 


#1 Blizzcon 2010 

Uega lo mas nuevo de Funcom 


Cnnnrp la C farrínnt* C ripl ínonn comienzo del fin del mundo- 

luiiulc ¡as r acciones oei juego ¿0 se trata de una nueva era 


¿0 se trala de una nuEva era 

Descubre cómo es Kingsmouth dominada por 10 sobrEnaturan 









▲ «STAR TREK ONLINE >> que ya cuenta 
con una primera actualización 
repleta de nuevo contenido, 
«Commond Ground», y muy pronto, 
apenas dos meses después del 
lanzamiento del juego. 

A «PERFECT WORLD» que ya prepara 
una versión localizada al Castellano. 

A «AGE OF CONAN» que introduce 
un montón de mejoras con la 
actualización «Shrines of Bori». 


) ▼ LA BLIZZCON TAN LEJOS. Que va 

l ya por la quinta edición y después 
j de celebrar unas en Korea y otras 
* en EEUU no vaya a venir todavía a 
Europa... Y. ya puestos, a España 

¡ ▼ «APB» SIGUE SIN FECHA. A pesar 

de mostrarse original y espectacular 
en la presentación de Reattime 
Worlds en Escocia sigue sin 
concretar una fecha de lanzamiento 
ni aproximada, asi llevamos desde 
2005 nada menos. 



Tercer capítulo de «Cabal» 

I Ilusión Castle 


• Actualidad © Expansión © «Cabal Onlinea 


¡La próxima guerra mundial! 

global 


El popular juego de acción online de Ga- 
mes Masters ha superado los dos millo- 
nes de jugadores y recibe su tercera ac- 
tualización: « lllusion Castle». Consta 
de un nuevo interfaz más vistoso, 
cambios en las expediciones, 
nuevas armas y dos mazmorras, 
una para jugarla solo y otra en grupo 


▲ Craqr Streamer se Juep oí soltarlo y está cronometrad». 


• Acción ©«Global Agenda Frac Triab 


Si te va la Acción online y quieres 
jugar en un mundo persistente, fu- 
turista y espectacular, apúntate a 
«Global Agenda». Aún en beta, 
pero Hi Rez Studios te ofrece una 
versión de evaluación. ■ 


«Global Agenda» cuenta con servidores europeos. 


i 
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Mundos persistentes 


A\0 


\ ■ 


Los juegos online más populares se 
basan en mundos persistentes. Se 

trata de entornos virtuales de juego 
que están siempre activos online, con 
su pmpia historia y desarrolla 


Rol y mucho más i 


Nuevas héroes y villanos con « Revelation » 

La Bahía de la Víbora 


G Rol/Acción G Champion; Online G Contenido nuevo 


Aunque los pione ros y la mayor 
parte de los juegos online son de Rol, 
hay ya juegos basados en mundos 
persistentes que son de Estrategia, 
Acción Velocidad y Deportes. 




Con «Revelation», la última actualización gratuita de «Champions 
Online» para todos los suscriptores del juego, llegan nuevos héroes 
y villanos ai mismo. En la nueva y misteriosa Víbora Bay encontrarás 
personajes pintorescos. Está Black Mask, una experta en artes mar- 
ciales y primera mujer en encamar este papel; el poderoso mafioso y 
presunto hombre lobo Guy Sweetland; el Barón Cimetiere, sacerdote 
vudú y líder de una banda callejera; Jurying, el genio de la mecánica 
o Redsnake, el hijo del Santo Barrera. Tienes más información so- 
bre todos ellos y sobre «Revelation» en la página oficial del juego, 
en; www.champions-online.coni • 


Multi jugador online 


Muchos juegos ofrecen la posibilidad 
de jugar en Internet partidas 

cooperativas o de enfrentamiento. Se 
juegan en entornos online pero que no 
permanecen cuando la partida acabo 


¿Juegas gratis 


¡Y NO TE PIERDAS [_ 




Los juegos en mundos persistentes 
suelen requerir el pago de una cuota 
pero en los últimos años han 
aparecido los Tree2P/ay". Mundos 
online de acceso totalmente gratuita 


Los Micropagos 


Está en marcha la beta cerrada de «NFS World» 

i Arranca a toda velocidad! 


Los Free2ñay son juegos online que 
no exigen cuotas pero venden valiosos 
objetos virtuales y características 
exclusivas para avanzar, mediante 
micropagos por tarjeta de crédito 


¿SABÍAS QUE..? ¡ D¡nero vjftugl 


G Velocidad G Beta de «Need For Speed: World» G Lanzamiento: Verano de 2010 


Los estudios de Black Box han anzado 
una beta cerrada para «Need for Speed 
World» que estará en funcionamiento duran- 
te meses, hasta poco antes de lanzamiento. 
Aunque «Test Drive» ya ofrecía un entorno 
persistente, «NFS World» será el primer 
juego de velocidad online multijupdor real- 
mente masivo y con elementos de Rol. Pue- 
des seguir los progresos ce a beta e incluso 
solicitar tu participación ve a la web oficial 
del juego en: wwwjieedforspeed.com . 



...Ya hay un 

«Warhammer 
Online» para 
Mac ? Es compa- 
tible con todos 
los Mac con 
procesa- 
dores Intel. 
Puedes jugar 
sin limite 
en el pri- 


La mayoría de juegos Free2ñay te 
brindan la opción de obtener crédito 
virtual dentro del juego que puedes 
comprar con dinero real para facilitar 
la operación de comprar objetos. 


A Cada fin de semana 
hay ya torneos 
con la beta de 
«World*. 




' Capítulos y eventos^ 


Todos los juegos online, gratuitos o 

de paga basados ornen mundos 
persistentes suelen acualizarse con 
nuevo contenido que llega en forma 
de capítulos y expansiones. 


¿Sólo o en compañía 


Los juegos online ofrecen desafíos 
y misiones para un jugador, aunque 
puedas interactuar con otros. Otras 
misiones están pensadas sólo para 
grupos de jugadores 
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La mitología china inyadBleLRgl flñiifié^ f 

PerfStt Woríi 

Si crees haberlo visttiffifi&en el mundo del Rol Online, espérate aedmrfeun vistazo a «Perfect World»!) 
un MMO ambientadfímjlks leyendas orientales más alucinantes, repleto de criaturas qutni te imaginas y 
donde razas y clasilftmTah únicas que creerás haber aterrizado en un un i versop afwelp. \ 



€ Estudio: Bdjing Perfect World © Compañía: Games Masters © SubscripckWCuotis: Sí/Ho © Micropagos: Sí 


A Las tres facciones de «Perfect Worid» beben de fuentes muy diversas, 
desde la fantasía occidental clásica hasta las leyendas y mitos chinos. 


E l de Pangu es un universo 
online bastante curioso, 
que bebe de fuentes tan 
dispares -leyendas chinas, 
mitos orientales, fantasía occi- 
dental...- que las razas que lo 
habitan mezclan elfos con alas 
y hombres que vuelan, amén de 
criaturas mitad humanas mitad 
bestias. Semejante oferta es 
ya un indicio de que «Perfect 
Worldi, pese a su mundo abier- 
to a la exploración y repleto de 
quests, es también un MMO con 
una clara vocación PvP. 

EUGE TU BANDO 

Los Humanos, los Elfos Alados 
y los Indomables constituyen 
la oferta de (Perfect World! en 
cuanto a sus razas. Cada una de 
ellas posee dos clases diferen- 
tes, que se distinguen por sus 
estilos de juego también dis- 
tintos, aunque en esencia 
se trata de guerreros 


O Género: Rol MMO 
© Moma: Castefano 
v Amoientacion. rantasnca 
© Mfcropagos/Crédito: Sí/Si 
© Última actualización: The Lost Empire 
v r agí na im). www.pvivctwona.con 


El mundo de Pangu vive en permanente 
tensión, con una lucha por su dominio que 
enfrenta a las tres razas que lo habitan 


magos, para cada raza. Por otro 
lado, el sistema de crafting del 
juego te permite escoger entre 
cuatro oficios: Herrero, Sastre, 
Artesano y Farmacéutico. Un 
diseño básico pero muy bien 
resuelto y eficiente en la juga- 
bilidad que ofrece. 


tUMIHf 
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O DE ROI ONLINE y fantasía 
oriental ambientado en el 
inmenso y detallado mun- 
do de Pan Gu. 

O INCLUYE CIENTOS DE 
MISIONES. Cuenta con mo- 
dos de juego de combate 
entre jugadores y entre cla- 
nes y contra el entorno. 

O HISTORIAS Y QUEST muy 
elaboradas y una gran per- 
sonalización de personajes. 

O SISTEMA DE OFICIOS muy 
eficiente, para escoger 
entre cuatro opciones. 

E23*****. 


-FUERA DESCRIE. 

universo fantástico basado an la 

rnit fm r r a 

miiuiogiB enfila, con u u ncuir 
ñas an una lucha ski cuartal. 






LAS CLAVES 

I * *> 


Mount G Blade 
Warband 

• Estudio/Cía: Panden © Distribuidor. Friendware 


© Género: Acá» 

© Ambientaron Medievei 
©Página Web: 
www.friendware.info 
© Modos muttíjugador 
6, deathmatch. deathmatch 
por equipos, capturar i* 
bandera, conquisa, asedio 
yi Mu 


E l de la Acción es un géne- 
ro que en el multijugador 
a través de Internet nos 
ha dado algunos títulos memo- 
rables. Sin embargo, el que no 
estaba ambientado en alguna 
guerra histórica del siglo XX, 
nos llevaba al futuro, pistola 
láser en mano, para combatir 
invasiones alienígenas. Por eso 
encontrarse con este «Mount & 
Blae. Warband», continuación 
de «Mount & Blade», es una 
bocanada de aire fresco en un 
género cada vez más lleno de 
tópicos. Lo que Paradox nos 
ofrece es una recreación enor- 
memente fiel de la Edad Media, 
en un reiuno ficticio en el que 
los caballeros luchan en encar- 


nizadas batallas por el poder. 
Ss logrados modos multijuga- 
dor, 6 en total, van de los típicos 
Deathmatch a los Asedios de 
fortalezas. Hasta 
64 jugadores se 
pueden ver las 
caras en bata- 
llas, pudiendo 
liego mejorar tu 
equipo. Une a 
eso una cam- 
pana poten- 
te y tendrás 
un señor 
juegazo, 
de lo más 
original 
en el gé- 
nero. 


5 sus BATALLAS MUITI JU- 
GADOR soportar hasta un 
máximo de 64 usuarios 
simultáneos. 

9 INCLUYE SEIS MODOS multi- 
jugador diferentes. 

9 INCLUYE UNA CAMPAÑA que 
te permite ser el flider de 
unab facción y convencer a 
los señores para que sean 
tus vasallos. 

9 PUEDES GANAR DINERO 
luchando contra oponentes 
o consiguiendo objetivos 
para mejorar tu equipo. 



▲ Reúne i tus hombres y lánzate al galope contra el enemigo. 



O Estudio/Cía: ESTsott © Subscripctán/Cuotas: Gratuita/No • Micropagos: SI 



• Estudo/Cfa: Slvarloder/DaepSIver © Subscripctón/Cuotas: Gratuita/No © Micropagos: SI 


S umérgete en un mundo fan- 
tástico en el que la tecnología 
y la magia se dan la mano dentro 
de este juego coreano, tremenda- 
mente popular en el país asiático. 
Este juego gratuito, que funciona 
con micropagos, posee una esté- 
tica que te recordará a los juegos 
de la serie «Final Fantasy» y un 
original sistema de combate ba- 
sado en combos. 



9 TIENES SEIS CLASES de per- 
sonaje para elegir, tres de 
combate y tres de magia. 

9 SU SISTEMA DE COMBATE es 
uno de sus puntos fuertes, 
gracias a un genial sistema 
de combos, que puedes 
usar a partir del nivel 10. 

9 CUENTA CON VARIAS EX- 
PANSIONES todas ellas de 
descarga gratuita. 


PUNTUACION runE 


i 


► ROL CON MUCHA ACCIÓN. Una 

curian mezcla entra las series 
«Final Fantasy » y «Diab e - con 
muy atractivo 





‘2 

©Género: Rol MMO 


c 

fQ 

© Idioma: h*ás 


E 

© Ambientación: Ciencia ficrión y fantasía 

©Micropagos: Sí 

© Ultima actualización: ludon Catite 


JC 

© Página Web: wwauaéakaámxom 

J 


P robablemente «Saga» sea el 
primer juego que combina 
la estrategia con un entorno 
multijugador masivo persis- 
tente. El resultado es un juego 
muy original en el que en vez 
de controlar a un único héroe 
controlas a todo un ejército, 
construyes ciudades y eliges 
si prefieres luchar junto a otros 
jugadores... ¡o contra ellos! 



I 9 PUEDES CONSTRUIR TU EJÉR- 
CITO comprando packs de 
criaturas adicionales, como 
si se tratara de un juego de 
cartas coleccionables. 
j 9 HAY SEIS FACCIONES cada 
una con sus propias unida- 
des y características, 
í 9 TRAS TRIUNFAR EN EEUUd 
juego está en la fase final de 
su beta cerrada en Europa. 


| 'ESTRATEGIA MASIVA ONLINE 

Una propuesta muu trigina! 
combina lo mejor oo la estrati 
glo yol rol Online. 




© Genero: Estrategia MMO 

© Idioma: Inglés 

©AmbientacifoMedhval fantástica 

• Micmpagos: SI 

© LRtima actuafeadte Aduanarte an hst bala 
© Página Web: wwaqáaysagaau 


MIC ROMANIA 
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RunesiofIMSEic 


O Con d Tercer Capítulo, "The EWer Kingdoms" 
introduce muchísimo contenido, incluyendo un 
nuevo continente, nivel máximo hasta 60 , siste- 
ma de habilidades ampliado, desafíos para los 
gremios y elementos para los castillos. 


Un tercer capítulo repleto de novedades 

Ruñes of Magic 
The Eider Kingdoms 

€ Actualidad C Contenido y cambios. Tercer Capitulo 


O Las cosas van muy rápido en el espacio. 
Mientras exploramos los confines del Universo 
ya tenemos aquí la "Common G round" con nue- 
vos combates PvP para ios jugadores de la Fe- 
deración, naves, misiones y habilidades. 


ÍISSilGfiaS? 

r'jr 


J usto en el primer aniversario de su lanzamiento, y empezar su ascenso hasta el nivel 60. Pue* fyj 
«Ruñes of Magici ha superado los tres millones den explorarse nuevas habilidades especiales w 
de jugadores registrados. El juego de Frogster afronta y habrá un montón de oportunidades para pro- > 
ahora la salida de un tercer capítulo, «The Eider Kingdoms», barias, especialmente con las guerras entre gre- ^ ' 
que viene con un motón de contenido inédito. mios y el asedio de fortalezas. Cuenta con misiones 

i Qué hay de nuevo en el mundo de Taborea? para todas las comunidades, una nueva clasificación 

«The Eider Kingdoms» nos lleva a un continente nuevo que por rangos PvP y nuevos sistemas de recompensa, 
permanece en el caos y la confusión, Dalanis. Aunque hay iTienes que explorarlo! 

novedades para todos los jugadores, quienes hayan alean- 

zado el nivel 55 podrán adentrarse en las Colinas del Trueno © Más información: www.runesofmagic.com/Bs / 


O Sigue siendo uno de los juegos de Rol oniine 
gratuito más directos y también más completos 
del momento. La calidad gráfica de su entorno 
y personajes también es de lo mejor. 




Q Cualquier jugador que haya 
— estado en el mundo 
de (( Ruñes of Magic» 


□ Es lógico que un universo tan popular como el de c eWorld 
ofWarcraft» j 


O Es un juego de Rol online soberbio y lo de po- 
der sobrevolar los escenarios, o combatir en el 
aire contra el entorno o contra otros jugadores 
rivales nos tiene muy enganchados. 


El punto de encuentro de los jugadores online 


estamos 


f ¡Juegos en Realidad! 

O ¡Tenemos al Príncipe Demonio! 0 La tienda de peluches 
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---SSí-easr- 


? ¿ EL PERSONAJE 


'¿'¿Nos vemos? 

Los más auan 


guapos 

de Everquest II , 

□ Los concursos de «EverQuest 2» son lo í ' 
más divertido para su comunidad. ¡El últi* j 
mo fue uno de belleza! En los foros del juego 
puedes ver a las Miss y Mister Norrath. 


¡MANDANOS A TU HEROE! 

Si quieres presentamos a uno de tus personajes en 
un juego Online, envíanos una imagen donde poda 
mos verlo, con todos sus datos. 




COMPETICIÓN EUROPEA 

O Si eres buen jugador de cAvalon Heroes», 
apúntate la próxima: la sexta sesión de tor- 
neos para Europa dio comienzo el 13 de Abril 
y los premios son de hasta 5.000 €. 


En la 


Amazonas en 
Facebook 

O ¿Cuanto tiempo llevas sin 
hacerle caso a tu cuenta de Fa- 
cebook? Pues reengánchate por- 
que tu cuenta en la famosa red 
social es lo único que necesitas 
para jugar a «Jade Tales», las 
aventuras de unas simpáticas amazonas 

© Enlace: www.facebook.com/apps/ 
applicat¡on.php?¡d=166880491498 


v \v * 

L- 


h^Uo más cotizado 


F ue el pasado 30 de Marzo, en el 
restaurante medieval la Tahona, 
cuando nos presentaron «The Eider 
Kingdomsi. Alfredo Bárcena. Com- 
munity Manager, hizo un repaso a las 
novedades de este tercer y esperado 
capitulo de < Ruñes of Magici. 


Nuevos coches GT 

enLeveIR 

La nueva actualización "Isabel’ ha -raxo- 
do nuevas competiciones y mocc-s :í 
en «LeveIR». Pero lo más disputas: ser 
coches GT que se obtienen meáartt campa, 
o al ganarlos como premios en malas Son 
los Sdrocco GT24, Mazda MX-5 W6TL Cares 
S3 y Nissan 350Z WGT2 entre oíros. 


os set bélicos de 

oaíi wnsin neroes 

El divertido cBattfefieid Heroes» nos ofre- 
ce cada dos por tres nuevos set de equipo y 
atuendo para nuestro soldados. Lo último es 
todo un repertorio de packs inspirados en los 
personajes de «Bad Company 2a. Ahí están 
por ejemplo el "HqgganTs Heroic Set ♦ M16" 
disponible por 2450 créditos del juego. 


Nuevos juegos 

Freo Realma 

Si hay un juego que ofrezca variedad de pro- 
puestas y formas de entretenimiento, ese es 
Free Realms. Una de las recientes incorpo- 
raciones que causan furor son los juegos de 
cartas coleccionares. En el portal de «Free 
Realms» te explican las diferencias entre las 
cartas físicas y las cartas digitales. 


▲ Los jugadores de mayor nivel y en gremios 
accederán a todo lo que ofrece el nuevo capitulo. 


Ota con The Eider Kingdoms 

© Rimes of Magic: The Eider Kingdonis í 


■ Me puedes encontraren «Star Trek 
Online», en Gamma Oriognis. 

■ Soy un alienígena y pertenezco al 
bando de la Féderación. 

O Mi profesión es la de Táctico. 

O Estoy en la flota Renegades. 

O Mi nivel es 45, de Contraalmirante. 

O Mi última misión fue Infected, algo así 
como una mazmorra en el sector Boig. 

Q Mi objetivo es explorar la galaxia y 
todo el contenido nuevo del juego. No era 
fan de Star Trek, pero me está encantando. 


H ay quién tiene personajes en Battlegrounds, se trata de are- 
<EQ2> sin hacerles caso... ñas para combate entre jugado- 
Pues eso va a cambiar con la res. diseñadas para los que ya 
esperada introducción de los tienen niveles 80 y 90. 


Arenas de combate 


Nuevos duelos en EverOuest II 

• Actualidad O Everquest II: Battlegrounds ya disponible 






V¿)TODO SOBRE LOS JUEGOS ONLINE PARA PC 


lo ♦ hot ■■ _ 

omine 


ImÜMA ATRÁS 

Ha empezado para: 



© ' ©ACf. •¡©PFAHKTOftMt!)!A 

No todo en e! universo Online ha de ser Rol y 
fantasía, así que los alemanes de Reakktor Media 
se han sacado de la manga un mando de juego de 
ciencia ficción futurista, donde acción y combate 
entre naves espaciales son los protagonistas. 

IVar of Angels 

© © ■ © 

Rol Online. Acción, fantasía, un estilo de cómic 
"japo" y muchas guerreras ligeras de ropa. ¿Una 
combinación imposible? No en <tWár of Angels» 
uno de los próximos juegos de Gamigo en 
desai rollo, actualmente en fase de beta test. 

En los próximos meses: 

w ■ 1 

* World'of.WarCraft Cataclysm 

© OIQÑOZOIO © RQi yACCIOU © ACTIVISIGN BL177ARD 

Nadie duda a estas alturas de que la que se 
avecina en «World of Warcratt» es de las buenas, 
con cambios radicales en las clases de los 
jugadores más expertos, en los escenarios, en las 
habilidades... iBIizzard va a liarla otra vez! 

Need for Speed World 

© 2010 © VE i 1 ' ©lüCIRONICARIS 

El mundo de «Need for Speed» se lanza al 
universo onlme con un título que quiere dejar a la 
serie en el mismo número uno que han sido sus 
entregas offline. ¿Podrá hacerle sombra a «Test 
Drive Unlimited» y su continuación, ya en camino? 



Aún hay que esperar para: 



© r ¡MI ts © ROUWOOON © FUNDON 
Los creadores de cAnardiy Onfcne». «Age of 

Conan», «The Longest Joumey» y otros juegos 
que han dejado huella en la historia del PC. te 
invitan ahora a descubrir misterios sobrenaturales 
arcanos y combatirlos en el mundo moderno. 

Star Wars. The Oíd Republic 

© ” !( ) 2011 © ROL'ftCCIÓN © BfOIIWRL'EA 
BioWare extiende su experiencia al mundo online 
y lo hace aliado con LucasArts y Star Wars. ¿El 
resultado? ¡Se nos ponen los pelos de punta sólo 
con imaginarnos lo que puede salir de ahí! De 
momento, lo que se ha visto es espectacular. 


u 


. s 




• ! y¡t 
iiíkji 

^ fíi 


> • 


i 





¿Quieres salvar é! mundo... o controlad 



Han pasado diez años desde aquel «Anarchy Online» que pusiera a Funcom 
en el punto de mira del mundovnline. Ahora, con «The Secret World» no 
quieren sólo el mundo online. Quieren el mundo entero. 
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¿Preocupado por qat m le gustan tus habilidades? 




os detalles del desarrollo, así como 
de la trama y diseño de «The Secret 
I World», han estado haste hace muy 
poco bajo secreto sumarial por parte de 
Funcom. Y la pregunta obligada es: ¿se 
puede, a estas alturas, enfrentarse a un 
proyecto realmente original de MMO? ¿Es 
posible que un título como «The Secret 
World» en el que el guión es parte vital del 
conjunto, no existen clases como tales para 
los personajes y. en gran medida, es el ju- 
gador el que construye el mundo a su paso, 
pueda ser más que una propuesta ambi- 
ciosa? En Funcom no sólo están conven- 
cidos de ello sino que, además, nos están 
convenciendo al resto de jugadores online. 

«The Secret World» te mostrará un 
mundo moderno, actual, que está sucum- 
biendo a una amenaza sobrenatural ances- 
tral. Una amenaza en que las referencias, 
más o menos veladas, a los clásicos de 
Lovecraft o Stephen King parten desde el 
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ero no será el único escenario en que tendrás que 
acciones que lucharán contra esta antigua amenaza. 








no es más que un 


niebla que rodea Solomon Island forman el punto de partida de todo. síntoma del verdadero horror que acecha al mundo desde hace eones. 


Mito* leyendas y horror se dan cita en un juego que 
quiere rendir homenaje a clásicos como Lovecraft y que te 
invita a combatir un Mal ancestral en el mundo moderno 


A TRES BANí 


mismo punto geográfico en que arranca la 
trama: el pueblo de Kingsmouth. en Maine. 
Y es que situar en Nueva Inglaterra una in- 
vasión de zombis a raíz de la llegada de un 
barco y una misteriosa niebla que transfor- 
ma en monstruos a los que entran en efta, 
es toda una declaración de intenciones. 

En cuanto a la jugabilidad. ya se cono- 
cen las tres facciones en que podrás enro- 
larte -Dragones, illuminati y Témplanos-, 
que podrás desarrollar -iy cambiar*- tus 
habilidades y que ciudades como Lon- 
dres. Nueva York o Seúl verán de sa n da r 
tus combates y quests contra monstruos 
y enemigos de toda dase- ¿y contra las 
otras facciones? Eso. está por vbl. 


□ TEMPLARIOS, ILLUMINATI 
Y DRAGONES. Las tres fac- 
ciones principales de «The 
Secret World» en las que el 
jugador puede enrolarse no 
compiten, abiertamente, entre 
sí. De hecho colaborarán para 
luchar contra el Mal y las fuerzas 
de la oscuridad. Pero, ¿cuál será 
el verdadero objetivo de cada una? 


Los jugadores mas expertos podrán crear 


trabajando en equipo y combinando las diven 


i de combos, 
5 elegidas. 


Q PERTENECER A UNA U OTRA 
se elige al desarrollar tu personaje 
pero, cuando luches contra los monstruos, 
deberás saber que no lo harás como "hé- 
roe” sino como un peón de tu facción. Y. 
en la compleja trama del juego, las fac- 
ciones serán enormes sociedades con 
una muy antigua historia a cuestas. 







^lanzamientos 


^TODO SOBRALAS SERIES ECONÓMICAS 


HAI mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un j uegazo _ ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



IL;.'MERATHLETICS2009 

í erario de deportes 
%*>bpate a la temporada estival recreando las 
xmebas deportivas del año pasado a un precio 
n«enor al de entonces. 19,95 €. Más de veinte 
iscvfinas deportivas te mantendrán ocupado 
^wpíiendo durante muchos meses. 
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..... LETECOLLECTlOm 

i* guerra al completo 

oda b trepidante acción militar de «Battlefield 
2» ocupa un paquete rebosante de contenido 
jor 9$5 €: El juego original, junto a la expansión 
cSpecial Forces» y dos booster pack. 



Un año atrás 

k b inmensa mayoría de los fans de la saga FIFA 
les resultará igual de emocionantes y reñidas 
bs competiciones de este «FIFA 09» que tas de 
j última versión, sólo que la pnmera se pone a 
b alcance a un precio inferior. 935 €. 



Cali of Juárez 

Ensalada de tiros 




▲ Acción en el salvaje Oeste. Saltan hasta las astillas por los balazos. Todo, desde 
los efectos visuales hasta las físicas, está al servicio del espectáculo. 


E 
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FICHA TECNICA 18 

Gen. t Arción 
PVP Rcc. 935 i 
Comentado; MM141 (0ct.06) 

Id ¡5ma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañia: Techland/Take 2 
Distribuidor: FX Interactive 
ti do DVD*: 1 

Lanzamiento: Ya disponible 

We! wwwfMinteractive.com/p242 


*/OtSB*UW DUr V *é, + mml+ 
áavMram priman panana imapaSáal 


» HAS ENCOMIADO OfiO Lm 


ANTES DECIAMOS 


Disfruta de la más intensa acción en el lejano Oes- 
te, con una ambientación cinematográfica sobre- 
saliente y la historia de dos pistoleros que buscan 
el tesoro de Juárez a lo largo y ancho de quince 
episodios repletos de duelos, asaltos, embosca- 
das, peleas a puñetazos... La atmósfera es tan 
real como puedas imaginar, recreando a la per- 
fección una película del Oeste, mientras 
que las texturas en alta definición dan 
lugar a escenarios increíbles. 

Si tienes una tarjeta gráfica 
de gama media tirando a alta, 
serás bienvenido al Oeste, donde 
vivirás toda una película. 


Los revólveres de «Cali 
of Juárez» vuelven a 
salir de su funda pero 
además, lo hacen 
cargados con más 
y mejor pólvora. FX 
presenta una edi- 
ción Oro en la que 
ha añadido nuevos 
mapas multijugador, 
un nuevo doblaje y 
características pues- 
tas al día para DirectX 
10. Si antes había mo- 
tivos para desenfun- 
dar, imagina ahora... 
¡Dispara de una vez! 


▲ La variedad de la acción en «Cal of Juárez» te lleva por persecuciones, ▲ La historia de «Cali of Juárez» puede presumir de un guión genial y está 

asaltos a trenes y diligencias y duelos desenfundando el revólver. protagonizada por dos pistoleros, B% Candela y el Reverendo McCall. 







NFS Undercover 

Un policía en las carreras ilegales 


ANTES DECIAMOS 


Infíltrate en el mundillo de las carreras clan- 
destinas para desmantelarlo mientras la 
poli te pisa los talones. El estilo de juego de 
<NFS Undercover» es el propio de la serie 
pero esta vez estás del lado de la poli y con 
todo el mapa abierto para ti. Vertiginosas 
persecuciones y carreras que desbordan 
emoción con el objetivo de ganar dinero, 
tunear tu coche y competir en desafios ma- 
yores. Además, esta entrega viene con un 
modo multijugador y un entorno gráfico es- 
pectacular. Las carreras ilegales han vuelto 
más emocionantes que nunca. 


AHORA DECIMOS 


No estamos ante la mejor entrega de la se- 
rie, pero si que le sobran alicientes a este 
«Need for Speed Undercover» para cualquier 
aficionado a la velocidad extrema, desde el 
atractivo argumento que te pone en la piel 
de un policía infiltrado hasta la libertad de 
acción en una ciudad abierta o el divertido 
modo multijugador "Polis y Ladrones". Hay 
algunos puntos negros -una IA floja en los 
rivales y escenarios que se vuelven repeti- 
tivos- pero no consiguen rebajar el elevado 
nivel de diversión, manteniendo su conduc- 
ción muy atractiva y apetecible. 


FICHA TECNICA 3» fc ffl 

PVP Rer 9,95 € £W¡ 

Comentado MM 169 (Feb. 09) 
Idioma: Castellano 
Estudio/Compañi, i: EA Black Box 
Distrib.: Electronic Arts 
N J de DVDs: 1 

Lanzamiento: Ya disponible 

Web: ww w needforspeed.es 


LA AHTWUA HOJA 


tftSAAfONOO! Tkmk 
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▲ Q ritmo de f Crysis Warhead» es más intenso y menos pausado que el del Juego original. 
Apenas te da un segundo para respirar y siempre te espera una trampa o un ataque sorpresa. 



▲ En «Crysis Warhead» te empujan a tener a Parecía una misión de rescate, pero será 
más encuentros de combate cuerpo a cuerpo. una carrera por la supervivencia del planeta. 


FICHA TECNICA pigi 

ín 

9.95 ( 

< MM 166 (No» 2006) 

^ tétano 

5 OyirtAA 

O Distrib.: Electronic Arts 

U* N de DVDs: 2 

2 Lanzamiento: Ya fepoatte 

"""" Wel r > i '» írfiriárn i — 






A Mézclate con los criminales y gánalos en su terreno 
compitiendo en las carreras más emocionantes. 



A La policía hará todo lo posible para poder cazarte: 
federales, helicópteros... IToda la caballería! 


Crysis Warhead 

Vive una acción paralela 

Enfúndate el nanotraje de Psycho y vive su aven- 
tura durante los acontecimientos de «Crysisi pero 
aún con más acción y desde el punto de vista del 
Sargento Sykes, compañero del protagonista del 
juego anterior. El empleo del nanotraje, verdadero 
protagonista de la serie, está mejorado y es más 
fácil acceder a sus funciones. Además, su sober- 
bia realización técnica ha sido mejor optimizada 
incluso que la del juego original. Lo que es una lás- 
tima es que dure seis o siete horitas. En cambio, el 
multijugador se amplía con otro modo y con esta 
expansión autojugable descubrirás secretos que 
arrojarán luz sobre lo que pasaba en « Crysisi y dis- 
frutarás de una acción mucho más explosiva. 



AHORA DECIMOS 


Son seis o siete horas, sf, 
pero... ¡menudas ho- 
ras! La acción de 
(Crysis Warhead» 
es aún más inten- 
sa y espectacular 
que el juego ori- 
ginal, amplía el 
argumento y 
trasfondo que 
ya nos enganchó 
en el primer (Crysis» y, si 
al principio te echó atras 
la relación "horas de jue- 
go/brecio", ha solucionado 
este problema presentán- 
dose con un nuevo precio. 
¡No te lo pienses más! 


ACnVGKJN BUZZÁRD 


Cal ot Duty 4 Juego óef Mo 

59L95C 

Lego Star Wars II 

199* 

rTORJiypC 

29I99C 

Quantum oí Solace 

19l99€ 

Transforméis 2 

19L99€ 

DIGITAL BROS 


rurviRi ranotmoroum 

29L99€ 

Rurvjw<fy Trilogy 

349* 

ELECTRONIC ARTS 


aan leneio c uii|MUWCQ0n 

19L95€ 

Cry* 

9195€ 

Crysis tortead 

99* 

DeadSpace 

99* 

mm 

99* 

HA 20)0 

199* 

FfA Manager 09 

99* 

HMKta 2 The Oranfe Bor 

99* 

Left4Dead 

199* 

MassOled 

9J95€ 

ÜaajÍ Ly CjMAtfé 1 kvinrffuar 

neta ux ¿peto unoercover 

99* 

Wirhimmu A - AJ) 

namammer urune. aok 

9l95€ 

FfílENDWAfíE 

Guld Wars La Colección Completa 

449* 

Overdocked 

9l95€ 

The Abbey 

199* 

FX INTERACTIVE 


Cal of Juárez Oro 

99* 

Imperivm Civitas ■ 

99* 

Jack Keane 

995* 

Sheriod Holmes: La Aventura 

99* 

SheriockHoimes y el Rey de tes Ladrones 9.95-: 

Sparta 

99* 

-« •- i -i e* — - - 

iraexmaru unato rorever 

99* 

KOCH MEDIA 


Age d Coran 

2935-: 

Divindy 1: Ego Draconis 

199 * 

S8K09 

199* 

Summer AtNetics 

199* 

KONAMI 


Pro EraUtenSoccer 2008 

149* 

MICROSOFT 


Flgtit Srmulator X Gdd 

599 * 

Hato 2 

1 99* 

MUCDBuau pumos ntacA 

Alónete Míe te* 

19 9* 

Falout 3G0TY 

499* 

Gottec llnwerse 

199* 

Sacred 2. Falen Angel 

99* 

N0BIUS IBÉRICA 


Hotel Gtant 2 

299* 

Kteg's Bounty The Legend 

299* 

Sam & Max Primera temporada 

199* 

Speedbal 2 loumament 

99* 

PLANETA DE A6QST1NI INTERACTIVE 

CWe Barker’s Jencho 

99* 

CofinMcRaeDrt 

99* 

Ovedord 

99* 

SERA 


Stormnse 

199* 

Unwerso en Guerra AsaAo a la Tiana 

29 9* 

TAKE2 


Bwshock 

199* 

NBA 2X9 

99* 

jtiuifiMQ uwcnon 

299* 

THO 


Company oí Heroes Anthology 

499* 

Supreme Commander GoAd 

399* 

W*hammer40KDoW Complete Col 

299* 

UBI SOFT 


Far Cry 2 

1 99* 

ronce oí rrrw 

199* 

TomOancy'sEndWar 

199* 

Wbrtd te Conlkt Complete 

199* 

VIVENDI 


Starcraft ♦ Brood War 

149* 

Warcrañ ■ 

149* 

nono ce vrarcran Nnecnot 

29 9* 

WARNER INTERACTIVE 


F.EAR. 2. Projed Ong»i 

199* 

LEGOBatman 

199* 

Termmator Sahratcn 

199* 

Wanted Weapons oí Fate 

199* 


MICIIOMANfA • 











. ranking 


tfUOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los ¡uegos preferidos de la redacción ? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los ¡uegos para PC. 


Los Recomendados 

Otros cuatro titulazos asaltan nuestra lista este mes y ocupan, con toda 
justicia, algunas de sus primeras posiciones. ¿Quién podría negarse a «El 
Rey Arturo», «King’s Bounty Armored Princess». «Runaway 3»...? 



Era uno de ios Mulos de Acción 
más esperados desde hada mucho 
tiempo y su Regada ha sido tan 
ruidosa como era de esperar, 

C Comentado en Micromanía 179 
€ Puntuación: 95 


SE 


La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


SOTA: Estos son los mejoras «ponentes ce ios siete géne- 
ros puros (acción, estrategia, deportivo, velocidad, simula- 
ción. aventuras y rol). En la actualidas existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui- 
das en la sección de revienes puede- varia* adecuándose 
al tipo de juego dd que se esté real :a~d9 el comentario. 


O20BS1 

Empire: Total War 

©The Creative Assembly © SEGA © 4935 « * " 

La Estrategia más completa, espectacular e 
histórica da un ejemplo de cómo trasladar tas más 
épicas y sobrecogedoras batallas a tu PC. 

• Comentado en MM 171 © Pmtuadórc »** 



Acción 


Cali of Duty. Modem Warfare 2 

• tofWty Ward © ActivWon Blinard© 5*99 € 
La Acción más intensa, realista y espectacular del 
momento. Sus opciones mutojugador compensan 
su, eso sí. cortísima campaña individual. 


• Comentado en MM 179 © Puntuación: 95 



Aventura 


ranrennett 


© Quantic Dream © Atad • 2f9,90 € 

Hada años que no veíamos una aventura tan 
completa, variada y. sobre toda revolucionaria. 

0 género ha encontrado un nuevo camino a seguir. 


• Comentado en MM 128 © Puntuación: 90 



M MICROMANÍA 












los más vendidos en 


T íos más vendidos en 
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HI*aMy.r»MWtaiM3 Aventura 

• Oriol ririoraáM por GFK para AOESE caimoonímlt» i mar* * 20KL 


Electronic Arts 
í | ; *. ronic Arts 
Electronic Arts 
Ubisoft 
Activision Biizzard 
AdWsion Biizzard 
Electronic Arts 
Ubisoft 
SEGA 
Digital Bros 



ZIh.Sta.iW 

i lUÉMWbw’"’ 
lCammalBCmrm4HS ístnkó» 

T.UmOmlJI> 9 M - 

KWHMVtatwMiHV Estrategia 

BpvCMftxfcpanLSft .• 


SEGA 
Electronic Arts 
SEGA 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Ubisoft 
Ubisoft 
THQ 


IWüWWnthoftoUdiñng W 

zn.a»3 6W *' 

Actién 

io*r»* u ** n, ** mirt M 
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Activision Bfezard 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Take2 
Activision Biizzard 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Microsoft 
Electronic Arts 



Dragón Age. Origins 

? BUmne Electronic Arts © 49.95 € ”” 
□ Rol tiene un nuevo dásico desde el mtsmc 
instante de su lanzamiento. Jugabilid 2 : ji guión 
brutal y una cafidad gráfica especta:. 2 - Se - 2 

<D Comentado en Mil 179 C Puntuaos 99 


Rol 

1 1 

Velocidad 

1 1 

Simulación 


(•052532 



NeedforSpeedSHIFT 

€ SOftity Mad/Btack Bax/EA ® ÉA C 4935 C “ 
«NFS SHFT» demuestra que la velocidad más brutal 
y emocionante no tiene por qué dejar a un lado el 
realismo y la demostración es imprescindtoie. 

I Comentado en MM 178 ® Puntuación: 94 ’ " 
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Silent Hunter 4 

Todo un tratado de cómo lograr que un ca.npo a priori 
tan rrwwtario como ei de la simulación de submarinos 
deje de serio gracias a una impecable r e a to a ción. 

O Comentado en MM ¡48 ¿* Puntuación: 94 ’ * 



FIFA W 


9 Deportivo © EA Sports ©29,95 c 

□ fútbol más dmertido, jugable y completo dei 
momento. Elige la liga que más te guste, tu equipo 
favorito y lánzate a conquistar mi campeonatos. 

© Comentado en MM 179 © Puntuación: 91 ~ * 



MIC ROMANIA 













ranking 


C^LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 

1 

Acción 

”1 

Aventura 

fl 

Rol 

: 

Velocidad j 


Napoleón llegó, vió y 
vendó. Pero «Empire 
Total War» quiere 
recuperar su antigua 
gloría. « Imperívm 
Online » es el que sufre 
su primera gran derrota. 


La Acción sufre un vuelco 
importante con « Modem 
Warfare 2» volviendo por 
sus fueros y «BioShock 
2» cayendo un puesto. Los 
demás apenas notan los 
cambios en la lista. 


Un intercambio de las 
primeras posidones, 
con « Sheriock Holmes 
vs . Jack el Destripador» 
volviendo a lo más alto de 
la lista y «Runaway 2 » 
ascendiendo un puesta 


BioWare sigue imponiendo 
su ley en el género. «Mass 
Effect2»y « Dragón Age. 
Orígins» se quedan fíjos 
en lo más alta Pero el 
resto no pierden tampoco 
fuelle y marcan distandas. 


Otro que retoma lo más 
alto del podía «NFS 
Shfft» intercambia 
posidones con «DiffT 
2» y se van pegando 
pasadas un mes más. La 
carrera está emodonante. 



O"''*”'"" 4 ' 

030% de tas v 


cr 


• MM !7t © Puntuación: 92 

• Mrid FortB/mntenctm 

Imperívm Oídme 

@ 12% do las votaciones 

• MÍl« • Po>iiriñi:V2 * 

• HMÉmlGam 

• Rh 


Annom 

O W% de las votaciones 

• ñi Df jó 

• UMmA 



(V CaBofDuúJ 
KJ Módem warfare 2 

O 35% de las v 



m 

BioShock 2 

©25%*ta. «tadom» 

p 

«MMlttCPMneMicM 

O 2X Marin/DigNal Ei tremes 
• H»2 



m Sheriock Holmes vs. 
KJ Jack el Destripador 

C 32% de be votaciones 



P Runaway 2 

C 27% de be rotaciones 



Mass Effect 2 

@30% de las votaciones 

C MM 182 © Pwriuadón: 98 
• PkMan/lA 
9 Electronic Arte 



Dragón Age Orígins 

@ 29 % da las votaciones 



rr siAiKiA 

IfcJ MotPripy* 

C2DKdeh5ntt 


O MM 112 C Puntuación: 85 
C GSW Qmw Wbrid/JoWooO 

• O^Bni 

Left4Dead2 

@ V% da las votaciones 

VlflM 100 ® PMHtadte: 94 

• VWm/LA 

DaikVoid 

O 91% da las votaciones 


MM 181 Puntuación: 92 

• AirtifM Qann/Capcorn 

• Me* Mete 


* The Abbey. la Abadía 

@20%dalaevotadotm 

C MM 169 C Puntuación; 90 
• Alcachofa Soft/Crimsoo Cow 
entnémn 

A Vampire Story 

@B% de tas votaciones 


JackKeane 

@9% do las votaciones 


9 MM1S0 C 
9 D«ck 13/lOTad» 
C rX kiteracthrt 


Divinüy 2 
Ego Draconis 

C 22% de las votaciones 

- MM18ÓC Puntuación: 92 
C Unan Studta/DTP 
C «toe* IMa 

fíisen 

@rr% de tas votaciones 

•’ iím rs 9+m¿¿¿ú 

• Pirante Ojte/Tfetp Mw 
C Koc*M+s.a 



@9% da las votaciones 

9 MM 173 í ® Puntuación: 96 ' 
Radon UbsAltp 



Need for Speed SHIFT 

@29% de las votaciones 

Q 9 minie pmiumMkm 

C SfcfhttT Mad/BUci WEA 






Rece Dríver BRIO 

@V %delmv 


MM 162 P 

• CodMi 

• Aterí 


Bumout Paradise 
The Ultímate Box 

eaN*fa» 


□ 


• MM 172 ® P 

• C 

• Oactraric Arte 
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El espontaneo 

é< No os Jo creeréis, pero me 

lo he hecho yo sofito. 
Parezco ei mismísimo 
Arthas, noto podéis 
negar, 


Clásicos de todos los tiempos 


as, no k» podéis sí 

r, ¿a que no? -, i 


c ¿Quieres ser nuestro 

Manda tu 
{oto, tu nonftrej tu fase a 


a. 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de disico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


Simulación Deportivos 


Los posiciones no se 
alteran este mes, en 
el que la Simulación 
parece quedarse como 
uno de los géneros 
mis calmados de estas 
páginas, junto a~ 


sí los juegos deportivos 
que son el otro género en 
el que todo permanece 
sin cambios. De momento, 
tranqu il i da d absoluta en el 
campo de juega ¿Seguirán 
así íes cosas en un mes? 



1 Civilization III 

35% de las votaciones 

• Comentado en MM 87 

• Puntuación: 90 

• Firaxis 


8 Starcraft 

34% da las votaciones 
a Comentado en MM 41 

• Puntuación: 90 

• Blizzard 


III 

31% da las votaciones 

• Comentado en MM 90 
; Puntuación: 92 

• Blizzard 



1 HalhLife 2 

42% da las votaciones 

• Comentado en MM Ü9 

• Puntuación: 98 

• Valva 


S FarCry 

jjit oe las votaciones 

• Comentado en MM fió 

• Puntuación: 97 

• Ubisoft 


■ Half-Life 

23% da las votaciones 

• Comentado en MM 6l 

• Puntuación: 91 

• Vahe 




i 

* FIFA 10 

G3Miklm retajen* 

s 

C MM 179 < Puntuación: 91 

OIA Sports 
< Ekctmnk Arti 




2J 

Los Sbm 3 

Trotamundos 

e27%*tai votadoras 

?J 

NBA 2100 

€)26H dito votadoras 


! EAflMtood/tt 
• Ekctronk Arts 

Igj 

OMMlMOPiMoocééKM 

• » Sports 

• •tafeo 




1 Orím Fandango 

45% da las votadores 
«Comentado en MM 47 
o Puntuación: 92 
«LucasArts 


S Monkey Island 

7 Q/ J. . rnhmrtnrtmr 

Jj7i oe las votaciones 

• Comentado en MM 42 

• Puntuación: 85 

• LucasArts 


■ Fahrenheit 

20% de las votaciones 

• Comentado en MM 128 

• Puntuación: 90 

• Atari 


1 Diablo II 

46% de las votaciones 
• Coment en MM 67 
e Puntuación: 85 
© Blizzard 


8 Neverwinter N. 8 Ultima Vil 

30% de las votaciones 24% de las votaciones 

• Coment en MM 50 ó Coment en MM 63 

• Puntuación: 91 t> Puntuación: 97 

• Bioware €> Orfgin 


1 Test Orive Unlim. 

42% de las votaciones 
e Comentado en MM Í47~ 
c Puntuación: 96 
r EdenGames 


S Grand Prix 4 

30% de las votaciones 

• Comentado en MM 87 

• Puntuación: 90 


! Toca 2 


• Comentado en MM Üi ' 

• Puntuación: 90 

• Ccdemasters 



1 Silent Hunter II 

53% de las votaciones 

• Comentado en MM 84’ 
© Puntuación: 92 

• SSI/Ubisoft 


S Silent Hunter III 

31% de las vota ci o nes 

• Comentado en MMl2$ 

• Puntuación: 92 

• Ubisoft 


S Combat F. Sim. 2 

16% da te «rtarionai 

• Comentado en MM 70 

• Puntuación: 90 
Microsoft 


ProEvolution 
U Soceer 2010 


Deportivos 

■t* - 

kvafo. 


1 Pro Evo Soccer 4 

39% de las votaciones 

• Comentado en MM fió 

• Puntuación: 94 

• Konami 


S Sensible Soccer 

32% de las votadoras 

• Comentado en MM 62 

• Puntuación: 95 

• Sensible Software 


■ Virtua Tennis 

29% da las votaciones 

• Comentado en MM 88 

• Puntuación: 92 

• SEGA 


G2t%dalm 



C 23% dt tas votaciones 



Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tanto las listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


Footbaü 
Manager 2010 

014% de las 





BloodBowl 

O 8% dtiM votadoras 

• MM Df Ó Puntuodóic 87 

• Cyankte/Fooa Moma 


Elige 10 hace' cs 
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código secreto 


O LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


i Esto tiene truco! 


¿ Problemas ? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un " camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas agudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



DESPERADOS 
WANTED DEAD ORAUVE 
Tiroteo de códigoe 

Apárate para desenfundar por- 
: je se avecina una buena lista de 
códigos de los que te ayudan, y 
-lucho. Para disfrutarlos, única- 
~ ente tendrás que pulsar la tecla 
:quierda [Shrft] y. sin soltarla, 
[Fll], Usa ahora estas frases: 



O clint: 

Terminas el nivel actual. 

O jackal: Más munición. 

O show mealL 

Muestra todos los objetos. 

O hollow man: 

Invisibilidad orvbff. 

O timeless: Congela el tiempo. 
Q zeus: Matas a los enemigos con 
la linterna pulsando [Alt]. 

Q medc: Muestra pistas onM 
Q powerman: Nueva arma. 


1 


JAMES CAMERONS 

AVATAR 

Modo Dios 

Este truco es muy sencillo de utili- 
zar, pero tiene un requisito previo 



que necesitas cumplir obligatoria- 
mente: sólo valdrá si creas un per- 
fil primero y juegas al menos unos 
minutos. Luego, guarda la partida 
y sal al escritorio. Busca el fichero 
“avatar.exe”, haz una copia por si 
algo falla y edita en Propiedades 
la línea de inicio, añadiendo “-Ga- 
meProfile.GodMode 1”. Si todo 
ha salido bien, la próxima vez que 
inicies el juego tendrás activado el 
Modo Dios para tu perfil. 

JUICED2 

HOT IMPORT NIGHTS 

Nuevos coches 

El modo de conseguir nuevos co- 
ches en este juego pasa por des- 
bloquear retos. En esta ocasión 
nosotros te ofreceremos una serie 
de códigos que necesitarás in- 
troducir en el DNA Lab y que en 
lugar de proporcionarte el coche 
desbloquearán un reto especial. 
Superando ese reto te harás con 
el modelo de vehículo que acom- 
paña a cada código. 



■ YTHZ: Audi TT 1.8 Quattro. 

■ GVDL BMW Z4 Roadster. 
Q RBSG: Holden Morara. 

QBSLU: 

Hyundai Coupe 27 V6. 

■ MRHC: Infinity G35. 

Q MNCH: Infinity G35 rojo. 

O KDTR: Koenigsegg CCX. 

O DOPX: 

Mitsubishi Prototype X. 

O PRGN: Nissan 350Z. 
DWIKF: Saleen S7. 

■ FAMQ: Seat León Cupra R. 



LEEENDARY 

Invencibilidad y munición 



Gracias a estas ayudas, ahora sf 
que serás capaz de llegar a hacer 
algo legendario tras haber libera- 
do legiones de monstruos al abrir 
torpemente la caja de Pandora. 
Edita el inicio del Acceso Direc- 
to del juego y anade el comando 
‘•consolé’. Ahora, una vez que 
hayas iniciado el juego, pulsa la 
tecla H para activar la consola 
y podrás introducir estos dos in- 
teresantes códigos: 

O Make me Super Human: 

Invencibilidad. 

O Sentori: Munición infinita. 



— 

EL JUEGO DEL MES 

i a jgmÉÉmmm 


ILDEDITIl 

Cinco ayudas diferentes 

Pulsa las teclas [Ctrl] y [+] para activar la con- 
sola e introduce uno de estos cinco códigos má- 
gicos o, por lo menos, imprescindibles si lo que 
quieres es acabar el juego: 

O GodModefr Modo Dios. 


No necesitas gastar Maná. 

I AddMoney[x]: Obtienes [x] cantidad de oro. 


O ProvideGoodfx]: 

Obtienes [x] cantidad de todos los bienes. 
O F0WEnable[0]: 

Desactiva la niebla de guerra. 



SUFREME COMMANDER 2 

Modo trucos 

Una tarea tan ambiciosa y épica como la que plantea este juego mere- 
ce contar con unas cuantas ayudas. Edita el fichero “game.pref” que 
estará en la ruta “Gas Powered GamesVSupremeCommander” y añade 
al principio del todo: 

debug = { enable_debug_facilities = true } 

Localiza la cadena M CheatsEnabled = n y pon el valor ‘‘true". Ya estás 
listo para aplicar las ayudas del juego. Salva (antes habrás hecho una 
copia de seguridad) e inicia el juego probando estos códigos: 

O [Ctrl) ♦ [K]: Destruye la Q [Ctrl] *► [Shift] ♦ [V]: Pega 

unidad seleccionada. la unidad o estructura 

O [Ctrl] ♦ [N]: Renombra la seleccionada. 

unidad seleccionada. □ [Alt] + [Ratón izquierdo]: 

□ [Ctrl] + [Shift] ♦ [C]: Copia Cambiar a perspectiva 

la unidad o estructura enemiga 

seleccionada. 



METRO 2033 

Modo dios 



Y no sólo eso, sino también te 
ofrecemos munición infinita por 
el mismo precio para recorrer los 
subterráneos del Metro con más 
posibilidades de sobrevivir sin es- 
parcer tus higadillos. Es muy sen- 
cillo, ¡acuérdate siempre de hacer 
la copia de seguridad! Localiza el 
fichero “user.cfg” y ábrelo con un 
editor de texto. 


Cambia las líneas: 

g gMPai goQQfi por f B ooa 

god on" y activarás el modo dios. 
“g_unlimitedammo of T por 
M g_unlimitedammo on" para ob- 
tener munición infinita. 

MOUNTB BIABE 
WARBAND 

Victoria asegunda 



Las cosas se pondrán más fáciles 
si echas mano de estas ayudas. 
Activa primero en el menú de 
Configuración la opción para per- 
mitir los trucos y a continuación 
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utiliza cualquiera de estas com- 
binaciones de teclas: 

B [Ctrl] + [X] (en Pantalla Per- 
sonaje): 1000 puntos de ex- 
periencia más . 

B [Ctrl] + [H] (en Pantalla Bata- 
lla): Salud al máximo. 

6 [Ctrl] +[T] (en Paútala Mapa): 
Ver todo menos lo oculto. 

B [Ctrl] ♦ [F9]: Cámara lenta 

6 [Ctrl] + [W] (en Pantalla Per- 
sonaje): 10 puntos más de efi- 
cacia para el amia: . 

B [Ctrl] +[F5] (en Pantalla Bata- 
lla): La IA combate por ti. 

B [Ctrl] 4- [Clic izquierdo] (en 
Pantalla Mapa): 

Teleportar al grupo a la posi- 
ción del cursor. 

B [Ctrl] + [F3] (en Pantalla Ba- 
talla): Herir a los aliados. 




delmes -.- „ 


SHIP SIMULATOR 2008 

Bromas naúbcas 



Disfruta de estas pequeñas bro- 
mas o curiosidades en un simu- 
lador náutico tan aparentemente 
serio como éste. Será tan sencillo 
como abrir la consola de trucos 
con la tecla [°] y usar alguno de 
estos códigos: 

Bfly: 

El barco salta arriba y abajo. 
B dude Un pato que se mueve 
libremente. 

B see: Cámara libre. 

B candles: Coloca velas sobre 
el barco (sólo para práctico, 
salvavidas clase Arie Visser y 
fairmount shephera). 

B Chemical: Anade humo ver- 
de en la parte delantera del 
práctico (sólo para este tipo 
de barco). 

B torete Convierte las antenas en 
antorchas (sólo para remolca- 
dor y bugsier 2). 


•• : 


Iff5 RACING 

Circuitos desbloqueares 

Este es un juego plagado de per- 
sonajes y lugares reconocibles por 
cualquier jugador veterano de los 
títulos de SEGA: «Samba de Ami- 
go», «Shenmue», «Sonic»... por 
eso hay muchas cosas para des- 
bloquear mientras tengas di^e^D. 
y lo mejor es que son homera.es 
a los clásicos de SEGA que os 


B Aquí te desvelamos las localizaciones de algunos de los 
vehículos que puedes obtener en el juego. No es que así sea 
sencillo conseguirlos, pero al menos sí mucho más fácil. 


B Camión Bauer Fuel- Picardía Oeste / Normandía Norte: 

Cerca del río, donde la carretera cambia de sentido. 

B Gestapo GS - Gare Saint-Lazare: Aparcado al Norte del 
checkpoint cercano a la torre con el altavoz de propaganda 
i (lado derecho de la carretera). 

B Gestapo Cruiser En las calles de las áreas Nazi. Sólo en 
nivel alto de alarma. 

I Armed ZP750: Eleva el nivel de alarma y vendrá hacia tí. 




THE SETTLERS 7 

Victoria automática 


fans sabrán apreciar y disfrutar. 
Por ejemplo, aquí tienes una parte 
de la lista de circuitos que pue- 
des abrir y su precio, en próximos 
números te enunciaremos otros 
tipos de contenido: 

B Rampart Road (BIHy Hatcher): 
5000. 

B Dark Arsenal (Sonic the Hed- 

gehog): 5500. 

B Pinball Highway (Sonic the 
Hedgehog): 6500. 

B Sewer Scrapes (House of the 

Dead): 7000. 

B Lost Palace (Sonic the Hed- 
gehog): 7500. 

B Sandy Drifts (Super Monke- 

yball): 8000. 

B Rokkaku Hill (Jet Set Radio 

Future): 8500. 




.Envfan^^^l 


Mariposa es un bot que ha 

infectado ya a más de 13 millones ele 
ordenadores. 

✓ Convierte a los ordenadores en 

zombies que pueden ser controlados 
por un hacker sin consentimiento del 


usuario. 


• V u'M' 


✓ Realiza copias de si mismo no 
• autorizadas. 


V* Envía mensajes a través del MSN 
Messenger para infectar otros PCs. 


el pelitre 


✓ Es capaz de robar todo tipo de 

información, como datos bancarios, 
contraseñas y nombres de usuario. 


http://cyberchme.pandasecurity.com/mariposaA 


La Solución 


Si durante el juego pulsas la te- 
cla [Enter] activarás la línea de 
comandos en la que introducir 
cualquier código. Te ofrecemos 
aquí cinco de éstos que te serán 
de mucha ayuda. 

B DontWantToLose: 

Ganas automáticamente la mi- 
sión en juego. 

B ItsUkeA Jackpot: Aumenta en 
10 los recursos y soldados. 

B WhatCanEyeSee: 

Desactiva la niebla de guerra. 
B ThatsANiceView. 

Activa la cámara libre. 


Panda Internet Security 2010 

Máxima protección contra todo tipo 
de amenazas de Internet. 



Internet Security ?01 0 f j 




Cómpralo en tu tienda habitual 
y te regalamos el balón 
Panda del Mundial! 


FVUMQa 
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JUROS DE 

ESTRATEGIA 
POR TURNOS 
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i rm w— . i.-j.ci . n«su 


V- 


' 








11 




>HEAFTSOfKONUI 




ir 




A. 


> SU MEJBTS OVUIZAnON IV 






<t 


PASO A PASO 

Lo de ir a la guerra a la carrera, rifle en ristre y pegando tiros está bien para la tropa, pero si 
de verdad quieres ser un comandante tendrás que aprender a pensar antes de actuar, y en 
eso precisamente consiste la Estrategia por turnos. 


.1 CRCVANfa 



WE Jj IITA FTIF1 Si tus unidades aéreas tienen pico y plumas, y tu artillería consiste en unos señores con 
I n n ff 1 1 mfi túnicas que se lían a lanzar bolas de fuego, no hay duda: ¡tu juego es fantástico! 



H enes oí 
Might SMagic V 

© Estudio/Comparlfi: Nival Interactive/Ubisoft 
© Distribuidor: Ubisott © Año 2006 * ~ 

O Comontado MM: 137 © Puntuación MM: 90 


L a quinta entrega de esta clásica serie 
conserva toda la magia y el encanto 
de sus antecesores, con la misma com- 
binación de exploración y combates por 
turnos, pero la pone al día con un fantásti- 
co acabado gráfico en 3D. Además, ahora 
puedes encontrar el original y sus dos 
expansiones en un estupendo pack que 
ningún fan de la serie puede perderse. 


Infomanía 


© Estilo: Exploración y combates 
© Idioma: Castellano 
© Ambientnaon: Fantasía tradicional 
© Desarrollo de la campaña: Abierto 
© Multijugador: Sí (2-4) © Precio: 14,95 C 
© Web: wvt w.miphtandmagic.com 




1 rturo 

m 

mr 
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© Estudio/Compañía: Neocore 
© Distribuidor FX Interactive © Año: 2010 
© Comentado en MM: 183 © Puntuación: 95 

L a estrategia por turnos j 
se combina con especta- 
culares batallas en tiempo 
real en este fantástico juego 
ambientado en la leyenda del Rey Ar 
turo que, para hacer la mezcla toda- 
vía más interesante, añade además 
unos cuantos elementos de 
rol. Ponte en la piel del 
primer rey de Britania y 
demuestra tu habilidad H 
como general, gestor, rey 1 

y aventurero. ¿Alguien da 
más en un solo juego? 


T odos los juegos de Estrategia por 
turnos tienen una característica 
común, y es que frente al ritmo 
frenético de los juegos de Estra- 
tegia en tiempo *ea r'iosquela 
mayor parte de las veces importa más tu 
destreza con las teclas que -a: dades 
tácticas, en los juegos por t.mcs : enes 
tiempo para pensar. Est: :-e:e calecer 
poca cosa, pero esa pausa e : : e : sámente 
lo que permite que estos : s*ea n mu- 
cho más versátiles y c-e r::' ~as op- 


Infomanía 



© Estilo: Conquista, gestión y batallas 
© Idioma: Castellano 

© Desarrollo de la campaña: Abierto 
© Ambientación: Ciclo Artúnco 
© Multijugador No © Precio: 1955 € 

© Web www. kingaiihufihcw3rgame.com 


dones y posibilidades estateg .3 mes. 
que para un estratega :e ore. e * e~oo r eal 
en la Estrategia es co~ :: - e- e . ~o: 
lo hace más suave. mas accesible... pero le 

quita toda la gracia. 

TURNOS SIN MÁS 

Dentro de la Estrategia por tumos se pueden 
hacer fácilmente subgrupos, por ejemplo en 
función de cómo se plantee su jugabilida : 
Siguiendo este criterio, nos encontraría- s 
en primer lugar los juegos que se desa- ►► 


King 5 Bounty. Armored Princess 


© Estudio/Cómpañía: Katauri/lC 
© Distribuidor: FX Interactive © Año: 2010 
© Comentado MM: 183 © Puntuación MM 98 

E l «King’s Bounty» original se reveló 
como el sucesor natural de la veterana 
serie «Heroes of Might & Magic» y esta 
primera expansión (autojugable, además) 
no ha hecho sino confirmar esa fantástica 
impresión. Con unos gráficos geniales, una 
jugabilidad brutal y una enorme variedad 
de contenidos, éste es sin duda uno de los 
mejores juegos de su género. ¡Y además 
cuesta sólo 10 euros! ¿Te lo puedes creer? 



y ; : *£, 


Infomanía 


© Estilo: Exploración y combates 
© Idioma: Castellano 
© Ambientación: Fantasía tradicional 

© Desarrollo de la campaña: Abierta 
© Multijugador: No © Precio: 10 € 

© Web: www.kings-bounty.coqi 



MAS JUEGOS FANTASTICOS 

Desde "0 Señor de los Aniltos'* a este *„e“po las guerras entre ejércitos de orcos, 
elfos, enanos y demás criaturas fantásticas tienen un "no sallemos qué” que las 
hacen irresistibles. ¿Quieres más estrategia fantástica? Aquí tienes otro par. 

B DISCIPLES 2. FX te trae un juego apasionante en el que cuatro razas -el 
Imperio, los Clanes de las Montañas, las Legiones de los Condenados y las 
Hordas de los Muetos Vivientes- se enfrentan en una guena sin cuartel 
ES ELVEN LEGACY. Sumérgete en un universo de espada y botería en el que 
tienes que construir un imperio al mando de una de las cinco facciones dís- . - 
ponbles, dentro de una apasionante campaña con varios finales postoles. * 











5¡d Meier's 

¿ivilization IV 
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Europa Universalis III 


Ui r 


© Estudio/Cía.: Fira*ls/2K © Distrib.: Take 2 
© Año: 2005 O © Puntuación 96 


© Estilo: Conquista y gestión 
© Ambient, ación: Europa, siglos XV al XVIII 
© Web: www.europauniversaHs3.corv 


© Estudio/Cía.: Paradox © Distrib. Friendware 
© Año: 2007 © MM: 146 © Puntuación: 83 


L os juegos de la serie «Europa Univer- 
salis» figuran sin lugar a dudas entre 
los más profundos y complejos de todo el 
género de la Estrategia, además de poseer 
un rigor histórico excepcional.Con la ter- 
cera entrega de la serie, Paradox introdu- 
ce un nuevo motor 3D (que pasa bastante 
desapercibido, la verdad) y, sobre todo, 
mejora la ya excepcional IA y ajusta la ju- 
gabilidad para hacerla más precisa y pro- 
funda. No es un juego fácil ni sencillo, pero 
si te atreves con él, no te defraudará. 


© Estilo: Conquista y gestión 
© Ambicntación: Toda la historia de la humanidad 
© Web: www.civlV.com 


L a que para muchos es la serie de es- 
trategia más adictiva de todos los 
tiempos ("Sólo un turno más... Bueno, 
otro... Venga, uno más...") alcanza en esta 
cuarta entrega gn nivel de variedad y pro- 
fundidad estratégicas sin precedentes. 
Añádele a eso una nueva e impresionante 
tecnología 3D y varias expansiones y el 
resultado es. llanamente, imprescindible. 




m 


Napoleón 
Total War 


O Estudio/Compañía: The Creative Assembly 
©Distribuidor: SEGA ©Año: 2010 
O Comentado en MM. 182 © Puntuación: 96 

L a última entrega, por el momento, de 
la serie «Total War» es también la que 
menos años de historia abarca, apenas 
de 1778 a 1793. pero esa brevedad se 
compensa de sobra con todas las nove- 
dades introducidas: mejoras en la ges- 
tión del mapa táctico, una IA más mortal 
y eficiente que nunca, un ambienta- 
don espectacular y, sobre toda un 
ariginaltsimo modo mutfijugador 
de sustitución. Sin duda, el me- 
jor juego de toda la serie. 



Hearts of 
Iron III 

m 

© Estudio/Cü.: Parador © Distrib.: Friendware 
© Año: 2010 © MM: 181 © Puntuación: 84 

E s difícil de comprender, más aún de 
dominar y sus gráficos y su interfaz 
difícilmente podrían ser más áridos, pero 
lo que está claro es que no hay un juego de 
estrategia que reproduzca con más detalle 
y realismo hasta el último aspecto de la 
2 a Guerra Mundial. ¿Te atreves a tomar el 
destino del mundo en tus manos? 




LA GUERRA TOTAL 

La serie «Total War» es una referencia impresdndfcle 
cuando se habla de estrategia por tumos, desde sus 
mismos orígenes con el ya clásico «Shogun. Total 
War». Estas son las "penúltimas” entregas de la serie: 
0 EMPIRE TOTAL WAR. Con él la serie llegó a la Era 
de los Imperios y trajo bajo el brazo, además, las es- 
peradísimas batallas navales. 

Q WARPATH. Esta actualización de contenido de 
«Empire» introduce una campaña en Norteamérica, 
con nuevas facciones, unidades y tecnologías. 


►► rrollan íntegramente tumo por tumo, sin 
ningún lugar para el tiempo real. Une de los 
pilares en este tipo de juegos es, por supues- 
to, la serie «Civilizationi de Sid Me e: :.e te 
lleva a un fabuloso viaje por el tier: : , te 
enfrenta al desafío de fundar una Dr:-e*.a 
aldea en el albor de los tiempos y cr.^ a 
en un imperio que domine el mun:: V - 
bién pertenecen a este tipo de juegos :s :e 
la series «Europa Universalis» o «He3~: r 
Iraní, ejemplos ambas de la Estrate¡ : 
tumos más pura, en la que se saetea a:: 


tencia gráfica por la profundidad del juego, 
con montones de datos y estadísticas que 
manejar. ¿Muy complicado? Puede ser, pero 
también apasionante al máximo. 

UN POCO DE CADA 

Otro tipo de Estrategia por tumos es la que 
podemos encontrar en los títulos de la serie 
«Total Wan o en el reciente «El Rey Arturoi. 
En estos se combina la Estrategia por tumos 
sobre un mapa del mundo en el que debe- 
mos dirigir un imperio, con el tiempo real en 




ELIGE TU JUEGO DE ESTRATEGIA POR TURNOS 



EL REY ARTUFO 

HEROES OF MIGHT 

S MAGIC V 

RING S BOUNTY. 

ARMORED 

PRINCESS 

NAPOLEON TOTAL 

WAR 

CIVILIZATION IV 

EUROPA 

UNIVERSALIS III 

HEARTSOFIRON 

III 

PRECIO 

19,95 € 

14.95 € 

9.95 € 

3955 € 

39.95 € 

2955 C 

4455 f 

AÑO 

2010 

2006 

2010 

2010 J 

2005 

2007 

2010 

PEDI 

16+ 

12+ (Violencia) 

12+ (Violencia) 

16+ (Violencia. 

En Linea) 

12+ 

12+ 

7+ (Violencia. En Linea) 


COMPAÑIA / 
DISTRIBUIDOR 


Neocore/FX Interactive 


PAGINA WEB 


wwwkinprthurthevjrgsme 

.com 


Nival Interactive/Ubisott 

wh w.mighbndmsgic.com 


www.Aings-bounfy.com 


The Creative Asscmbly/SEGA 

www/otafwar.coíq. 


Paradox/Friendware 


www.europjuntw$jlis3 com 


Paradcx/Frlendwart 

HMw.hoi3.com 


REOUISITOS 

MINIMOS 


Pentium 4 3.4 GHz Pentium 4 1.5 GHz. 

1GB de RAM 512 MB de RAM, 

8 GB de disco duro. L3 GB de disco duro, 

tarjeta 30 GeFcrce 6600 ó tarieta 30 123 MB 

RadeonX700. 256 MB 


Pentium 4 2.6 GHz. 

1GB de RAM. 

6 GB de disco duro, 
tarjeta 3DGeForce6600. 
128 MB 


Core 2 2 GHz. 
1GB de RAM 
18 GB de disco duro, 
tarjeta 30 256 MB 
con Shadcr 2 Ob 


Pentium 4 1.2 GHz. 
256 MB de RAM 
1.7 GB de disco duro, 
tarjeta 3D 64 MB 


Pentium 4 1.9 GHz. 
512 MB de RAM 
1GB de disco duro, 
tarjeta 30 64 MB 


Pentium 4 2.4 GHz. 

1GB de RAM. 

2 GB de disco duro, 
tarjeta 30 GeFcrce 6800 ó 
Radeon X850XT 


IDIOMA DEL JUEGO 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

EXPANSIONES 

No 

Si 

Si 

No 

Si 

Si 

Sí 

TEMATICA 

Fantástica 

Fantástica 

Fantástica 

Histórica 

Histórica 

Histórica 

Histórica 

AMBIENTACION 

Ciclo Artúnco 

Fantasía clásica 

Fantasía clásica 

Guerras Napoleónicas 

Toda la historia del mundo 

Europa, siglos XV al XVIII 

2’ Guerra Mundial 

ESTILO DE JUEGO 

Conquista, gestión y batallas 

Exploración y combates 

Exploración y combates 

Conquista, gestióny batallas 

Conquista y gestión 

Conquista y gestión 

Conquista y gestión 

DESARROLLO DE LAS 
CAMPANAS 

Abierto 

Abierto 

Abierto 

Abierto 

'Abierto 

Abiertc 

Abierto 

IMPORTANCIA DEL 
ARGUMENTO 

Media 

Media 

Media 

Baja 

Baja 

Baja 

Baja 

FACCIONES 

DISPONIBLES 

1 

6 

1 

4 

18 

250 

♦ de 100 

DIFICULTAD 

Media 

Baja 

Baja 

Alta 

Media 

Muy alta 

Muy alta 

EDITOR 

No 

No 

No 

No 

Si 

No 

N 

MULTIJUGADOR 

No 

Si 

No 

Si 

Si 

Si 

Sí 

MODOS 

MULTIJUGADOR 

- 

Enfrentamiento 

- 

Asedie, tierra y mar. batalla de 
sustitución y campañas 

Montones 

Campaña 

Campaña 

N‘ DE JUGADORES 

- 

2-4 

- 

2-6 

2-12 

2-32 

2-32 

VALORACION 11-101 

GRÁFICOS 

9 

7 

9 

9 

7 

4 

3 

SONIDO 

8 

7 

9 

9 

7 

4 

3 

JUGABILIDAD 

8 

8 

9 

9 

10 

8 

8 

CALIOAO/PRECIO 

10 

3 

10 

9 

w 9 

8 

6 

- 


los escenarios para resoluelver las batallas. 
La complejidad es un escalón menor, pero 
aun así el número de decisiones 2 tomar y la 
gigantesca cantidad de opciones ga'am zan 
la diversión durante mucho, mucnc te~oo. 

Por último, habría un teres- apartado. el 
más ligero en cuanto a su co~: e :2:. :.,e 
es al que pertenecen juegos como es :e as 
series iHeroes of Might & Wag : : • ngfs 
Bounty». En estos juegos. 2 g-2 o.ee' es 
anteriores, se distingue e r fe . * ~s:s global 
en el que conquistas y cesa-: ss:.:ades 


y los escenarios en los que tienen lugar los 
combates, pero, al contrario que en los ante- 
riores, la jugabilidad en el mapa global es en 
tiempo real, mucho más sencilla y basada 
casi por completo en la exploración, y en las 
batallas, en cambio, es por tumos. 

Como ves, en fin. hay juegos de Estrategia 
por tumos para dar y tomar, tan complejos o 
sencillos como prefieras. ¿Estás preparado 
para tipo de juego diferente? Pues reúne a tu 
ejército y prepárate para una guerra... muy 
bien pensada. ■ LfV. 


NUESTROS FAVORITOS 




Todos son buenos, qué duda cabe, pero si tuviéramos que que- 
damos sólo con tres, estos sedan nuestros elegidos. 

Q NAPOLEON. TOTAL WAR. La última entrega de ia serie es 
también la más variada, completa y soprendente. 
m KING'S BOUNTY. ARMORED PRINCESS, Toda la rrcga 
del dásico «Heroes of Might & Magic» se combina con una 
jugabidad brutal y un acabado gráfico impresionante. 

Q EL REY ARTURO. Qúitimo bombazo de FX es un juego bri- 
llante que no debe faltar en la colección de ningún estratega. 




'^JUEGOS DE ES 


Y PARA EL FUTURO 


Si lo tuyo es la Estrategia por turnos el futuro te pinta pero que muy bien: regresan las 
••• mejores series del género y llegan nuevas franquicias muy, pero que muy prometedoras. 



Hearts of Iron III 

Semper Fi 


© Estudio/Compañú: Paradox 
O Lanzamiento: Primavera 2010 


C on esta expansión descargable Paradox 
pretende aumentar aún más el control 
del jugador sobre sus ejércitos mejorando 
las “opciones de negociación y colabora- 
ción entre las facciones y, además, aña- 
diendo aún más eventos y sucesos históri- 
cos. ¿Pensabas que «Hearts of Iron III» no 
podía ser más detallado? Pues espérate a 
descubrir las sorpresas de «Semper Fi». 


O Estilo: Conquista y gestión 
© Ambientación: 2* Guerra Mundial 
© Web: www.hoi3.com 


Patrirían IV 


© Estüdio/Compnññ: Gaming Minds/Kalypso 

© lanzamiento: Otoño 2010 


P ese a que el cierre de Asearon, res- 
ponsables de los anteriores títulos 
de esta serie de gestión comercial, nos 
hizo temer lo.peor, nuestros temores se 
desvanecieron cuando Gaming Minds. un 
nuevo estudio formado por algunos de los 
miembros de la propia Asearon, confirma- 
ron su continuidad con esta nueva entrega 
que. una vez más. nos llevará al Norte de 
Europa en plena Edad Media. 


© Estilo: Gestión comercial 
© Ambientación: Edad Media. Liga Hanseática 
© Web. www.pjtricM.com 


Sid Meier's 

Civilization V 


Disciples III 


L a decana de todas las series de Es 
fcaftegia por tumos está a punto de 
presentamos su quinta entrega, 
■i pego supervisado por el propio 
Sd Moer y en el que se pretende 
OEhÉ una nueva experiencia de 
fKgp. pero siempre sobre la base 
ét tas anteriores entregas. Entre las ^ 

wr H a des más destacadas, el pa- 
pel p a m n úá de los fans, que ahora 
pmkm crear y compartir contenidos 
pan el pego desde los propios menús 
áe éste. ¿No tienes ganas ya de jugarlo? 


© Estudio/Compañh: Obsididan/Bethcsda 
© Distnb : Namco-Bandai © Lanzamiento: 2010 


L a nueva entrega de la serie combinará 
una vez más el Rol y la Estrategia para 
! trasladarte al mundo de Nevendaar y po- 
\ nerte al mando de una de las tres razas 
disponibles -el Imperio, las Legiones de 

r íos Condenados y los Elfos- con el obje- 
<; tivo de conseguir que su dios alcance la 
p ¡ supremacía sobre los demás. Con un nue- 
I ¡ vo motor gráfico 3D y un argumento que 
M! promete ser muy interesante, este juego 
/ 4 ¡ entusiasmará a los seguidores de la saga. 


© Estilo: Conquista y gestión 
© Ambientación: Toda la historia de h humanidad 
© Web: www firanis.bom 


© Estilo: Exploración y conquista 
© Ambientación: Fantasía oscura 
© Web: www.disciples3.ru 



Magia The Gathermg Tactics i Elemental War of Magic 


Sword of Stars II 


¿Me has tenido bastante estra- 
tep a por tumos? ¿Todavía 
a-~rres más...? Pues nada, 
tas deseos son órdenes, así 
» aquí tienes otro puñado de 
tesaos lanzamientos dentro de 
este género tan especial Si lo 
tsyo es la estrategia pausada 
• muy meditada, no debes 
o erder de vista ninguno de 
estos títulos. 


a Conquista nada menos que toda la Galaxia cae 
este prometedor juego que añadirá una nueva 
raza a las seis con las que ya contaba el orignaL 


▲ Se sabe muy poco de este prometedor proyecto, 
pero el respaldo de una franquicia como "Magfc The 
Gathering" ha atraído la atención de muchos tans. 


A Explora un mundo repleto de magia mientras 
reclutas héroes, construyes un éjércfto y creas un 
imperio. Estrategia. Rol y aventura a partes iguales. 










<5> EL PUNTO DE ENCUENTRO .PARA TODOS LOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los fuego* al nirvana de los género* a la posada del guerrero- el lugar 
donde tú mandas y eres el reg. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestado. Tuga es esta sección g para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus fuegos favorito * como siempre soñaste- 


la comunidad 


Acción 


En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto combate. Siéntate con nosotros, cura 
tus heridas y recobra el aliento para lo que te espera, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando - 


Más munición 




DESCARGAS MOD 
«ALIENS VS. PREDATOR 2» 


u SL'Jl c J¥ 2'JÍ^L! ^ u 


Pero 

aquel titulo tuvo una continuación en 
«Aliens vs Predator 2», un juego aún 
mejor que salió en 2001 desarrollado 
por Monolith. ¿Que lo conoces y lo tie- 
nes por ahí? Pues ya puedes desempol- 
«arlo para jugar este mod. "Survival", 
que te permite vivir los acontecimientos 
anteriores a los del primer título. La guerra 
entre xenomorfos y depredadores ha em- 
pezado. ¿sobrevivirás como marine? 

www.moddb.com/mods/ 
survivalcompaign/downloads/ 
avp2-survfval- campaign 


Juego gratuito 


Deathmatch clásico 


DESCARGAS JUEGO «NEXUIZ» 

D Basado en la tecnología del clásico 

€Ouaka»d§id.deWB,*Nexubo>\Bpmri^ 

competir con hasta 63 jugadores más en 
varias modalidades. Se han añadido al- 
gunas mejoras para actualizar su aspecto 
gráfico, como un sistema de iluminación 
dinámica, y es compatible con los mapas 
antiguos de «Quake 3 Arena». Si lo tienes 
puedes usarlos para jugar en «Nexuiz». 


O Más información: 

wwwjfíentrap.orgAtexuiz 




Nueva acción coopen 


E ACTUALIDAD «BORDERLANDS» 


U n sistema de juego frenético junto a una campada coo- 
perativa han hecho de «Borderlands» uno de los juegos 
del momento. Pero lo es también porque no deja de re- 
novarse con nuevo contenido descargable que aporta misio- 
nes. personajes y amplia su jugabilidad. ¡Hagamos un repaso 
a estas expansiones que nos llegan a modo de DLC! 
lomba y arenas de combate 

La primera, «The Zombie Island of Or. Nedi salió en diciembre del 
ado pasado. Incluía misiones, objetos nuevos y una historia en la 
que debías deshacer la que había liado el bueno del doctor, con- 
virtiendo a unos trabajadores en zombis. Le siguió tMad Moxxi’s 
Underdome Riot», una expansión enfocada al combate entre ju- 
gadores pero con todo tipo de enemigos y jefes finales. 


A Pandora ya era un mundo inmenso con el juego original. Los DLC 
amplían su mundo con nuevos desafíos, misiones y enemigos. 


DLC para Aliens vs Predatt 

Q ACTUALIDAD □ CONTENIDO DESCARGABLE 


A Con las expansiones, también se ha incrementado 
el nivel máximo del jugador, del 50 hasta el 6L 

Y lo mejor par el fínal 

Ahora nos llega «The Secret Armory of General 
Knoxx», la expansión más completa de las tres. 
Consta de un inmenso territorio, nuevas armas y 
vehículos, y treinta nuevos tipos de enemi- 
gos. Además, se ha incluido una 
elaborada historia que conti- 
núa el hilo argumental del 
juego original. Lastres 
expansiones están 
disponibles a través 
de la red Steam por 
tan sólo 7,99 €. 


O El nuevo j< Ay P» j tm;saÍido hace t 
npenas unas semanns.’ : pero SEGA y .i 

fu lonzodo nuevos ni/po Este DLC. 
que recibe el nombre de «Swarm 
Map Pack». cuenta con cuatro 
mapas diferentes, dos para los 
modos multijugador y otros dos 
para el modo Supervivencia. Los 
mapas multijugador -que están 
disponibles para los modos Dea- 
thmatch. Caza del depredador, 


Infestación. Deathmatch por es- 
pecies. Deathmatch por especies 
mixtas y Dominación- nos permi- 
ten luchar en una zona acuática y 
en una planta industrial, mientras 
que los dos de Supervivencia nos 
trasladan al corazón de una colina 
abandonada y su refinería infes- 
tada de criaturas. Podrás adquirir 
el pack a través de Steam por tan 
sólo 5.99 €. 


e MÁS INFO. EN: 




© Lo ericontrárás'en: store.steampowered.com/app/10695 


A El primer DLC de «Aliens vs Predator» cuenta con dos mapas 
multijugador y otros dos para el modo Supervivencia. 


- ROMANÍA 








¡Quítamelas de aquí! 


□ DESCARGAS «HALF-UFE2» 



ES «Too Wany Cmtes» es un a/rfaso mor/ para 
«HalLUfe 2» con rompecabezas a base 
cajas apiladas. El objetivo es desaceite 
de todas ellas con la fiel barra de Gordon, 
pero también deberás pensar en cómo 
apilarlas y en qué orden destruirlas o no 
podrás completar el reta 

© Lo encontrará* www.moddb.com/ 
modsAoo-many-crates/news/too- 
many-crates-rcalcascd 


Una de plataformas 


DESCARGAS MOD 
«TEAM FORTRESS 2i 



QTfre Great Oass Dash~ es un mod indivi- 
dual para ((Team Fortress 2i que convierte 
al famoso juego multijugador en un clá- 
sico juego de plataformas. Cuenta con 
cuatro niveles y obstáculos específica- 
mente diseñados para cada uno de ios 
nueve clases de personaje del juego. 

© Lo encontrarás: 

dassdash.yolasite.com/ 


¡Qué alto demonios! 


E9 DESCARGASES MOD «DOOM3» 


mw 

* 


* * 






0 1 Escape from Enemy Mountaín " es un 
mod individual para «Doom 3» en el que, 
tras quedar atrapado por los demonios 
en la cumbre de un planeta extraño, In- 
tentas escapar combatiendo a los mons- 
truos que se interpondrán a tu paso, des- 
cendiendo hasta llegar a la nave espacial 
que te puede devolver a la Tierra. 

© Lo encontrarás: www.moddb.com/ 
mods/kscape-from-enemy-mountain 

J 


835»550£si» 

« Entrarás en el sorteo de w ~ 0 a , a ( 

C| de tus datos !** pa«a más mtoinwiuo» 

rfgBrife sobre a ’EI Bü¿on 


Aventura 


Es otra historia... 


Tuba Adventures 




N o sabemos qué habrán tenido que ver en esto las películas 
de "Piratas del Caribe’ o el éxito de las aventuras de Telltale, 
pero lo cierto es que en los últimos meses hemos podido 
disfrutar de unos cuantos aventuras de piratas... ¡Mejor que en los 
tiempos de «Monkey» y aún vienen más cosas! 

Ya están surcando los mares- 

* Ghost Pkates of Vooju Island La aventura creada por Bill Tiller, 
conocido por los preciosos escenarios de «The Curse of Monkey 
Island», ya está disponible. Es precisamente en los grá- 
ficos. dibujados a mano, en donde destaca esta 
aventura en la que encarnamos a tres 
fantasmas, a los que debes controlar 
de forma paralela mientras las tramas 
se van entrelazando. 

• Monkey Isbnd 2 Specül EdHhn: Lu- 
casArts ha anunciado la edición espe- 
cial del clásico «Monkey Island ?» para 
este verano. Solo se distribuirá 
en formato digital -con subtítu- 
los en Castellano- en servicios 
como Steam e incluirá nuevos 
gráficos en alta resolución, 
música orquestada, audio- 
comentarios de los crea- 
dores, y la posibilidad de 
alternar entre la versión 
original y la nueva pulsando 
un botón. ¿Para cuando la 
temporada 2 de «Tales of 
Monkey Island»? 


9 Más INFORMACIÓN; 

www.friendware.es 

wwwJueasarts.com 


Q T« presentamos la primita vtdtuvmbn basada tn YouTub*. que 

además está realizada en nuestro pafe. Se trata de un curioso ex- 
perimento que aprovecha las opciones interactivas de YouTube. 
Dispuestos a acabar con la amenaza de la beácosa raa de los vi- 
kingos, un par de "zumbaos" viajan en el tiempo para acabar con 
el noruego primigenio. En YouTube ves los videos y dependiendo 
de las opciones que pulses en las conversaciones o el lugar 
que quieras visitar, se reproducirán diferentes videos que 
irán avanzando la historia. Una divertida gamberrada que 
te arrancará unas cuantas carcajadas. 


9 Comienza a jugar aqu tubeadventures.bhgspot.com 


( Manos a la obra! 

® 1 TelITale Music Extractor 1.4.6. 


O UTILIDADES 
O EXTRACTOR DE MÚSICA 


O Si has jugado aventuras de Telltale. | v 

como las dos temporadas de «Sam ^ 

& Max». «Wallace & Gromit» o «Tales 

of Monkey Island». seguro que habrás ** ^ 

’í disfrutado con su música, digna de 
una superproducción cinematográfi- 
ca. «Telltale Music Extractor» es una aplicación que extrae la músic 
de los juegos de Telltale y la organiza en forma de temas musicales 
con carátula incluida. Úsala con tus juegos y podrás escuchar su ban 
- xla sonora en cualquier lugar, i A disfrutar! 


k ©¿o encontrarás en: quick.mixnmojo.com 


Juego g 

¡Salva a las mascotas! 




Este es el club de los aventúrelos y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza. 


O ACTUALIDAD □ LOS NUEVOS JUEGOS 


Q AVENTURA ONLINE O ACTUALIDAD 


MCIO/STAAT 

y? Y 


□ Las aventuras gráficas que puedes jugar gratis soa abundantes, pero en 
raras ocasiones nos hemos encontrado con un título de la calidad de 
«The Crows» que. además, está realizado en España. Alguien desal- 
mado se ha aliado con la Muerte, aumentando el número de defun- 
ciones de mascotas. Gilbert. el friki del pueblo, está dispuesto a des- 
enmascarar a los Crows y descubrir qué hay detrás de este misterio. 
Una aventura clásica con una excelente calidad gráfica que puedes 
jugar directamente desde el navegador. ¡Pruébala! 


□ AVENTURAS EN EL NAVEGADOR □ NOVEDADES 


© Empieza a jugar aquí: www.thecrows.es 


a La calidad gráfica es meritoria, los puzzles entretienen, las 
voces están en Castellano y es gratuita. ¡Qué más quieres! 
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DiRT 2 y GTA IV al día 


□ Si quieres sacále el máximo partido a «Oirt 2» 
.y mejorar su rendimiento no tardes en instalar 
H parche vl.l que mejora la calidad gráfica, el 
soporte de DX11 y corrige algunos fallos. 

□ También acaba de salir el primer parche para OTA 
IV vl.0.6.0. Actualiza el Club Social de Rockstar. 
que ya no tendrás que lanzar, y corrige algunos 
fallos en el rendimiento y la jugabilidad. 


© Los encontrarás en: Codemasters.com 
y www.rockstargames.com/IV 


la comunidad 


C: El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


El Oráculo 




La cita con Kasumi 

E DESCARGAS □ «MASS ETFECT 2» 

»□ Elnue vq contenido descargable de «MassEffect 2» » < 

ya no es gratuito muy a nuestro pesar, ya que 
seguramente como tú. esperábamos que el aña- 
dido de Kasumi Goto y sus recuerdos perdidos 
fueran un privilegio para todos los miembros de 
la Red Cerberus. No ha sido así. este DLC cues- 
ta 800 puntos BioWare (7€). ¿Merece la pena? 
Bueno, te decimos en qué consiste. El perso- 
naje nos plantea una interesante misión y hay 
buenas dosis de acción. En total, unas dos ho- 
ras de juego. Luego, Katsumi, aunque tiene dos 
poderes interesantes ofrece pocos diálogos 
interactivos (como Zaeed). Se nos antoja algo 
escasito, la verdad. ¿Qué opinas, ya has picado? 
Por cierto, ya sabrás que BioWare ha puesto en 
marcha su Bazar de subastas. ¡Atento! 

"*©Lo encontrarás en: * 

masseffect.bioware.com 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destina 


ACTUALIDAD 0 EXPANSIÓN 

D esde su lanzamiento, «Dra- 
gón Age: Origins» no ha dejado 
de sorprendemos con nove- 
dades y contenido descargable. Si 
ya era un inconmensurable juego 
de Rol, con el contenido de El Re- 
tomo de Ostagar y el Prisionero de 
Piedra, hemos podido seguir ju- 
gando mucho más. Ahora nos 
ha llegado «El Despertar), una 
expansión de esas que. por 
si te lo estás pensando, 
merecen la pena, lo mi- 
res por donde lo mires. 

Imprescindible 

Disponible por 30 €, 

BioWare nos brinda 
una nueva histo- 
ria que se sitúa seis 


meses después del original y comprende un 
buen puñado de misiones, nuevos objetos, 
desafíos magias, habilidades y nuevos per- 
sonajes -junto con los ya vistos en el DLC 
anterior-. Además, las decisiones que tomes 
van a resultar ahora mucho más decisivas. 
En total, «El Despertar) suma unas 25 a 30 
horas de juego. ¡Vamos, imprescindible! 

LO ENCONTRARÁS ENt 

dragonage.bioware.com 
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¡Sigue al NF5 Team! 

□ 0 pasado 9 de Abrí debutó en competición el 
Need ForSpeed Team que compitió en Long 
Beach Caüfomia. Sus cinco plotos correrán en 
diversas categorías esta temporada desde la 
NOrixvpfc* las 24 H de DubaL Puedes seguir 
sus progresos en la web oficial de t NFS». 

O Más info.: wwwjteedforspeed.com 


Velocidad 


Te gusta pisarle, ¿el l .? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehícula Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorita el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Un nuevo reto , dominando los V8 


B ACTUALIDAD Q «SUPERSTARS NEXT CHALLENGE V8» 

E s estupendo que nos llegue una noticia, o más bien la confir- 
mación oficial de un esperado desarrollo. Hace unas sema- 
nas conocíamos lo último sobre «F1 2010) y poco después 
EA lanzó la beta de «Need For Speed World). Quedémonos este 
mes con algo más tangible y que puedes jugar desde ya. ¿Qué tal 
una carrera con los «Superstars V8 Next Challenge)? 

¡Coches de calle con 450 caballos! 

Este titulo es. en efecto, la continuación 
del «Superstars V8> que salió el año 
pasado y del que también aquí te 
hablamos. Se trata de un si- 
mulador de conducción rea- 
lista, con interesantes ca 
meras con la licencia 
"Superstars". Esta 
nueva entrega ha 
sido actualizada 
por Milestone y 
Black Bean con 
nuevos desafíos, 


más vehículos de la licencia y esce- 
narios algo mejorados, un multijuga- 
dor que admite 16 jugadores y todo 
ello por unos 20 €. Pero si ya estás 
pensando en ir a la tienda, echa el 
freno. Si buscas sensación de ve- 
locidad y espectacularidad quizá 
no te convenga, (Superstars V8> 
vuelve a ser un juego para los 
que buscan retos de pilotaje 

© Más info. 


Juegos de Rol 









Reacciones de los 
fans sobre el DRM 

□ B mes pasada dedicamos un espacio en la &- 
mutación pan i presentar «Silent Hunter 5» y su 
controvertido sistema antipiratena. Al cierre de 
redacción -el 14 de Mano- la más importan- 
te comunidad en Castellano del juego, la ”24 
Flotilla" . también emitió un comunicado en su 
web acerca del DRM de «Silent Hunter 5». Te 
remitimos a su foro si quieres seguir el asunto e 
incluso sumarte a las protestas por el mencio- 
nado sistema DRM onlme empleado por Ubi- 
soft. Aparte, ya está disponible el parche LL5 
del juego 66.5 M6 que corrige algunos fallos 
y mejora algunos detalles en los gráficos y el 
rendimiento de «Silent Hunter 5». 

© Irrfo.: www.24tlotiHa.com 



Jü IjiJpu/iuduü 


ACTUALIDAD «WINGS OF PREY» EN W 


R esulta asombroso que diez aflos después del lanza- 
miento de «IL2 Sturmovik», la serie -que en esencia 
se ha mantenido casi inalterada desde entonces- de 
lugar a nuevos juegos de total actualidad, pero así es. El que 
nos ocupa. «Wings ol Prey», es un heredero directo de aquel, 
y aunque se trata de un juego de acción más que de un si- 
mulador resulta especialmente interesante para todos los 
aficionados a ia simulación de combate aéreo. 

Antes, pasó por las consolas. 

Quizá recordarás de hace unos meses que en PS3, Xbooc 360 y 
PSP salió el titulo ilL-2 Sturmovik: Birds of Prey». Era el estre- 
no de la serie en las consolas y muchos lamentamos que no 
hubiera una versión para PC. Aunque se tratase de una simu- 
lación ’light", no dejaba de ser un < 11-2» y además anticipaba 
algo de la tecnología que tendrá el próximo cBattle of Britain» 
de Maddox. Pues bien, ahora nos llega «Wings of Prey», un título 
basado en ese «Birds of Prey» de consolas que nos perdimos 
y que consiste, en definitiva, en una adaptación total. 



«Wings of Prey» cuenta con un entorno gráfico espectacular, 
interiores de las cabinas realistas y una dinámica de vuelo rea- 
lista. El juego consta de seis campanas en la Segunda Guerra 
Mundial que van desde Stalingrado a la Batalla de Inglaterra 
pasando por Las Ardenas. En total 50 misiones con 40 avio- 
nes pilotables. además de 4 modos multijugador. 


© MÁS INFORMACIÓN: 

www.airwargame.com Apa/start/ y www.friendware.es 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas^ i cierto ? Entonces llevas contipo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que u ¡hala, calienta que sales! 





potencia del golpe dependiendo de la dis- 
tancia a superar y listo. ¡A observar cómo 
vuela la bola! Sólo se han incluido 7 cam- 
pos de golf, aunque los chicos de EA Sports 
esperan incluir un campo nuevo cada mes. 
Desde luego, por las imágenes y la informa- 
ción que ya circulan por Internet, el juego 
promete ser un bombazo. Si te gusta el golf 
tienes una cita ineludible con Tiger. 

© MÁS INFORMACIÓN EN. 

ttgerwoodsonHne.ea.com 


G ACTUALIDAD Q «TIGER WOODS 
PGATOUR ONLINE» 


C uando se trata de juegos de golf, 
aunque en PC hemos visto pasar- 
series como «Links», «Jack Nic- 
klaus» desde hace más de diez años, la 
referencia para este deporte es la serie 
«Tiger Woods». Por desgracia, llevábamos 
varías temporadas sin nuevos títulos de la 
franquicia en PC, pero EA acaba de poner 
remedio a eso con un «Tiger Woods» Online que se 
juega desde el navegador y, además, es gratuito. 
Sencillo y cómodo, pero realista 
«Tiger Woods PGA Tour Online» te perm te crear tu 
propio golfista y competir cor .peres de todo el 
mundo en varios tipos de comeet nones, adaptadas 
a los diferentes niveles de ha: ::-::e : s jugadores. 
A medida que vayas jugando ostrerere 'ásganando 
dinero virtual con el que podres arrea zar el equipo 
y las habilidades de tu perecre - i sstema de jue- 
go es de lo más sencillo. Sc¡: re :_e asuntar en 
el lugar donde uno quiere g: re: - reterminarla 


ivsliJ- ffl&; •— 

é éüjB&um 

Europa a tus pies 


de la Liga 
de Campeones 
y la Liga Euro- 
pea en tu «Pro 
Evolution Soc- 
cer 2010»? Pues ahora puedes, gracias a un 
espectacular parche de los chicos del portal 
"PESoccerwoiid" que permite incorporar todos 
los equipos actuales de ambas competiciones 
en la Liga Master del juego, incluyendo últimos 
ficha jes, balones oficiales, caras, mensajes de 
patrocinadores y mucho, mucho más. 

www^esoccerworkLcom (Master Liga Patch) 



La prórroga 


Partidos actualizados 


G Ya tenemos unnu . para «FIFA Ma- 
nager 10». que permite actualizar el juego con 
todos los movimientos de jugadores durante 
el invierno. Además, se han incluido más de 
ochocientas fotos de jugadores elementos 
adicionales, como fondos de pantalla. 


) Info: www^fomicgamer.corTi^les/ 84612 / 
fífa-managerdO-update^^ch-2-0-0-6 
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i Fiel a "La Pepa"! 

O DESCARGAS □ MOD O «NAPOLEON/) 


Estrategia 





Q Ya sabes que en «Napoleón. Total War» 

juegas las campanas del que fue general 
primero, y más tarde emperador de Fran- 
cia Napoleón Bonaparte... Estupendo, pero 
¿no te gustaría ponerte al frente de las tro- 
pas españolas contra el invasor francés? 
Pues aquí tienes un mod que te permite 
convertirte en líder de la España del XIX y 
regir las Cortes de Cádiz, ¡y ole! 

© Lo encontrarás en: 

www.strategyinformer.com/pc/ 

napoleontotalwar/mod/35211.html 


De marcha en Prusia 


O DESCARGAS □ DEMO 
□ «RISE OF PRUSSIA»/ 



O Ahora nos vamos cincuenta años antes de 
bs Guerras Napoleónicas Entonces tuvo lugar 
La Guerra de los Siete Años. Paradox acaba 
de lanzar «Rise of Prussia». un titulo que 
recrea aquel conflicto con gran precisión 
histórica pero, eso si. con unos gráficos 
basados en menús que lo hacen sólo apto 
para los más acérrimos estrategas. ¿Eres 
uno de ellos? ¡Descárgate la demo! 

© Más información en: 

www.fileplanet.eom/210302/210000/ 

fileinfo/Rise-of-Prussia-Demo 


Inteligencias 
de hierro 


M' r ‘ 



■ DESCARGAS S3 PARCHE 
O «HEARTS OF IRON III» 


ras. ya estará 
disponible la versión L4 de «Hearts 
oflron 111». Entre sus mejoras desta- 
ca la inteligencia artificial que aho- 
ra es más astuta en los aspectos 
diplomáticos y productivos. 


fi> Lo encontrarás em 

www.paradoxplaza.com/ 


D 


Bestión, organización, análisis administración, táctica - estrategia. ¿Te parecen palabras 
aburridasírues entonces te has equivocado de sección, amigo, porque éste es el sancta- 
sanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



¡Aquí nos instalamos! 


■ ACTUALIDAD O «THE SETTLERS ?. LOS CAMINOS DEL REINO» 


C uando una saga lleva casi veinte años en activo -desde 
1993- con un montón de entregas a sus espaldas, sólo 
puede significar una cosa: que sus creadores han dado 
con la clave del éxito. Los chicos de Blue Byte acaban de lanzar 
«The Settlers T. Los Caminos del Reino», un juego que conserva 
la adictiva jugabilidad y el espíritu de los primeros capítulos 
de la saga. Sigue tratándose de guiar los pasos de tus colonos 
para hacer de su asentamiento un próspero imperio, aunque 
en esta entrega hay más profundidad y realización técnica en 
la vanguardia de los juegos más actuales. ¿Que hay de nuevo? 
Larga vida al Rey 

Este séptimo «The Settlers» nos lleva a la época del Renacimien- 
to, cuando un puñado de colonos se asienta en un nuevo terri- 
torio. Tú eres su rey y, como tal, tu objetivo es convertir a esos 
apátridas sin esperanza en los orgullosos súbditos de un reino 
próspero. Debes gobernarlos bien para que construyan todo ti- 
po de infraestructuras, como minerías, molinos y monasterios. 
Éstas producen bienes que aumentan la calidad de vida, lo cual 
estimula el crecimiento de la población. Y así, en un proceso 


▲ Dirige a tai pueblo para convertirlo «n ni rato fuerte que sea capaz de 
derrotar a sus vednos, ya sea medente tas «mas, «I cañad» o b tecnología. 


▲ Un ordenador modesto es suficiente para rea 
en ef osero arttsoco ae esta entrega nei cuaca 


cíclico, tus fronteras se expanden hasta topar 
con otros reinos. Entonces llega el momento 
de decidir cómo conquistar a tus vecinos: por 
la vía de la agresión militar, la expansión comer 
cial o la superioridad tecnológica. Reyes del t 
mundo entero esperan batirse contra ti 
en emocionantes partidas multijugador. 

Una pincelada mis 

La novedad más reseñable que «TheSett- "l 
lers 7» trae a la saga son sus gráficos. El M 
diseño artístico te hará sentir que i . Mi 
estás disfrutando de una película Irl 
de dibujos animados en la que lífc~SJ ¡ 
hasta el más pequeño detalle ha M 
sido pintado a mano con esmero. Vti 
A parte de esta mejora visual, M 
hay una jugabilidad que ha de- 
mostrado ser capaz de engan- MW mM 
char a millones de jugadores. T M ^1 
¿Para qué cambiar algo que £ Kü M 
funciona a la perfección? MmM M 


O MAS INFORMACIÓN: 

HMjefltariesjjbi.com/ 


Luces en el cielo 


D DESCARGAS □ JUEGOS □ «UFO: ALIEN INVASION »> 


□ Los mas veteranos recordaran 
el fabuloso «X-Com: UFO Defense». 

un juego de estrategia por turnos 
en el que tomabas el control de 
un grupo militar especial con la 
tarea de detener una invasión 
alienígena a escala planetaria. 
Aquel título marcó un hito, y pro- 
dujo un sinfín de secuelas que. 
desgraciadamente, perdieron el 
espíritu del juego original. Hartos 


© Lo encontrarás en: ufoaLSourceforge.net 




de tanta decepción, un grupo de 
aficionados se puso hace unos 
años a desarrollar un nuevo 
«X-Com». y el resultado es 
«UFO: Alien Invasión», un juego 
totalmente gratuito que. básica- 
mente, es un remake del original 
de los 90. pero con unos gráficos 
3D y un modo de juego online 
que lo acercan a nuestro tiempo. 
Echale un vistazo. 


rnLJi- 


A Ha sido creado por un grupo de aficionados amateur, pero 
rescata fielmente la jugabilidad del «X-Com» original. 





la comunidad 


EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 







esta sección erando 


■ Participa en 

aiacomunidad" 

a Axel Sprtnge» 
C/ Santiago de 


Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género 




pero que se comunican entre sí. 
Con un toque más seiio, fSher- 
lock Holmes vs. Jack el Destri- 
pados exprimirá tus neuronas 
al máximo. Si buscas una buena 
aventura de acción. cAssassm's 
Creed 2* es espectacular, varia- 
da y muy divertida. 

¡2 

Pro Evolution 
Soccer2010 

Un c alzado mejor 
Soy un fanático de los peque- 
ños detalles y me encantaría 
mejorar los botines de los ju- 
gadores de «PES 2010». Los 
originales no están muy conse- 
guidos. ¿Sabéis de alguna for- 
ma para cambiarlos y hacerlos 
más realistas? ■ Kraken 


Los parches oficiales siempre in- 
cluyen varias mejoras de los ju- 


Dark Void 

Robots Peligrosos 

A ver si podéis ayudarme, porque estoy 
un poco atascado en «Dark Void». Al 
principio del Episodio 3, mientras es- 
toy defendiendo el Arca, tengo que 
destruir varios robos gigantes situa- 
dos en diferentes niveles, pero no ten- 
go muy daro cómo hacerlo. ¿Podéis 
ayudarme? ■ Aiex 

Primero debes destruir las partes rojizas 
en los hombros y los brazos de cada 
robot. Cuando estén todas echando 
humo, acércate a su cabeza y súbete 
a ella. Luego pulsa los botones que 
te indique el juego para arrancar el 
sello de la cabeza y así arrebatarle 
toda la energía al robot. De esa 
forma, acabarán convertidos en 
un montón de chatarra. 

V 


Ultimos 

Lanzamientos 

Para estar al día 


Hace bastantes meses que no 
sigo los lanzamientos de Aven- 
turas, pero ahora me apetece 
jugar a alguna. ¿Podéis reco- 
mendarme algún título recien- 
te de calidad, de los últimos 
que han salido? ■ Joshua 

Pues estás de enhorabuena, por- 
que en los últimos tiempos tie- 
nes una buena selección. No de- 
bes perderte tRunaway: A Twist 
of Fate» una excelente aventura 
que se edita en una edición de 
lujo a muy buen precio. También 
está muy bien tGhost Pirates of 
Vooju Islandi, en donde encar- 
nas a tres piratas fantasmas que 
manejas independientemente, 


gadores y su equipamiento, pero 
si quieres un cambio especta- 
cular, prueba este parche crea- 
do por un aficionado y que te 
puedes descargar desde: www. 
pesoccerworld.com/descargar/ 
HD_Bootpack_-_by_Kralle79- 
3276.html Ahí tendrás botines 
para dar y tomar. 

Star Trek Online 

Propicios servidores 
Soy un jugador veterano de 
«Eve Online» y el único juego 
que ha logrado despertar mi 
curiosidad es «Star Trek On- 
line». ¿Sabéis si hay alguna 
versión de prueba con la que 
pueda tantearlo? ¿Creéis que 
estará a la altura de «Eve On- 
line»? ■ Roberto 
Si eres experto ya en mundos 
persistentes y si quieres entrar 


en detalles, casi imposible equi- 
parar ambos juegos. Aunque la 
ambientación en ambos casos 
te traslada al espacio, la diná- 
mica de cada uno es completa- 
mente diferente, t Eve Onlinei es 
un juego mucho más profundo 
y mucho más complejo, y tam- 
bién por eso exige mucha más 
dedicación, mientras que «Star 
Trek» resulta más sencillo, con 
un estilo que se asemeja más a 
juegos como «World of Warcra- 
ft», eso sí, con una licencia de 
lujo bien trabajada. De todos 
modos, si te consideras fan de 
la serie de la tele, deberías dar- 
le una oportunidad. 


Bioshock 2 

¿Pantalla recortada? 

La verdad es que estoy deseando 
.jgar a «BioShock 2», pero he 
eído que le pasa algo parecido a 
k) que ocurrió con ei «BfoShock» 
original, que en formato pano- 
rámico estaba -cortado” y no 
se podía ver toda la pantalla del 
.ego. No quiero volver a pasar 
por eso. ¿Sabéis si van a solucio- 
narlo o existe alguna forma de 
evitarlo? ■ Eva 


Efectivamente, ocurre igual que 
con el primer juego. Pero no te 
: -eocupes porque, en cuanto 2K 
3ames se dio cuenta, se puso in- 
mediatamente manos a la obra, 
. ya ha lanzado un parche que 
soluciona el problema y que se 
cescarga automáticamente una 
vez instalas el juego. 
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el sorteo 


* tiratas 


Más que en ningún otro sitia aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 

m 


Juego del mes 


f MrmisLo m 2 

Él hjyufhu Jy Jii fsúniiiüji 


Nunca es fácil elegir nuestro favorito, pero en ciertos meses como este 
Abril, la cosa se nos ha presentado aún más difícil. Nos las hemos visto 
con estos juegazos: ((Metro 2033», <(Ju$t Cause 2», «Supreme Com- 
mander 2», «Warhammer 40K DoW II Chaos Rising». un «GTA»... Me- 
nos mal que hemos tenido «Battlefield: Bad Company 2» para resolver 
nuestras diferencias y. claro, entre batalla y batalla, nos ha enganchado 
a todos, proclamándose como nuestro juego favorito. 

El mes pasado, nuestro favorito fue «El Rey Arturo», pero vuestros 
votos fueron para «King’s Bounty Armored Princess» y «Runaway 3». 




:,rnC’fla f 

— ~ .^inqucterttle^ 
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icromania 



Hace 10 años 


Lo más caliente 
de los juegos 


H acia finales de Junio, 
en pleno verano, cerra- 
mos Micromanía 65. 
uno de los números más ca- 
lentóos de aquel ano 2000. 

Los juegos que nos ocuparon 
en sus páginas eran algunos 
de los más controvertidos y 
esperados del momento. En 
la portada te presentábamos 
tCarmageddon TDR 2000i 
que se presentaba, eso sí, más 
comedido que en anteriores 
entregas... Y al final de la re- 
vista, una solución completa 
del juego de acción bélica más explícito hasta la fecha t Soldier of 
Fortune». Además, te ofrecíamos un avance del genial «Sacrifice», 
en el que debías lograr el favor de los dioses... ¿fe acuerdas? 

Desde otro punto de vista, también fue un número caliente por 
la actualidad. Y es que te ofrecíamos un reportaje con todas las no- 
vedades del E3, que se había celebrado semanas atrás... Y, además, 
lo que son las cosas, al igual que en este número, os ofrecimos un 
suplemento especial sobre los juegos online. 



El espontáne 


Este año tampoco 
vamos a faltar. ¡Iremos 

espectaculares! p 9 

B h mm irirtadftmici u uania.es 


X 


0 9 BE UN SEEUDORDEliLMb, te in- 
vitamos a que te unas a L4üwaypces, 
it^conuáóadn^ánámica(X)nva^ 
servidores donde podrás jugar y hacer 
amistades. ¡Venga, te esperamos! 

rúcano tscnva ¡ñoamtusiraoor oei ron/ 

Q SOY COMPOSITOR DE MUSICA PARA 
mamaos. Si estás metido en el 
desarrollo de un videojuego o de un 
mod, puedo componerte música 
orquestal. Escucha algunos de los 
temas que ya he compuesto en mi 


web: jesusfnncoJtosteLcom. Puedes 
contactar conmigo por medio de 
email: jesusfranml978@yahoo.es 
Jesús franco 

O SOY LÍDEH DEL CLAN NEWAY DEcCALL 
OF OUTY 2» y estamos en busca de 
sponsor muítisquad o socio capita- 
lista. Sólo necesitamos un servidor 
privado de 11 slots. También recluta- 
mos nuevos juradores. Mi msn es: 
david ochillomotmaH.com 

ooyz 

/ 


Lenguas 
de trapo 


8 ¿DICEN OUE LOS VIOEOJUEEOS 
SON HALOS AUM TPLo mismo 
decían del rock’n roll. 




O LOS DINOSAURIOS SON UNA 
IDEA ATRACTIVA. pero en su día 
no encontramos la manera de 
hacer algo divertido con ellos. 
Tenemos un montón de ideas 
que haremos realidad en for- 
ma de videojuegos durante 
los próximos años. 

SUHUK.amém<hlMmgm 

«Sm Oty» y .Dvikobon. 

8 RECIENTEMENTE. HE LEÍ- 
DO ALBO INTERESANTE SOBRE 
LOS VWEDJUEBOS. Dicen que 
gracias a ellos los jóvenes 
desarrollan una increíble co- 
ordinación entre el cerebro, la 
visión y las manos. Creo que 
nuestras Fuerzas Aéreas ten- 
drán unos pilotos magníficos 
en el futuro. 

IbmU ñongan. presidente 


m LO MÁS INHUMANO DE LAS 
COMPUTADORAS es que, cuan- 
do están bien programadas, 
siempre dicen la verdad. 

latee Ashnov, da óenría^ñedón 


B LO OUE MÁS ME UBU DE 
ORGULLO DE «ARMA 2» es que 
resulta imposible encontrar 
otro juego con un contenido 
tan variado con el que es posi- 
ble jugar meses o años. 

tm ftndt émtK * rateóme, 

pMa, d, M«* 

8 QUERÍAMOS BORE EN E 
MESO. así que Gray Horsfield 
-que participó en la trilogía de 
“El Señor de los Anillos’- creó 
un completo sistema de heri- 
das que permite mostrar hasta 
3.00Ó infecciones distintas. 

OrtM fajó, tete «te 
prapetredf «UftdOüdZ» 

8 CREAR LA DUDAD FUE TODO 
UN DESAFÍO No contentos con 
diseñar una, nos pusimos a 
hacer dos. Una para los años 
40yotra para los 50. Y es que 
hay que reflejar el progreso de 
la sociedad. 

Denby Bnca. producto de déafie 2» 



Precio mínimo garantizado (ZAM 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia ^ 


Tu especialista en videojt 


Descuento 



Splinter Cell Conviction 



54,95 


Conéctate a www.game.es para conocer tu tienda GAME-CentroMAIL más cercana. 

CADUCA EL 31/0S/2ÓTÓ ÉW— — P 


O DESCUENÍOS 





tecnomanías 


Í^LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 

ASUS ENBTX480 

¡La nueva generación está aquil 


O TARJETA GRÁFIA DE A1TA GAMA © Precio: 529 € 
© Más Información: ASUS © wwwjtsus.es 


D esde su presentación en el CES en enero 
pasado, todos los amantes de los juegos 
en PC hemos estado pendientes de las 
nuevas GPU de Nvkía, conocidas con el nombre 
en dave "Fermr, con lo último en la arquitectura 
CUDA de Nvidia y soporte para DirectX 1L Aho- 
ra, por fin. nos llegan las primeras tarjetas basa- 
das en las nuevas GPU GTX480, inaugurando la 
serie Gefbrce 400. ASUS se ha adelantado con 
dos variantes, ENGTX470 (385 €) y ENGTX480 
(529 €). Ésta última representa el tope de gama 
en equipamiento y potencia. 

□ modelo de ASUS ENGTX480 dispone de 480 
núcleos CUDA y « GB de memoria DDR5 por 
medio de una Interfaz de 384 bit El conjunto es 
capaz de brindar unas prestaciones que sitúan a 
estas tarjetas entre las gráficas más potentes del 
momento, en condiciones de complejidad geomé- 
trica y detalle máximos, incluso en alta definición 
a través sus conectares, dos DVI o un HDMI. 


Las ENGTX480 cuentan con el soporte para 
DirectX 11, cuyo potencial está aún por desarrolar, 
pero que sin duda es el estándar gráfico en el que 
están enfocados todos los avances de los videojue- 
gos en la actualidad. Además, en estas gráficas 
también se han introducido innovaciones como 


la compresión de texturas HDR, DirectCompute 
y Tessellation, pensadas para conseguir el máxi- 
mo rendimiento en juegos bajo el sistema 
operativo Windows 7. 

Por parte de Asus, la nue- 
va ENGTX480 también 
incluye las aplicaciones 
SmartDoctor -que mejo- 
ra el rendimiento respecto 
a los modelos de referencia 
de Nvidia- así como las demos 
Desing Garage y Supersonic Sied, 
diseñadas para controlar en tiempo 
real el rendimiento de la GPU. ■ 



◄ Basada en la GPU 
o® nvidia mas póteme 
hasta el momento y con 
soporte para DirectX 1L 


O GPU de nueva generación GeFórce 
GTX480 con la tecnología más avanzada. 
O Compatibilidad con PCI Express 2.0, 
DirectX II y salida HDMI. 

O Aplicaciones de control y overdoking. 

wibés 


Altee Lasing VS4B21 

El audio mejor repartido 


O CONJUNTO DE ALTAVOCES © Precio: 69,99 € 

€ Más información: Altee Lasing © wwwjdtedasing.com 


La compañía Altee Lasing, especializada en 
sistemas de audio de alta calidad, ha presen- 
tado el nuevo conjunto de altavoces VS4621 
para PC, orientados a la reproducción de mú- 
sica. películas y sonido en juegos. Aunque 
su curioso diseno llama la atención, hay un 
motivo de funcionalidad para eHa Y es que 
los VS4621 emplean una ingeniosa solución 


para reproducir audio. Consta de un altavoz 
de subgraves y dos conos que integran un 
altavoz de medios y dos de agudos cada uno. 
Los altavoces medios, orientados hada abajo, 
difunden las ondas sonoras y se distribuyen 
en todas las (flrecdones uniformemente. El 
resultado es que el sonido es el mejor posi- 
ble, desde cualquier posición. ■ 



l Un dbefo original y además efectiva 


LAS CLAVES 


O Difusión de sonido 
uniforme. 

O Potencia total de 
31 Vatios. 

O Control de volumen, 
en el 

fdeuncono. 

INTERÉS 

ppmswm 


Core ¡7 980X Extreme Edition 

Lo más cañero del momento 

© PROCESADOR DE ÚLTIMA GENERACIÓN • Prado: Por determinar 
© Más información: Intel © www.lntel.com 


Intel acaba de lanzar al mercado el último y 
más potente procesador del mercado que, en 
efecto, será también el más caro, superando 
los mi euros por unidad. □ Intel Core i7 980X 
Extreme Edition -esperado como Core ¡9- con 
el nuevo núcleo denominado "Gulftown", está 
construido bajo proceso de 32 nm y la arqui- 
tectura denominada Westmere, siendo el chip 


más potente que admite el socket 1366 de las 
placas base actuales. 0 Core i7 980 consta 
de seis núcleos a 3333 MHz, y de cachés de 
6x64 KB en el nivel L de 6x256 en el 2 y de 
12244 KB en el 3. Consigue una frecuencia de 
transferencia de 6400 MI* y es compatible 
con memoria de triple canal en los estánda- 
res DDR3 de 800 a 1066 MHz . . 



¿45 CLAVES 


O Procesador de 
última generación de 
seis núcleos. 

O Potencia máxima 
de procesa 
O Consumo elevado y 
precio muy alta 


A Se trata del procesador más potente que puedes 
instalar en un PC de sobremesa. 


ca g P OT i 
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Acer G245HQBID 

¡Definición a tope y en 3D! 


® MONITOR DE 23,6" (120 HZ PARA 30) • Predo: 319 € 

O Más información: Acer / Altérnate (tienda Online) © wwwjtcer.es / wwwjtltemate.es 



L a aparición de nuevas tecnologías en el cine -es- 
pecialmente con la película "Avatar"- junto al del 
sistema 3D Vision de Nvidia, han motivado que los 
monitores de última generación contemplen nuevas espe- 
cificaciones. Modelos, en definitiva, que puedan atender la 
demanda de los muchos aficionados interesados en disfru- 
tar de los juegos en 30. Existían ya algunas pantallas capa- 
ces de ofrecer las frecuencias de refresco que se requie- 
ren para la visión estereoscópica -a partir de 120 MHz- 
pero ahora llegan nuevos modelos que, además de eso, 
incorporan lo último en prestaciones y una calidad de 
imagen superior. □ monitor de 


Acer GD245HQbid es uno de los primeros, un TF1/LC0 de 
23,6 pulgadas en formato 16:9 y resolución Full HD. 

Orientado especialmente a los videojuegos, tanto por su 
llamativo diseño como por sus características el Acer GD- 
245HQbid es capaz de ofrecer una resolución máxima es 
de 1920x1080 píxeles y su tiempo de respuesta es de sólo 
2 milísegundos. Además, incorpora la tecnología Adaptive 
Contrast Management que alcanza una excelente relación 
de contraste, nada menos que de 80.000*1 
Puede reproducir imágenes procedentes de varios for- 
matos a través de sus entradas VGA, DVI-D con HDPC y 
su HDMI. Para las imágenes 3D, requiere el sistema 3D 
Vision de Nvidia y una tarjeta gráfica compatible. ■ 

◄ Es una pantalla para jugar a 
tope, con imagen panorámica, 
estereoscópica y en alta definición. 


LAS CLAVES 


2 Permite visión 
estereoscópica. 

2 Respuesta de sólo 2 
ms y formato 1&9. 

O Entrada HDMI. 

2 Requiere cafas y 
tarjeta gráfica de 
Nvidia para el 3D. 

INTERÉS 

esdpspb 



AHenware M17X 

¡Quiere jugar contigo! 


G PORTATIL DE ALTA GAMA G Predo: A partir de L649 € 
© Más información: AHenware © www.alienware.es 


LAS CLAVES 


O Diseño exclusivo, 
con opciones de 


L a firma Alienware, especializada en ordenadores para jugadores se 
ha establecido en España con un portal online desde el que comer- 
cializa sus equipos y componentes. Y entre sus últimas novedades 
el flamante portátil M17X. Destaca por un diseño exclusivo y persona- 
lizaba en múltiples opciones que cuenta 
con lo más sofisticado en refrigeración y 
un teclado retroiluminado. La dotación del 
Alienware M17X también puede configu- 
rarse en sus principales componentes. De 
partida, cuenta con un procesador Core 
15 520M, una pantalla LCD de 1440x900 
píxeles de resolución, 4 GB de RAM DDR3 
a 1333 MHz, una gráfica HD 4870 con 
1 GB, lector de DVD, conector Bluetooth, 
tarjeta de red WiFi y el sistema operativo 
Windows 7. Además, con esta opción, se 
incluye un año de garantía. ■ 


para juegos. 
O Componentes de 
última generación. 

O Garantía de laña 


Í7PÍ7C»I 




Sharkoon RHS200 

i Conexión por voz asequible! 

G HEADSET PARA JUEGOS G Precio: 18^49 € 

© Más información: Sharkoon © www.sharkoon.com 



En cualquier modalidad de juego online cada 
vez se hace más importante contar con una 
conexión por voz. Existen sofisticados 
headsets con funciones avan- 
zadas y un diseño especta- 
cular, pero también pue- 
des optar por unos au- 
riculares como estos 

► Auriculares 
estéreo y 
micrófono que 


por voz en 
los juegos 


H 


RHS200, que son más asequibles, sin que por 
ello tengas que renunciar a una comunicación 
fiable y un buen sonida El RHS200 cuenta 
con dos auriculares dispuestos en una 
dbdema acolchada y un micrófono 
piegaie. Además, es compatible con 
sistemas áe comunicación por voz 
como VolP y TeamSpeak. ■ 


LAS CLAVES 


2 Conjunto auriculares 
y micrófono estéreo. 

O Control de volumen 
y"mute" para el 
micrófono en el cable. 

2 Compatible con VolP, 
TeamSpeak, etc. 

INTERÉS 

Í7Í7 Plil 


Logitech Performance Mouse MX 

El todoterreno mejor equipado 


G RATÓN MULTIFUNCIÓN G Precio: 9ft99 € 

© Más información: Logitech © www.logitech.com 


Si buscas un ratón con un diseño impecable, 
versátil y fiable fíjate en el avanzado Perfor- 
mance Mouse MX. Se trata de uno de los pri- 
meros ratones que introducen la tecnología 
Darkfieid Láser Tracking de Logitech, con la 
que es capaz de funcionar sobre cualquier 
superficie, incluso cristal o granito. Es un ra- 
tón inalámbrico, pero gracias a su conector 


micro-USB, puede rec a rgarse por cable al PC 
o a la toma de corriente mientras lo usas. Y, sí, 
aunque no se presenta como un ratón específi- 
camente diseñado para los juegos, cuenta con 
una rueda de desplazamiento -ultrarrápido 
odie a dic- dos botones de desplazamiento 
lateral y un botón de zoom que resultan idó- 
neos para jugaratope.» 



LAS CLAVES 


O Diseño muy cómoda 

2 Fiabilidad del sensor 
láser y versatilidad 
de manejo. 

2 Inalámbrico, 2,4 GHz. 

2 Recarga en 
funcionamiento. 

INTERÉS 

PPI7PPP 


MIC ROMANÍA 8! 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 




Recomendado Micromanía 


Alternativas 


ASUS M4A89GTD PRO / USB3 • Nuevo ehipset para jugar 

_© 144 € < Información: Asus © esjasus.com 

Se trata de una plataforma ideal para juegos que combina 
estabilidad y rendimiento excepcionales. Está basada 
en el nuevo ehipset AMD 890GX y el nuevo chip 
gráfico de AMO, que soporta CrossfireX 
e Hybrid CrossfireX y es compatible con DirectX 
101 Además ofrece sonido de 8 canales, sopor- 
te SATA 6GBA e induye 2 puertos externos USB 10. 



AMD Phenom II X4 965 • Hace méritos y es más asequible 

• 157,90 € © Más Información: AMD © wwwjmd.com 



Atendiendo a su sensacional rendimiento, pero también a que. tanto 
el chip como las placas en las que se instala tienen un precio mucho 
menor, este mes pasamos a recomendar esta variante del Phenom !l X4. 
Construido en proceso de 45 nm. con cuatro núcleos reales a 3400 MHz 
y una caché de 8 MB en total ofrece un fenomenal rendimiento en los 
juegos actuales. La controladora de memoria es compatible con módulos 
DDR 1066 o DDR3 1333 y admite la configuración de doble canal. 


Gigabyte P55A-UD6 

• 2?0 € © Mas Información: GigaByte 
© wwwjfjp-byte.es 

Una excepcional placa por su 
conectividad y rencSmiento. 

Basada en H ehipset P56 y 
socket 1156. admite 16 GB 
D0R3, y cuenta con 3 PCIe 
para gráficos, siendo compati- 
ble cor los SU y CrossfireX 


Intel Core 17-860 

O 26930 € © Información: Intel 
© www.inteLcom 
Es ¿ variante más equilibra* 
da para videojuegos. Fabri- 
cado en 45 nm. Cuenta con 
4 núcleos Lynnfiekl a 2800 
MHz, 8 MB de c aché L3 y es 
compatible con memoria 
DDR3 en Dual-Chaimel. 



En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


EVBA X58 4-Wey 5U Classifíed 

€ 490 <© Más información: EVGA 
© www.evga.de 

La placa más potente y avanzada dd momenta 
Basada en el ehipset X58 de a 
Intel para Core 
17, cuenta con 7 f 
stots PCIe y 6 ban- 
cos para RAM DDR3 
en Triple-CharmeL 




Intel Core i7980x Extreme Edition 

© L25Ó € © Mas información: Intel 
© www.intei.com 

Se trata del procesador más 
potente que puedes instalar 
en un PC. Un chip de seis nú- 
cleos a 3333 MHz, compatible 
con memoria de triple canal y 
cuyo bus de transferencia es 
de 6400 MU 



ASUS £4/6850 Top Dlrect CU • Potencia para juegos avanzados 

© 299C • Información: ASUS € esjsus.com 


La GPU Radeon 5850 cuenta con 
microarquitectijra de 40 nm, lo que 
permrte un rendimiento Nevadísimo 
con un consumo moderada Cuenta 
con 1GB de memoria GD0R5yes 
compatible con DirectX 1L además de 
una ampie conectMdad. 



Creative * X-fí Titanium Pro. Series • El mejor sonido 30 

© 11930 € © Más info: Creative © www.creative.com 



Las JfrT» de Creative son la última generación de tarjetas de sonido para 
puerto PC3 Express. Concretamente, el modelo Titanium cuenta con cer- 
tificadón THX y soporte de la arqutedura de audfo de Windows Vista. 

~ 25 rápidos porque dispone de 64 MB cte memoria dedi- 
aca En Windows Vista tendrás audfo 3D con el soporte de OpenAL y d 
: - .r-/ para los juegos DS3D y EAX. Y si depones de unos 

anaiares prepárate para un sensacional efecto "surround". 



GigaByte GTX 260 SO 

© 19430 €© 'Más información: GfpByte’ 

• www.giga-byte.es 

Esta tarjeta es un compromiso entre un rendimiento 
elevada basado en la GPU GTX 260 y un predo ase- 
quible. Cuenta 
con 896 MB 
deGDDR3yes 
compatible con 
DirectX 10. 


Creative X-fí Xtreme Audio 

• 69.99 « © Mis información: Creative 
© www.creative.com 

Con el chip X-n Xtreme 
ñdeftty. ofrece todas 
las características de 
sonido de ocho Cejna- ¡j 
les que emplean los [ I 

juegos actuales, entra- j I 

das y saldas digitales. * 1 




Diamond Redeon HD 5970 
©799 €© Más información: Diamond 
• }^.<XamotHknmxom 

Suponiendo que tu equipo tenga una fuente capaz de 
aimentarta y espacio suficiente para conectarla, esta 
gráfica basada en M 
la GPU Radeon 
HD 5970 es lo 
más potente que 
puedes instalar. 


ASUS Xonar HOAV 13 

© 2Í93Ó € © Más Información: ASUS 

© MJMMM 

Si buscas el sonido 
más avanzada con la \ 
mejor calidad, la Xonar 
HDAV L3 cuenta con el 
avanzado chip AV200 y 
un repertorio de conexio- 
nes amplísimo. 



Logitech B-TIO • Aventajado 

C 7999 < 6 Ha: ¡Jfiech C arwwJofftech.com 

L^spues oa (tomante mooe» G-19, Logiteai na j 

lanzado este G-110 que también está disertado 
para fos juegos pero con un coste mucho más 
asequible. Cuenta retroyuminadon en vanos tonos 
para jugar en la oscuridad, doce teclas "G" progra- 
madles, dos puertos USB 23 y un conmutador que 
evita que te salgas al escritorio en plena partida. 




Creative • Inspire TSKO • Surmund actualizado 

© 7939 € © Información: Creative © www.creative.com 


Este conjunto 5J de la gama Inspire de Creative posee un 
diserto renovada es bastante asequible e introduce inno- 
vaciones. Con el Creative IFP proporciona una locaSzación 
acústica muy precisa en entornos de sonido 3 D y el Creative 
Phase Cap mejora la dispersión de sonido surround en altas 
frecuencas. Consta con cinco satéites de 6 Vatios y un alta- 
voz de subgraves de 20 Wfoos. 



Logitech BU 

© 5930 € © Más información: Logitecg 
© wwwJogftech.com 

Es un teclado auxiliar que 
permite un control eficaz de 
múltiples comandos. Permite 
87 modos de preseleccionar 
controles con 25 comandos 
G-Keys.unD-Padyuna pan- 
talla LCD de 160x43 píxeles. i 


Logitech 2-5500 

© '29930 €© Más Información: Logitech “ 

_© es.creatfve.com 

Es el sistema de altavoces 5i más avanzado y poten- 
te ofrece 505 Vatios RMS, decodificación DTS y Dofoy 
Digital Pro Logic IL 
Cuenta con certificación 
THX, mando a distancia 

y un panel de _ _ 

controi. Ha SHH \(T\Í 


Aüenware Tatíx 


• 63 €© Más Información: ABenware 
© wwwjBenware.es/ 



Un espectacular ratón 
disertado juegos, con 
iluminación personalizable, 
sensor láser de 5000ppp 
y 9 botones programadles. 
Además admite hasta 5 perfi- 
les de usuaria 


Sennheiser HD 201 Gaming 
© 29 € © Más información: 
Logitech © www.hgitech.com 

Si buscas unos auriculares para 
juegos que puedas llevar largas 
horas, los Sennheiser HD 201 
te ofrecen un sonido estéreo de 
calidad, con una notable repro- 
ducción de graves y un buen 
aislamiento acústico. 
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¿Está al día tu PC? 



Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien dan ¿no? i Cuál es la tuya ? 


PC a la última 


Lo más potente quo puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a topa con loa vUeofuegoa máa exigentes. 

© Placábase: 


Selección Micromanía 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por al que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


Al día para jugar 


La configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


O Placa base: 


Presupuesto 


C Placábase: 


Presupuesto 


EVGA X58 4-Wfay SU Ctassffied 

490 € 

Asus M4A89GTD Pro USB 3 (chipset AMD 890X) 144 € 

Chfesets AMD 790GX/FX (AM3) o Intel P45 (775) 140 € 

© Procesador: Core 17 980X Extreme Etition 

L250€ 

© Procesador: Phenom II X4 965 

15730 € 

© Procesador Phenom 1 X4 810 o Intel Core 2 E8200 

130 € 

© RAM: 2x A-DATA 6 08 DDR3 2133 Tri-Kit 

760 € 

© RAM: 6 QB DDR3 1333 MHz (3 módulos) 

180 € 

© RAM: 4 GB de memoria D0R2 1333 MHz 

90 € 

© Tarjeta gráfica: 2 x Diamond Radeon HD5970 

L598C 

© Tarjeta gráfica: ASUS HD5850DC/2DIS 

299 € 

• Gráfica: Radeon HD 5770 / Geforce GTX260 140/ 150 € 

© Tarjeta de sonido: ASUS Xonar HDAV L3 Dekne 

219 € 

© T de sonido: SB X-Fi Titanium Fatallty Pro 

11930 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 30 

20€ 

© Disco duro: 2 x Serial SAIA/300 2TB 

520 € 

© Disco duro: Western DfcRal WD15EADS 13 TB 11930 € 

© Disco duro: 250 GB Serial ATA 300 

42 € 

© Unidad óptica: Bbw RW Pioneer B0R-S05XLB 2754 < 

© Unidad ópbca: Combo Bhi-ray/SATA LG GGC-K20L 7930 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD Serial ATA 150 

30€ 

© Monitor Eizo SX3031 WH-BK 30" (2560x1600) 2.329 € 

©Monitor ASUS VH222H 

164 € 

■ © Monitor TFT 20 pulgadas panorámico 

100 € 

© Altavoces 51: Logitech Z-5500 Digital 5J SS 

300 € 

© Altavoces: Creative Inspire T6160 

79l99€ 

© Altavoces: Conjunto 21 

49 € 

© Teclado y ratón: Logitech G19, Logitech G9X 

269 € 

© Ratón y teclado: Saitek Cyborg + SideWinder X8 

16435 € 

© Ratón y teclado: Genius LuxeMate Wfeeiess 

3930 € 

©TOTAL 

7910 € 

©TOTAL 

1.510C 

©TOTAL 

79 K 

© Periféricos extra: 


© Periféricos extra: 


© Periféricos extra: 


Saitek Cyborg RumbiePad 

39 € 

Trustmaster Run&Drive Wire less 3 en 1 

39 € 

Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29 € 

Logitech FlghtSystem G940 

299€ 

Saitek X52 Pro 

190 € 

Thrustmaster T. Flight Stlck X 

24€ 

Logitech G27 Racing Wheel 

34939 € 

Thrustmaster Ferrari F430 FF Radng Wheel 

120 € 

Volante y pedales Speedlink Carbón GT RC 

50 € 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



Logitech • E940 • Superioridad aérea 


era k 5; información: lognecn o nrwwJogrtecn.com 

0 conjunto FUghtSystem 040 de Logitech no sólo es uno de los mandos 
HOTAS más avanzados, sino que es también d más completa Cuenta 
con una palanca de control tan compleja como la de cualquier caza 
moderno, un mando acelerador con botones iluminados similar al de 
un FA-18 y pedales realistas para el control de giiAada, todos dos 
construidos en materiales de primera. Cuenta además cor respues- 
ta de fuerza, es programare, con 80 perfiles predefinidos. 


Saitek Pro Flight Yoke System 



• 14935€® Más kifoj Corporate PC 

• www.corpontt-pc.com 

Este realista con- 
junto liecho en ace- 
ro combina el man- 
do de vuelo Yoke y 
el módulo Quadrant 
Dispone de un cronómetro para 
estimar el tiempo de vuela 



Thrustmaster T.16000 M 

© 49 €• Más infa: Thrustmaster 
• www.thrustmaster.com 

Tiene un deerto de lo más versátil, adap- 
table para zurdos y cuenta con 16 botones, 
un hat de 8 posiciones y un acelerador 
analógico. La palanca es extre- 
madamente precisa gracias a 
la tecnología HEARE basada 
en sensores magnéticos. 



© 20430 € fj Información: Asus © esjsus.com 

Con una resolución de 1920x1080 : «res en formato 163, 
este monitor de 23,6 pulgadas cuenta :cr la tecnología 
Splendid Video Intelligence de ASUS. con el que podrás 
disfrutar de tus juegos con unos cobres especialmente 
brillantes y vivos. Además, dispone ce un 'ápido tiempo 
de respuesta de 5ms y entradas de vídeo VGA, DV1-D 
(HDPC), HDMI y de audio estéreo nr ack de 33 mm. 


Thrustmaster fiun IT Orive Wbeless* Deporte extremo 


Thrustmaster Ferrari M30 FF • Todo un ET 

© 11939 € © Más información: Thrustmaster 
© www.thmstmaster.com 

Este nuevo conjunto de conducción, es una réplica del volante y 
los pedales que llevan los Ferrari F430 con 28 cm de diámetro. 
Cuenta con un botón Engine Start y un conmutador de funciones 
que imita el "manettino" característico de los Ferrari. Cuenta 
con 10 botones, levas en el volante para el cambio de mar- 
chas y efecto de respuesta de fuerza Inmersión Touch. 


ASUS VH242H • Juegos enHD 


© 3939 € © Más información: Thrustmaster © wwwLtfvustnaster.com 

Con la edición Ferrari 430 Santería de diserto especial ya agotada, volve- 
mos al gamepad en el que estaba basada el formidable Run&Dríve Wire- 
less de Thrusmastef. Dispone de un control de giro analógica dos gatillos 
progresivos y vibración. Resurta idóneo para juegos deportivos de acción 
y de velocidad por la precisión de su D-pad y los mandos analógicos. 

Además resulta muy cómoda gracias a su conexión inalámbrica de 
2,4 GHz e incorpora un efecto de vibración Inmersión TouchSense. 


Logitech Cordless Rumblepad 2 

• JtC C US Inf unimUi. I /-.nUas.1, 

c Mas irTTorm ación. Loguecn 

• wwwJogrtech.com 

Se trata de un mando 
completo y versátil. Es , 
inalámbrico, tiene dos t 
motores de vibración, f 
10 botones progra- 
mabies, D-Pad y dos 
palancas analógicas. 



Saitek Cybory fíumblePad 

© 39 € © Más información: Saitek 
© wwmsaM.com 

Un original controlador porque permi- 
te intercambiar tas posiciones de 
la palanca analógica izquierda y 
el D-Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando Xbox 360, ideal para 
los ‘Games for Windows”. 



Logitech 627 Racing Wheel 



LogMecti sustituye su 
fomidaae conjunto uo 
por un nuevo modelo 
que introduce un indh 
cador RPM en l£Ds de 


Speedlink Carbón 6T Racing Wheel 



© 4930 € © Más fe 
© wwwjhemate.es 


Un sólido conjunto de volan- 
te y pedales que cuenta con 
un diserto muy deportivo, 
acabado en cuero artificial, 
11 botones y efecto de res- 
puesta de fuerza. Se conecta 
al puerto USB. 


Samsung SyncMaster P2250 
© 15730 € © Mástofor mad ón: Samsung 
© www.samswig.es 

Con sus 213 pulgadas 
tiene un elegante 
diserto, pantalla 
panorámica de 16.3 y 
resolución Ftill HD. Su 
tiempo de respuesta 
de tan sólo 2m$. 


* ai myHUj 

Acer bUzHJnUbid 



© 319 €© Más información: Acer 

© www.acer.es 


Es el primer monitor con fre- 
cuencia de 120 Hzcocnpatibte 
con gafas Nvkfia 30 VMon 
que ofrece imágenes RJ HO, 
y en formato panorámica Ad- 
mite sertal HDMI y su tiempo 
de respuesta es de 2ms. 



MICROMANÍA f 










0 RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnomanías 


Consultorio Técnico 

y 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la 


TARJETA GRAFICA 


Fermi vs Radeon 

Estoy pensando en renovar por 
completo mi equipo y tengo 
más o menos claro lo de la con- 
figuración. Mi intención es po- 
ner los juegos a tope y aunque 
he visto que ya hay test y com- 
parativas de las nuevas GeForce 
GTX480 no sé si se trata de la 
gráfica más potente y avanzada 
del momento. ¿Qué pensóte vo- 
sotros? ■ Alfonso Cnn 




En términos de potencia los po- 
neros test y comparativas re- 
.elan que las gráficas con GPU 
Radeon 5970 aún son las más 
ententes, seguidas inmediata- 
~ente por las gráficas GeForce 
3TX480. El margen varía según 
í jego y las configuraciones de 
aetalle gráfico, lógicamente. Otra 
gestión es cuál es el modelo 
~iás avanzado, en lo que habría 
mucho sobre lo que debatir, aun- 
:ue medios especializados están 
S o menos de acuerdo en que 
ambas GPUs están muy iguala- 
bas. Las Radeon 5970 cuentan 
con 2GB de memoria gráfica y 
están disponibles por unos 600 
euros según el modelo, mientras 
:ue las GeForce GTX480 tienen 
1GB en los modelos de referencia 
y cuestan algo menos. 


PERIFERICOS 


30 Revelator 
en Windows XP 

Todavía tengo un monitor de 
tubo, un CRT de 24 pulgadas 
que no tengo intención de cam- 
biar de momento porque me va 
estupendamente. Además, ten- 
go unas gafas Eba 30 Revelator 
y me pregunto si podría seguir 
utilizándolas en Windows XP 
ahora que las 30 vuelven a es- 
tar de moda. ■ Jesús Márquez 


Con tu monitor, aunque te ocupe 
más espacio, tienes la ventaja 
de que ahora puedes poner los 
juegos en un 3D estereoscópico 
y no necesitas comprar uno de 
los caros TFT con frecuencias de 
más de 120 Hz. Sin embargo, lo 
que no vas a poder aprovechar 
son tus gafas Elsa 30 Revelator. 
Los últimos controladores gráfi- 
cos de Nvidia para las 30 Reve- 
lator que funcionaban en Win- 
dows XP fueron los ForceWare 
Stereographics 78.01, para las 
series GeForce 7. A partir de las 
GeForce 8 ya no funcionan. Ten- 
drías que hacerte con unas 3D 
Vision para ver tus juegos en 3D. 

Saitek X-65 F 

He visto algunos artículos que 
hablan del conjunto de mandos 
de vuelo X-65 F ¿Sabéis si van a 
estar a la venta en E$paAa?¿Con 
qué precio? ¿Podéis decirme 
algo acerca de sus caracterís- 
ticas? ■ Raúl Mendivil 



Desde hace apenas unas pocas 
semanas, el mayorista Memtec 
se encarga de la comercializa- 
ción de los periféricos de Saitek 
en España, incluyendo los de las 
gamas Cyborg, Eclipse y lo que 
nos interesa aquí, ProFlight. El 
conjunto X-65 F parece que es lo 
más sofisticado que se ha hecho 


hasta el momento, pero aún no 
hay confirmado una fecha de 
lanzamiento, aunque se espera 
que esté disponible hacia Junio. 
Tratándose de un conjunto tan 
avanzado, su precio previsto tam- 
bién es considerable: 39939 €. 
Podemos decirte que, tanto por 
su electrónica como por sus 
materiales, funcionalidad y di- 
seño no parece que haya nada 
equiparable, pero te recomenda- 
mos que visites la web oficial del 
producto para conocer sus las 
características. Puedes acceder 
desde wwwjaitek.com 


CONFIGURACIÓN 


«L40 2 » en Steam 



Llevo varios días intentando 
ejecutar «Left 4 Dead 2», pero 
lo único que consigo es que 
me salga un cuadro de diálogo 


diciendo: M Steam has found a 
problem with your local games 
file”. Ya no sé qué hacer para 
solucionarlo. ¿Se os ocurre 
algo? ■ Badboy 

Es un error muy común en los 
juegos que funcionan bajo Steam. 
Para solucionarlo, ve al directorio 
donde está instalado Steam y bo- 
rra los archivos “ClientRegistry. 
blob" y "steamapps*. Luego eje- 
cuta Steam para que cree unos 
archivos completamente nuevos 
e intenta volver a jugar. 

¿Retrocompatible? 

Queriendo rememorar viejos 
tiempos, quise instalar el juego 
«Sonic R» en mi ordenador con 
Windows XP. La instalación fue 
bien, pero al ejecutar el juego 
aparece el siguiente mensaje: 
M The program encountered a 
problem at address 004801d9 
and cannot continué”. He pro- 
bado con Windows 98 en una 
máquina virtual, y también 
ejecutándolo con compatibili- 
dad Windows 95 y 98/ME, pero 
nada. ¿Alguna idea? Muchas 
gracias. ■ Víctor 



Es muy difícil hacer funcionar 
la versión antigua de cSonic R> 
en los últimos sistemas operati- 
vos. Si no puedes hacerte con la 
versión de 2004, que sí es com- 
patible con XP, podrías probar 
la solución que ha logrado un 
aficionado utilizando un desen- 
samblador de códigos, aunque 
es un pelín complicada. Encon- 
trarás el programa en: mrw. 
h ex-rays. com/kJapro/idadown- 
freeware.htm, Hay un tutorial 
con instrucciones de uso en: 
www.youtube.comSwatch?v= 
baJhaDuJIZA&feature=playe 
r_embedded # 

¡Tarjeta amarilla! 

Es la primera vez que instalo 
un juego por Steam y no he te- 
nido ningún problema durante 
la instalación, pero al jugar a 
«Football Manager 2010» me 




Un PC hecho a medida 



Estoy buscando un equipo que combine compo- 
nentes de última generación a un precio de hasta 
2000 €, antes de que suba el IVA. He visto vues- 
tra recomendación de componentes en la Guía 
de Compras pero a mí lo que me interesa es un 
equipo de sobremesa con una configuración ce- 
rrada, que me den servicio post-venta total. Estoy harto 
de pelearme con el hardware. ■ Héctor Gardnúñez 


Por cuestiones de espacio en esta sección, disponibilidad y atendiendo sobre todo a tu interés por 
un buen servicio post-venta, te vamos a recomendar únicamente el Mountain GTM900 que ha sido 
actualizado recientemente con los últimos componentes de base, lo más moderno que puedes 
instalar en un PC. Está equipado con un Core i7 930 a 2,8GHz, 6 GB de RAM DDR3 Kingston, disco 
duro de 1TB, lectoría bador Blu-ray LG y gráfica ENGTX470 como configuración de partida. Tienes 
varias opciones para ampliarlo y para que te lo entreguen con el sistema operativo instalado. Su 
precio de base es de 1.475 € más IVA, idate prisa! Se incluye una garantía de dos años insitu (reco- 
gida y entrega) y soporte telefónico especializado ante incidencias de hardware. 


M MCROMANÍA 








’ Los mejores ¡liegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especiales. Aquí te detabamas qué te va a hacer 
falta pam disrnitar de los me/ores ¡uegos que hemos 

aneblado este mes y te recomendamos los dóposUvos 
con los que sacarles el máximo partida 




aparece un recuadro molesto 
en la esquina inferior derecha 
que parece estar relacionado 
con Steam. Después se quita, 
pero vuelve a aparecer de vez 
en cuando. ¿Sabéis cómo pue- 
do deshacerme de él? ■ Alex 



No te preocupes que la cosa 
tiene fácil arreglo. Sal del juego, 
abre el programa Steam, ve al 
icono de ‘Steam’ en la esquina 
superior izquierda y haz clic en 
Parámetros. Luego ve a la pes- 
taña *En la partida’ y desmarca 
la casilla ‘Activar comunidad 
Steam en la partida*. A partir 
de ese momento, el recuadro 
dejará de aparecer. 


PROCESADOR 


«Mass Effect 2» 
en un Pentium 4 

He leído con gran interés vues- 
tra carta del mes pasado sobre 
la posibilidad de jugar a eMass 
Effect 2» en un equipo con 
Pentium 4 a 3,6 GHz, que es 
el chip de mi PC. Yo no estaba 
dispuesto a jugármela con el 
parche que mencionábais -si- 
guiendo vuestras indicadones- 
lo que pasa es que buscando 
por ahí, descubrí que existe un 
parche oficial de BioWare con 
esa misma función. ¿Qué me 
deefe de éste? ■ Julia Loranca 



Mas que desaconsejar el uso úe 
ese parche, pretendíamos de r 
claro que no era un archivo ofi- 
cial. Ahora, en efecto. BioWare 
ha lanzado la actualización v.101 
para el juego que, entre otras co- 


sas, ahade la función de hacerlo 
correr en procesadores de un 
solo núcleo y, siendo un archivo 
oficial, cuenta con todas las ga- 
rantías y el soporte técnico de la 
compañía. Así pues, no lo dudes. 
Tu equipo seguirá estando un 
poco justito para (Mass Effect 2» 
pero al menos podrás jugar a un 
nivel de detalle más que acepta- 
ble. No obstante, notarás ciertos 
retrasos en los diálogos y cine- 
máticas. Por si no lo tienes lo- 
calizado, puedes descargártelo 
desde la red social de Bioware, 
en: sodal.bloware.com/page/ 
me2-patches 


MONITOR 



ASUS ofrecerán un sentenciado 
de imagen independiente que 
trabaja conjuntamente con las 
gafas activas nVidia GeForce 3D 
Vision, para ofrecer una frecuen- 
cia de refresco de 120 imágenes 
por segundo. Así se consigue 
una imagen más fluida. 


SONIDO 


Satélite perdido 


3DyFullHD 

Hace tiempo lef aquí en el Con- 
sultorio que este año llegarían 
más modelos de monitores 3D 
actualizados y con Full HD. ¿Os 
acordáis de qué fabricantes y 
modelos se trataba? ¿Están ya 
disponibles? ■ Damell Gutierres 



□ color de 
las salidas te 
indica cómo 


Sí. Ya van llegando... Si te has pa- 
sado por las novedades habrás 
visto que el Acer G245HQBid 
está a la venta. No olvides que si 
quieres jugar en estereoscópico, 
al precio del monitor debes su- 
marle el de las gafas 3D. Aparte, 
ASUS también ha anunciado que 
lanzará un monitor 3D en junio. 
El primer modelo en llegar será 
el LCD VG236H. Más adelante, 
en septiembre, también Asus 
repara el PG276H, que será la 
pantalla de 120 Hz para juegos 
más grande disponible, si no 
sa e algo antes que la supere. Se 
rata, en todos los casos, de pan- 
ta as Full HD y con capacidad de 
estereoscopia. Ambos modelos 



Hace poco compré una tarjeta 
Sound Btaster X-Fi 5.1 para co- 
nectarla a un conjunto de alta- 
voces Logitech X540.lntento 
hacer funcionar el sistema en 
Windows 7 y va todo bien, me- 
nos el altavoz satélite central, 
que suena muy bajo en compa- 
ración a los demás. Me pasa con 
la música y con algunos juegos, 
pero con otros no. ¿Podéis de- 
cirme que le pasa a mi tarjeta 
de sonido? ■ Javi Turienzo 


METRO 2033 

► Éste es uno de esos juegos que hace un uso ejemplar de una 
tecnología, ya sea bajo estándar DirectX9 -con el que ya se muestra 
impresionante- o aprovechando los avances de D)Q0 y DX11 en 
gráficos y sonido. Te va a dejar 
boquiabierto en cualquier caso, 
aunque lógicamente requiere 
un PC que esté al día. Una CPU 
de doble núcleo y 2 GB de 
RAM para, junto a una gráfica 
GeForce serie 8 o Radeon HD 
2000 para funcionar. También 
te va a hacer falta una conexión 
Online para activarlo en Steam. 



Asumiendo que tienes todo bien 
conectado, deberías revisar, en 
la configuración en la aplica- 
ción de tu tarjeta de sonido, el 
volumen para cada altavoz. Por 
si acaso, también desactiva los 
efectos de sonido 3D de los alta- 
voces. Si no, puede que se deba 
a que no están bien •situados" 
en la conjuración de sonido. Si 
en el panel de control todo pare- 
ce ir bien, tal vez el problema se 
deba a una mala conexión, que 
falla a veces. Revisa lo siguiente: 
el conector en verde de tu tarje- 
ta deberían ir para los altavoces 
frontales, el negro para los pos- 
teriores. Finalmente el conector 
naranja ha de ir al canal central 
y el altavoz de subgraves. 


► Si tienes la mas mínima sospecha de que, por ser un juego 
multiplataforma «Just Cause 2» no esté bien optimizado, despeja tus 
dudas. Se trata de un juego espectacular por su ritmo, jugabilidad, 

gráficos y sonido. Requiere un r - - w ^ 

equipo medio con conexión y L . 

fiinrinm hion rnn rnalni ñor rhin ' ^ 


funciona bien con cualquier chip L 
de doble núcleo y 2GB. Respecto V. 
a la gráfica, a partir de las series L 
GeForce 8 y Radeon HD2000 r 
va muy bien. También admite 
las 3D fisión de Nvidia, aunque \ 
la estereoscopia no nos ha n 
convencido mucho, la verdad. 


SUFREME COMMANDER 2 

► De nuevo bajo la dirección del bueno Chris Taylor, la nueva entrega de 
«Supreme Commanden» nos brinda un juego de Estrategia sensacional, 
a un escala de proporciones masivas y sin descuidar el detalle. Lo mejor 
es que lo puedes jugar en un 
PC bastante normalito. Un chip 
de doble núcleo, 1GB de RAM 
y una gráfica de gama media 
compatible con Ptxel Shader 10. 

Si tienes varios monitores, uno 
de muchas pulgadas o puedes 
conectar tu PC a la tele, te 
recomendamos que lo hagas, 
para que juegues a lo grande. 
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Descubre un universo de Rol adulta . , 
IT í complejo y donde cada decisión tendrá ^ 
' distintas consecuencias a largo plazo 


¡Déjate embrujar por el ‘Rol! 


ASSASSINS Of KINGS 


Corren malos tiempos. Los caminos están llenos de peligros, monstruos y demonios son tan hostiles 
como los humanos y los brujos no son bien recibidos por unos ni otros... excepto si tienen un PC, claro, f 


H ace casi tres años. CD 
Projekt Red, un estu- 
dio polaco, presentó 
su ópera prima, un 
juego de Rol para PC 
basado en las novelas del autor de 
fantasía Andrzej Sapkowski. Dsde 
el mismo instante de su lanzamien- DE TEMERIA A AEDIM 
to. «The Witcher» se convirtió en Si en «The Witcher» Geralt se 
un clásico que afrontaba el género ponía a las órdenes del rey Fol- 
desde una perspectiva inusual 

podían derivarse de las mismas. * 


Ahora, su segunda parte «Assas- 
sins of Kings». nos trae de nuevo 
a Geralt de Rivia en otra aventura 
llena de más peligros, más comba- 
tes, más decisiones que tomar... y 
más espectáculo gráfico. 


test de Temeria, para combatir 
una maldición, lo que se sabe de 
«Assassins of Kings» pondrá a 
nuestro protagonista frente a dos 
adversarios, un elfo y un humano 
que se llama a sí mismo "matarre- 
yes M , que parece tener, además, 
algo personal con Geralt desde 
hace tiempo. Y es que el guión de 
«Assassins of Kings». aunque ► ► 


© CD PROJEKT RED/NAMCO BANDAI © ROL © MARZO 2011 


VOLVERÁS A METERTE EN LA PIEL DE GERALT DE 
RIVIA, el mutante brujo de pelo blanco, protagonista 
absoluto de las novelas de fantasía del autor polaco 
Andrzej Sapkowski. 

EL JUEGO TENDRÁ UN TONO MUY OSCURO, ADULTO 
y nada maniqueísta. donde no habrá opciones claras 
entre buenas y malas acciones. 

LAS CONSECUENCIAS DE TUS DECISIONES no siempre 
serán claras de forma inmediata. A veces, las secuelas 
de una acción se sufrirán a muy largo plazo. 

IRÁS ACOMPAÑADO POR DISTINTOS PERSONAJES, 
también de las novelas de Sapkowski. con los que 
mantendrás relaciones de amistad y hasta amorosas. 


r Tiií 
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► ¡GERALT VUELVE AL PC! Una de las 

mayores sorpresas de 2007 en el 
mundo del Rol, un juegazo de esos 
que dejan huella, ya tiene oficialmente 
continuación : «The Witcher 2. 
Assassins of Kings» volverá el 
próximo año a tu PC para hacer del 
Rol un genero aun más grande. ■ 

ym W 1 



▲ iPRUEBA EL ACERO DE GERALT! ¡0 Brujo vuelve al PC! Aunque todavía queda casi un año para volver a meterte 
en la piel de Geralt de Rivia, CD Projekt ha presentado oficialmente «The Witcher 2». ¡Juegazo de Rol al canto! 



BERALT NO 
ESTARA 5010.- 

Q EN EL UNIVERSO LITERARIO DE 
tTHE WITCHER» los compafleros 
de viaje son una constante en 
las aventuras de Geralt de Ri- 
via. En «The Witcher 2» también 
encontrarás personajes secun- 
darios que te asistirán en tus 
encargos, y con los que te 
unirá una simple amistad o 
una relación sentimental. 

G9 SIEMPRE DECIDIRÁS 
CÓMO DESARROLLAR 
TUS RELACIONES con 
estos personajes, muchos 
de los cuales aún perma- 
necen sin desvelar. Se 
conocen, de momen- i 
to, tres: Dandelion, 

ZoltanyTriss. 



▲ UN MUNDO SIN BUENOS NI MALOS. ¿Quieres ser un héroe? Pues este no será tu juego. 0 sí. Porque en «The 
Witcher 2» no habrá una linea qUe separe el bien del mal. Simplemente, toda decisión tendrá consecuencias. 



a ¡SON MUY GRANDES! Pues si. en «The Witcher 2» algunos de los fabulosos enemigos a los que combatirás 
serán muy. muy. muy grandes. Tanto que te podrán arrastrar con sus tentáculos... aunque estés en tierra. 
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CD PROJEKT AMA A SUS FANS 

O NADA MÁS HACERSE OFICIAL «THE WITCHER 2» CD Projekt lanzó 
un tráiler del juego mostrando las primeras imágenes del misma Pero, 
oculto en él, también había un mensaje secreto dedicado a los fans de 
Geralt de Rivia, del Rol, del PC y de CD Projekt Sí, de todo eso. 

Q CD PROJEKT AGRADECE ASÍ EL ÉXITO DE «THE WITCHER» -su 
ópera prima- al tiempo que reivindica el PC, el Rol y la libertad creativa 
que ha permitido desarrollar esta segunda parte. ¡Bien por ellos! 


► ► el nombre ya nos dé una pista 
de por dónde irán los tiros, es uno 
de los apartados más secretos de 
«The Witcher 2». 

Lo que no es tan secreto es que 
esta segunda parte modificará el 
sistema de combate -ahora más 
libre- y los diálogos -aunque man- 
tendrán las opciones que abrirán 
distintos caminos y contactos con 
diferentes personajes- que po- 
drán derivar en nuevas misiones 
para Geralt. o nuevos personajes 
que acompañarán al brujo en su 
aventura. Y es que. si. Geralt podrá 
ir acompañado de sus amigos y 
desarrollar, como en el original. 


relaciones amorosas, aunque 
ahora el desarrollo de las mismas 
también se basará en decisiones 
y opciones de diálogo. 

ACCIÓN Y REACCIÓN 
Como en el juego original, en «The 
Witcher 2» las consecuencias a 
largo plazo de las acciones que lle- 
ves a cabo serán uno de los pilares 
del desarrollo de la acción. Y, como 
en el original, no habrá una clara 
linea que separe el bien del mal. 
El universo de Sapkowski. y el de 
«The Witcher 2». son muy reales 
en ese sentido. No hay malvados 
porque si. Cada personaje tiene 


unas motivaciones, y la IA será uno 
de los aspectos más cuidados de 
«The Witcher 2». para que com- 
binada con el sistema de diálogos 
puedas disfrutar de una historia 
que se desarrolle de forma natural, 
plagada de desafíos lógicos y que 
se integren en el guión. 

Pero si de realismo hablamos, 
no te pierdas la calidad gráfica 
que promete, con un nuevo motor, 
nuevas opciones como las "capas” 
de ropajes que pueden llevar los 
personajes y un sinfín de efectos 
visuales. Y pese a que aún queda 
mucho para disfrutar de él. ya te- 
nemos los dientes largos. ■ F.D.L 
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En «1 he Witcher» no habrá buenos y 
rf malos. Todos los personajes, incluso 


7 tieralt toman decisiones de todo tipo 


► ¿UN POSIBIE ENEMIGO O UN ENCARGO 
QUE ACEPTAR ? No te fies de nadie y toma las 
decisiones que creas conveniente. En el mundo 
de «The Witcher» te interesa sobrevivir : no 
convertirte en heroe. ¿De que lado estarás? m 


a ¡HUMANOS. ELFOS. BRUJOS! Todos enfrentados entre sí. Todos buscando lo mismo: poder, dinero, fama... No es 
un mundo fácil en el que sobrevivir, pero un brujo siempre encuentra encargos que cumplir y enemigos que liquidar. 


▲ ¡EXIGE TU RECOMPENSA. GERALT! En «The Witcher 2 ». como en el original, no tendrás un mundo que salvar ni 
un bando en que luchar. Tu interés ^rá sobrevivir ejerciendo tu oficio de brujo encargado de aniquilar monstruos. 


a ¡UN POCO DE RELAX TRAS EL COMBATE! Si conoces las novelas de Sapkowski. ya sabras que en ellas pasa de 
todo. De todo. Pues en «The Witcher 2». también. ¡Hombre, que no todo va a ser pelear y matar monstruos! 
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Dl/Dmania 


CATODOS LOS MESES ENMICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Indice 


1 Speltforce 2. Gokl Edition 


• Just Cause 2 

• Painkitler Resurrection 


más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado al final de este número ? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
¡ugables, vídeos, especiales actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


• Order of War. Challenge 

• Puzzle Chronides 

► PrwviawM 

• Alpha Protoco! 

• Medal of Honor 

• Sniper: GhostWarrior 


• Los Slms 3 

- Hearts of Iron 3 

• Batman Arkham Asyflum 

• The Settlers 7: Los 
Caminos de! Reino 

^fjrtnv 

Crysis (Mod) 

• Battiefield 2 
Cali of Duty 

lilnrlnm lifai-f u jl 

iwooeni narrare 

• DirectX OOc 
ForceWare 1% ÚH 
Gefbrce 6/7^200 Series 
(XP 32 y 64 bit) 

•ForceWare 19621 
G^Foroe 6/78/9(200 Series 
(Ylsta y Windows 7 32 bit) 
Catalyst 10.1 

Radeon X/HD (XP 32 bit) 
•Catalyst 101 
Radeon X/HD (XP 64 bit) 

• Catalyst lOll 
Radeon X/HD Series 
(Ybta y Windows 7 32 bit) 


La aplicación interactiva dd DVD 
está dotada de un sistema que lan- 
za el menú automáticamente tras 
mtrodudr el DVD-ROM en el lector 
del ordenador. Selecciona después 
el programa que te interese y pulsa 
sóbrela opción MSTALAR. 

Micromanfa garantiza que el DVD 
que regala Junto con la revista ha 
sido sometido a los más exhausti- 
vos controles de testeo y antivirus 
por parte de la empresa duplcado- 
ra del DVD contratada a tal efecto. 

los aeréenos soore ios conteni- 
dos incluidos en el DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Micro- 
manía pi44ca bajo su autorización 
expresa los programas que distri- 
buye en su DVD. 
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Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XIWWa ©CPU: Pentium 4 L5 GHz 

©RAM: 512 MB ©HO: 5 GB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 

Dtrect3D con 128 MB «tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


NOTA: El juego tiene desactivado el soporte 
multijugador. que no funciona en esta versión. 


Controtes básicos: 

• Ratón lodos los controles disponibles 


• Género: Estrategia/Rol 

© Compañía: Phenomic/JoWood 
© Idioma: Castelano 

• Espacio: 3462 MB 


E ste número te presentamos 
la Gold Edition de una de 
las sagas con más éxito del 
mercado. Speltforce 2: Shadow 
Wars y la expansión Spellforce2. 
Dragón Storm te proponen largas 
horas de entretenimiento y gran- 
des dosis de diversión adentrán- 
dote en un mundo de fantasía 
donde héroes, ejércitos y fuerzas 
oscuras libran una batalla feroz. 
Ahora su destino está en tus ma- 
nos, en un juego que combina a 
la perfección la Estrategia y el 
Rol. ¿Quieres ser un héroe? 


Juego completo 


5PELLF0RCE 2 
DOLO EDITION 



LA5 CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


¡aaDVOaJa 


original def juago, recórtate da la página 97 


g métala en una caja da DVD. ¡Más fúa'L impotUM 


¿Necesitas ayuda? 


Si tienes cualquier 
problema con los 
r programas incluidos 
■ en el DVD, puedes 
contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia 
' Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 


satmicromania^ nVicromani; 


I 










Painkillen Resurrection 

Un nivel de Acción terrorífica 

O Género: Acción ©Compañía: Homegrown 

Games/JoWood ©Distribuidor Dtgttai Bros. 

©Lanzamiento: Ya disponibia ©Idioma: Inglés 
©Espacio: U0OMB 

Si te gusta la Acción sin más, disfrutando 
del inigualable placer de matar mons- 
truos, porque sí, el estilo de un título como 
«Painkiller: Resurrection», seguro que te 
va. En esta continuación de uno de los 
juegos más explosivos del género, podrás 
disfrutar de tus armas masacrando ene- 
migos en un nivel completo, la Catedral. 
El lugar se encuentra repleto de demonios 
de los que tendrás que dar buena cuenta, 
para acumular los puntos de redención 
necesarios que te permitan salir del pur- 
gatorio. ¡A cazar a los malos! 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 200Q/XP/ 
VW*/7 

© CPU: CoreDuo 18 GHz 
©RAM: 1GB 
CHD:L5GB 
©tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Diract3D con 
256 MB 

© Tarjeta de sonido: tarjeta 
de Sonido 16 bit 
© DirectX 90c 

Controles básicos: 
©W/S/A/D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
© Botón kzqj Disparo 
© Botón dchaj Disparo 2 


©Género: Rol/Acción ©Cía.: Obskfian 
Entartfnroent Distribuidor: SEGA 
©Lanzamiento: Mayo 2010 
©Idkxna: Castellano 

Obsidian está ter 
minando de dar 
forma a una de las 
propuestas de Rol 
para PC que ten- 
dremos disponible 
este mes de mayo. 

«Alpha Protocola 
tendrá un argu- 
mento que te hará 
vibrar y mantener- 
te alerta durante el 
desarrollo del juego. 

De momento aquí 
os dejamos una pre- 
view para que vayáis 
abriendo boca. 



©Género: Acción ©Cío.: Electronic 
Arts ©Distrib.: Electronic Arts ©Lanzj 
Otoño 2010 ©kfloma: Castellano 

Queda claro que un título de la 
saga «Medal of Honor* man- 
tiene una temática bélica. Lo 
que ya no es tan habitual es 
trasladar el conflicto bélico a la 
era moderna. Al igual que en su 
momento «Cali of Duty» tomó 
el camino desde la Segunda 
Guerra Mundial al conflic- 
to en Oriente próximo, 
Electronic Arts ha escogi- 
do la zona de Afganistán 
como escenario para 
recrear el nuevo título 
de su saga. 


Sniper. Ghost Warrior 
En el punto de mira 

©Género: Acdón ©Compañía: Cty káamdhm 
©Distribuidor. City Interactive ©Lanzamiento: 
2010 ©Idioma: Inglés 

Las sensaciones de vivir un conflicto bélico 
aislado son tan espeluznantes como pue- 
des apreciar en esta preview de lo que será 
uno de los éxitos del género de la Acción 
durante 2010. Desde el punto de mira de 
un francotirador de élite verás cómo se 
vive la caída de un dictador. 
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Actualizaciones 



• V ;W 


- rrualizadón a b versión L1L7. 
Este archivo actualiza el juego 
rodela versión L10.a Con él 
solucionan algunos bugs que 
r ~ctan a la jugabilidad. 


► Hi 


•MnroJ 



• : jalizadón a b versión 1A 
Ere archivo centra sus mejoras 
r" la IA. Igualmente se ha 
: -stado el nivel de dificultad 
- determinadas fases y se 
~jn realizado mejoras en b 
-terfaz gráfica. 


Arkhom Aoylum 



Este archivo no cambia el 
xmero de versión del juego 
z3úo que centra toda su 
rendón en b corrección de 
rooemas con el sistema 
^vsX sobre bs tarjetas gráfi- 
cas GTX 470 y 480 de nVidia. 
Hra instalar este parche 
: roerás copiar el archivo \ 
ActualtzadonesXRRB. 
XLy sustituirk) por el mismo 
: encontrarás en b ruta de 
-salación del juego \Square 
ir : 5a t man Arfcham Asyium 
:-:^\Binarbs 

► n it Sottlon 7: Loo 
Camino» dol Homo 



- r ealización a la versión 
12. Este archivo actualiza 

- -ego desde b versión LOL 
£ resarrolladores del juego 

x -an dado explicaciones 
: :« cretas de las mejoras que 
tara a cabo. 


>Y-. - 
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Order of War 
í\ 

Demo multi jugador 

©Géner Estrategia ©Compañía: Wargaming. 
net/Square Enix ©Distribuidor: Koch Media 

' ©Lanzamiento: Ya disponible ©Idioma: 
Castellano ©Es pací 821 MB 

El género de la Estrategia bélica recibió hace 
unos meses a un nuevo miembro, con la apa* 
- rición de «Order of War», un titulo repleto de 
ideas originales aunque también no exento de 
altibajos. Para mejorar sus puntos más débiles 
llega ahora una expansión del mismo, «Order 
of War. Challenge», de la que te ofrecemos una 
demo en el DVD de este mes. Se trata de una 
demo exclusivamente multijugador, en la que 
podrás competir en Internet en partidas de 
hasta 4 jugadores simultáneos como máximo, 
contando para participar en la batalla con tro* 
. pas de infantería y artillería antiaérea, dispo- 
nibles para combatir al enemigo. ¿Estás listo 
para el combate? 

Lo que hay que tener 


©SO: Windows 200Q/XP/Vbta/7 ©CPU: Pentium 43 GHz O RAM: 2 GB GHD: L38 GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Direct3D con 256 MB ©Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX aOc 


' 


Crusis 

Mod 


©Género: Acción ©Compañía: Crytek ©Distribuidor 

Electronic Arte ©Idioma: Inglés ©Tamaño: 23 MB 

Bajo el nombre «De Lorean Time 
Machine» llega el momento de 
vivir una nueva experiencia 
con uno de los viejos éxitos del 
género de la Acción como es 
t Crysis». Gracias a este nuevo 
mod que podrás instalar sobre 
tu juego completo disfrutarás 
de la capacidad de hacer viajes 
en el tiempo con todo un clási- 
co. el De Lorean que se usaba 
en la producción cinematográfica 
“Regreso al Futuro”. Todo un clásico 
que te permitirá mezclar dos 
mundos bien diferentes sobre un 
juego de Acción espectacular. 



Puzzle Chronicles 

Combates con cabeza 

©Género: RbÓi ©Cía : Infinite Interactive 

©Distrib.: Konami ©Lanzamiento: Ya disponible 
©Idioma: Castellano ©Espacio: 386 MB 

Seguro que pocos juegos vas a encontrar 
ahora mismo para tu PC tan originales 
como este t Puzzle Chronicles» que Ko- 
nami nos trae hasta los discos duros. Se 
trata de un título donde los protagonistas 
son los puzles de todo tipo, pero estructu- 
rado con misiones en forma de aventura. 
El guión te llevará a avanzar por estas mi- 
siones, de las que la demo te ofrece las 
primeras que incluye el juego, iniciando tu 
viaje a la Torre de Morgana a través de las 
puertas de la ciudad de Daedris. Ya sabes, 
aquí necesitas valor y reflejos, pero tam- 
bién mucha cabeza. ¡A pensar! 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/Xfy 
Vlste/7 

©CPU: Pentium III 1 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 226 MB 
©fefjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 Ut 
©DirectX 90c 

r — m . — i i- _ t 

Lontroies Básicos: 

© Ratón Todos los controles 


Battlefíeld2 

Mapa multijugador 


©Género: Acddn ©Compañía: 

DICE O Distribuidor: Electronic Arts 

©Idioma: Iqglés ©Espacio: 29 MB 1 


Para los más nostálgicos, este 
mes os traemos en el DVD un 
mapa multijugador para uno 
de los títulos de Acción más 
destacados de Internet. Este 
mapa está ambientado en 
Túnez, como los de «Medal of 
Honor: Allied Assault». 


Modero Warfare 

Mapa multijugador 

©Género: Acción DCompJÜa: 
InfWty Ward ©Distribuidor: Activfekm 
©Idioma: Iqgiés ©Tamaño: 34 MB 

Aunque tenemos reciente 
todavía el lanzamiento de la 
segunda entrega de la guerra 
moderna, todavía podemos 
disfrutar de algunas nove- 
dades a nivel de mapas en 
la primera de las continua- 
ciones, como es el caso. 
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y en el próximo número de Micromanía 



\ BioWare te 
ponera! día de' 


los avances en 
su esperado y 
genial MMO . 


[HE OID EMPIRE 



Y además, 


A 5ETTLERS 7 Un clasico de la Estrategia que 
se renueva por dentro y por fuera. ¡Descúbrelo! 


A SPLINTER CEU CONVICTIOH Sam Fisher 
vuelve y lo hace más en forma que nunca. 


A TORCHLIBHT Los creadores de «Diablo» 
te traen su nueva producción. ¡No te la pierdas! 


I¿ 
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Y en nuestro DVD 


Descubre un montón de 
sorpresas el próximo mes. 
Celebra con nosotros 
estos 25 años de pasión 
por los juegos y el PC. 


microman 

1985-2010 / 


- S contenidos de este página pueden caminar en función de la actualidad. 
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ARMORED PRINCESS 


La nueva entrega de 
la saga KING’S BOUNTY 


La combinación perfecta 

de ROL y ESTRATEGIA 


Combate contra los 
temibles GUARDIANES 


YA A LA VENTA 

por sólo 


CONSIGUE TESOROS Y LOGROS 
QUE TE HARAN MAS PODEROSO 


MAS DE 200 PERSONAJES Y ENEMIGOS: 
DRAGONES , ORCOS, DEMONIOS... 


MANUAL A COLOR. MAPA DE JUEGO 
Y GUIA DE GUARDIANES 


¡¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿ 


